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nAudzwity@

Audacity ist eine freie, plattformunabhangige Open-Source-Software zum Aufnehmen, Bearbeiten
und Abspielen von Audio-Dateien. Sie ist fiir Windows, Linux und macOS verfligbar.

Vorwort und Download

Audacity kommt mit vielen Arten von Audioformaten zurecht. Mit FFmpeg kann man zusatzliche Au-
diodateiformate nutzen, die aufgrund von Patentbeschrankungen nicht mit Audacity vertrieben wer-
den.

Mit Audacity nehme ich Kommentare auf, die ich bei meinen Videos einsetze. Sofern erforderlich,
kann ich sie mit Hilfe der zur Verfligung stehenden Effekte nachbearbeiten.

Audacity bietet so umfangreiche Moglichkeiten der Audiobearbeitung, dass ich mich bei meinem
Erfahrungsbericht nur auf dieses Thema beschranken will. Er erhebt nicht den Anspruch, fehlerlos
und komplett zu sein.

Wer sich intensiver mit dem Programm beschéftigt will, dem empfehle ich die englischsprachige
Anleitung ,, Audacity 3.3 Reference Manual”.

Die kostenlose Software kann unter dieser Webadresse heruntergeladen
e mamsm—p——— \verden, ohne dass man Gefahr lauft, auf unseriése Anbieter zu stoRRen:
WINDOWS https://www.audacityteam.org/

MAC
LINUX .. . . . . . . .
SOURCE Fiir Windows kann eine Installationsdatei oder eine Zip-Datei heruntergeladen

AUUEARE werden, die nach dem entpacken eine sofort starbare Programmdatei enthalt.

DOWNLOAD ~

Die Linux-Version wird als Applmage bereitgestellt, das man nach dem Herunterladen lediglich als
ausfiihrbar markieren muss. Entweder im Kontextmeni der Datei unter ,,Eigenschaften/Zugriffsrechte/
Datei als Programm ausfiihren” oder im Terminal mit dem Befehl ,,chmod +x /Pfad/Name”.

Diese Ausarbeitung basiert auf der Audacity-Version 3.3.3 unter Windows 11.
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Tastaturbefehle

Audacity kann auch mit vielen Tastaturbefehlen gesteuert werden. Einen ersten Uberblick erhilt man
im Menu ,Bearbeiten/Einstellungen/Tastatur”.

In den Menis und auch als Quickinfo werden Tastaturbefehle angezeigt. Beachten muss man dabei,
dass auf deutschen Tastaturen ,Strg” statt ,,Ctrl“ steht und mit ,Space” die Leertaste sowie mit ,Shift”
die Umschalttaste gemeint ist.

Einstellungen: Tastatur

- Audio-Einstellungen
- Wiedergabe

- Aufnahme

-- MIDI-Gerate
- Qualitat
- Schnittstelle

- Spektrogramme
- Import / Export
L. Erweiterter Import
- Bibliotheken
- Verzeichnisse
- Warnungen
- Effekte
- Maus
- Module
-- Anwendung

I Meu Ctrl+M I
Tastatur-Bindungen Offnen... Ctrl+0
Anzeigen nach: @ Baum (O Name O Schldssel Suche: Zuletzt gedffnete Dateien 5
o— B Schlisfien Ctrbe W
Ctrl+ 0 Gffnen...
Ctrl+W SchlieBen Projekt speichern >
B Projekt speichern
Ctrl+S Projekt speichern Expaortieren 3
Projekt speichern unter...
Projekt sichern... Importieren B
B Exportieren
Als MP3 exportieren Seite einrichten...
Als WAV exportieren
Als OGG exportieren Drucken...
Ctrl+Shift+E Audio exportieren...
Ausgewdhltes Audio exportieren... Beenden Crl+ 0
Textmarken exportieren...
Ctrl+Shift+L Mehrere exportieren...
MIDI exportieren...
B Importieren
Setzen Léschen
Import... Export... Standards
> B |4 &

0K

Abbrechen e

- I Wiedergabe (Space) / Einmal wiedergeben (Shift+Space) I

Es lassen sich auch eigene Tastenkombinatioen erstellen.

Man wahlt einen Befehl aus und gibt mit der Tastatur in der Eingabezeile die gewiinschte Kombination
ein, zum Beispiel ,, Alt+2“ und klickt anschliefend auf ,Setzen”. Die alte Tastenkombinatioen wird durch
die neue ersetzt, kann aber auch wieder geléscht bzw. auf die Standardeinstellung zuriickgesetzt

werden. Mit einem Klick auf ,,0K“ wird die Anderung bestitigt.

Einstellungen: Tastatur X

Audio-Einstellungen
Wiedergabe

- Aufnahme
MIDI-Gerate

- Qualitat
Schnittstelle

- Spuren

i Spurverhalten
[ Spektrogramme
- Import / Export
! - Erweiterter Import
Bibliotheken
- Verzeichnisse
- Warnungen
- Effekte
- Tastatur
Maus
-Module
Anwendung

Tastatur-Bindungen

Anzeigen nach: @ Baum () Name () Schlassel Suche:
B Datei Meni
Alt+2 Neu
Ctrl+0 “Offnen...
Ctrl+W SchlieBen
B Projekt speichern
Ctrl+S Projekt speichern
Projekt speichern unter...
Projekt sichern...
B Exportieren
Als MP3 exportieren
Als WAV exportieren
Als OGG exportieren
Ctrl+Shift+E Audic exportieren...
Ausgewdhltes Audio exportieren...
Textmarken exportieren...
Ctrl+Shift+L Mehrere exportieren...
MIDI exportieren...
B Importieren
[Alt+2 l Setzen Léschen
Import... Export...

Standard <=
oK

Vollsténdig

Abbrechen | ()
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Einstellungen

Bebeiten Ausnghlen Ansicht Taspo Die Programmeinstellungen findet man im Men ,,Bearbeiten/Einstellungen®.

Einflgen

Duplizieren
Spezial-Entfernen

Audioclips

Textmarken

Audio mit Textmarke

Metadaten

Clip umbenennen.

s Ich kann hier nur auf die wichtigsten Einstellungen eingehen. Man macht nichts
falsch, wenn man die anderen Einstellungen als Standard ibernimmt.

Ctrl+C
Ctrl+V
Ctrl+D

Ctrl+F2

Einstellungen

Ctrl+P I

Audio-Einstellungen

Unter , Audio-Einstellungen” werden die Wiedergabe- und Aufnahmegerate eingestellt. Es werden die
Audiotreiber angezeigt, die installiert sind. Stereo ist sicher die Standardeinstellung. Es kann aber auch in
Mono aufgenommen werden.

Einstellungen:

£
€

B i

. Wiedergab

- Aufnahme

. MIDI-Geréte

- Qualitat

. Schnittstelle

- Spuren

- Import / Export
- Bibliotheken

- Verzeichnisse

Audio-Einstellungen

Schnittstelle
Host:

Windows WASAP| ~

Verwendet: PortAudio V19.7,0-devel, revision unknown

Wiedergabe
Gerat: Realtek HD Audio 2nd output (Realtek(R) Audio)

~

Aufnahme
Gerdt:  Microphone (Realtek(R) Audio)

Aufnahmekanale

Audio-Einstellungen...

--Warnungen Kandle: 2 (Stereo) ~
- Effekte =
T Qualitat
- Maus Projekt-Abtastrate: 44100 Hz ~ | 44100 e
'\Aﬂ:mr::r:mng Standard-Abtastrate: 44100 Hz ~ 44100
Standard-Abtastformat: 32-Bit-FlieBkomma
Latenz
PuffergroBe: 100 Millisekunden
Latenzkompensation: -130 Millisekunden
Abbrechen o
T . Diese Einstellungen findet man auch in der Symbolleiste.
Audio-Einrichtung | - Audio hochladen
Audichosr > Die Standard-Audioschnittstelle unter Windows ist ,, MME"“.
Wiedergabegerat > Windows DirectSound . . “
o U SVASAR] Aktueller ist ,,Windows WASAP|“.
Aufnahmegerat >

Was ist der Unterschied zwischen den verschiedenen Audioschnitt-
stellen? Eine gute Antwort darauf habe ich hier gefunden.
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Aufnahme

Wenn die Einstellung ,,Overdub” aktiviert ist, kann man die ersten Tonspuren bei Aufnahme weiterer
Tonspuren mithoren.
Nimmt man nur mit einem Mikrofon auf, sollte man Overdub deaktivieren.

Einstellungen: Aufnahme X

- Audio-Einstellungen Optionen
- Wiedergabe Andere Spuren wihrend Aufnahme abspielen (Overdub) —
(J Eingang per Software durchschleifen
MIDI‘-l?erate (J1In neue Spur aufzeichnen
Quah.tat Aussetzer erkennen
- Schnittstelle
- Spuren Pegelgesteuerte Aufnahme
@- Import / Export (O Aktivigren
- Bibliotheken
-60
- Verzeichnisse Pegel (dB): '
-50
--Warnungen
- Effekte Neu aufgezeichnete Spuren benennen
- Tastatur Mit: [JEigenem Spurnamen  Audio_Aufgezeichnet
- Maus 5
Module (O Spurnummer () Systemdatum () Systemzeit
- Anwendung .Punch and Roll* Aufnahmen
Vorlauf: 5 Sekunden
Uberblenden: 10 Millisekunden
oK Abbrechen | (@)
Qualitat

Die ,Echtzeit-Umwandlung“ ist standardmaRig auf ,Mittlere Qualitdt” eingestellt. Diese Einstellung
sollte beibehalten werden, um eine ruckelnde oder ungleichméaRige Wiedergabe zu vermeiden. Auf ei-
nem schnellen Rechner kénnen hohere Qualitatseinstellungen verwendet werden.

Die ,Hochwertige Umwandlung” ist standardmaRig auf ,Beste Qualitdt (am langsamsten)” eingestellt.
Bei dieser Einstellung sollte man es belassen, um beim Exportieren die beste Konvertierungsqualitat zu
erzielen.

Einstellungen: Qualitat X

- Audio-Einstellungen

- Wiedergabe

- Aufnahme

- MIDI-Geréte

- Qualitat

- Schnittstelle

(=) Spuren
Spurverhalten
Spektrogramme

Import / Export
L. Erweiterter Import

. Bibliotheken

--Verzeichnisse

- Warnungen

- Effekte

- Tastatur

. Maus

--Module

- Anwendung

1
w

Echtzeit-Umwandlung
Abtastraten-Konverter: Mittlere Qualitat

|

Dither: Aus N

Hochwertige Umwandlung

Abtastraten-Konverter: | Beste Qualitat (am langsamsten) v

Niedrige Qualitat (am schnellsten)

Mittlere Qualitat

Hohe Qualitat

Beste Qualitat (am langsamsten) -

Dither:

Abbrechen
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Schnittstelle

Audacity wird mit vier vorkonfigurierten auswahlbaren Themen geliefert. So kann man die Ober-flache
selbst wahlen, die man bevorzugt. Ich habe mich fir das Thema ,Hell“ entschieden.

Einstellungen: Schnittstelle X

1
{0

- Audio-Einstellungen
- Wiedergabe

- Aufnahme

- MIDI-Gerite

- Qualitat

- Schnittstelle

- Spuren

-- Import / Export

- Bibliotheken
- Verzeichnisse
- Warnungen

- Effekte

- Tastatur

- Maus

- Module

- Anwendung

.. Spurverhalten
i.. Spektrogramme

... Erweiterter Import

Anzeigen
Sprache: Deutsch N
Thema: I Hell VI

Aussteuerungsanzeige dB-Bereich: [Riassisch

Dunkel

: . et Hoher Kontrast
() ,Wie man Hilfe erhalt” beim Sta Eigenes

Optionen

() Extra-Mends anzeigen
[J) Nach Beendigung langerer Aktivitéten piepen

(C) Textmarken beibehalten, wenn die Auswahl an einer Textmarke einrastet

System- und Audacity-Thema mischen

Verwendung von groBenteils links-nach-rechts Layouts bei linkslaufigen (RTL) Sprachen

Zeitleiste
Zeitleisten-Tooltips anzeigen
() Schrub-Regler anzeigen

Abbrechen

@

Zusatzlich zu den vier vorkonfigurierten Themen gibt es auch ein benutzerdefiniertes Thema ,Eigenes”.

StandardmaRig sieht es genauso aus wie das Thema ,Hel

Ill

, aber wenn man Uber die richtigen

Kenntnisse und Werkzeuge verfligt, kann man diese Vorlage verwenden, um ein eigenes Thema zu
erstellen. Diese Moglichkeit ist aber kaum dokumentiert. Ich habe hier eine Anleitung entdeckt, mit
deren Hilfe und der dort heruntergeladenen Datei ,ImageCache.png” ein neues Thema erstellt werden
konnte. Die Datei muss in den Ordner
,C:\Users\Anwender\AppData\Roaming\audacity\Theme\custom” eingefligt und Audacity neu
gestartet werden.

= 2x - Mathea

Datei Bearbeiten Auswidhlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe
—_— TR I

Mute

Solo

Effekie

A Auswahlen

I aaaaq
7 ¥ A D)

45 1:00 1:15 1:30
. G

)

Audio-Einrichtung

M M ® ¢

Audio hochladen

1=
L LI

9 5

215 2:30
. T

W Einrasten

Gestoppt.

Auswahl [

00 h00mO0O0s
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215 20 =5 10 5 k4 b 15 0 5 0 1145 10 a5 200 215 = a5 10 315

slamumen 10

o —— ool 00im00ls! s e

Geslogpt. Hlicker und Zishen

“UOhUOmDOsJ p———————

‘> i [33199m00000 3 jPJ_ﬂ____

:Joolhooim o

Bibliotheken

Im Gegensatz zu friiheren Versionen muss dem Programm nicht mehr mitgeteilt werden, wo sich die
Datei ,lame_enc.dll” befindet, damit man in das Audio-Format MP3 exportieren kann. Die MP3-Bibli-
othek ist bereits integriert.

Die optionale FFmpeg-Bibliothek ermdglicht Audacity den Import und Export einer viel groReren Aus-
wahl an Audioformaten. Doch aufgrund von Softwarepatenten kann Audacity die Software aber nicht
in die Bibliothek aufnehmen oder Uber die eigenen Webseiten verbreiten. Stattdessen kann man den
untenstehenden Link nutzen, um Anweisungen zum Herunterladen und Installieren der kostenlosen
und empfohlenen FFmpeg-Bibliothek aufzurufen.

Einstellungen: Bibliotheken X

- Audio-Einstellungen LAME-MP3-Export-Bibliothek

- Wiedergabe MP3-Bibliothekversion: LAME 3,100 (Integriert)
. Aufnzhme
.. MIDI-Gerite FFmpeg-Import/Export-Bibliothek

.. Qualitat FFmpeg-Bibliothekversion: FFmpeg-Biblicthek nicht gefunden
- Schnittstelle FFmpeg-Bibliothek: | Suchen...

[#- Spuren

- Import / Export
-~ Bibliotheken

- Werzeichnisse

FFmpeg-Bibliothek:

- Warnungen
- Effekte

- Tastatur

- Maus

- Module

.. Anwendung

oK Abbrechen | (@)
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Benutzeroberflache

] X

= 2x - Mathea

Datei  Bearbeiten Auswghlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Extra Hilfe

Stereo, 44100Hz | . |
32-Bit-Fliekomma |~

= g — e
I—J JJJJJ g9 & E‘ﬂ'&}--ﬂ-&a-ﬂ 36} 2418126 o
. > | LUl ® ‘/‘ *| -||III—| IIHII| ()| | Audio-Einrichtung |- Audio hochladen 7@";{' 54 43 42 36 30 24 {142 & 0| |
15 30 45 1:00 1:15 1:30 1:45 2:00 215 2:30 245 3:00 3:15
- Mathea ¥ 2x-Mathea

a|Auswanied | -1,0

=| =l = -

-| @Einrasten : =| Auswahl IH"H"‘H-MS' |ﬂf_._._._E|_._._._._._._._._+L
o) |0O/RIOOIMIO0IS | & [osmosmzsirses:

L Gestoppt.

Die Werkzeugleisten kdnnen in einem der beiden Andockfenster anders angeordnet werden oder frei

auf dem Desktop schweben.

die neue Position.
Im MenU ,Ansicht/Werkzeu
derhergestellt werden.

Man schiebt sie an den Anfassern mit festgehaltener linker Maustaste auf

gleisten/Werkzeugleisten zurlicksetzen” kann die Standardanordnung wie-

Werkzeugleisten zuriicksetzen

Transport-Werkzeugleiste
Werkzeuge-Werkzeugleiste
Aufnahmeaussteuerung-Werkzeugleiste

Wiedergabeaussteuerung-Werkzeugleiste

L O S

Bearbeitungs-Werkzeugleiste
Ausschneiden/Kopieren/Einfligen-Werkzeugleiste
Wiedergabe-mit-Geschwindigkeit-Werkzeugleiste
Schrub-Werkzeugleiste

Gerdte-Werkzeugleiste

Auswahl-Werkzeugleiste

Zeit-Werkzeugleiste
Spektralauswahl-Werkzeugleiste
Audio-teilen-Werkzeugleiste
Audio-Einrichtung-Werkzeugleiste
Einrast-Werkzeugleiste

Taktart-Werkzeugleiste (Beta)

lelalglalall - i 21l Jalalols ruu 5.4342.56.3‘094.43;2;sai|
i | -1 £)| (v|:| Audio-Einrichtung || Audio hochladen ‘r:])) ﬁﬁMMAI 363024 18 127870”

T

12]X]

Weitere Werkzeugleisten kénnen im Menu ,,Ansicht/Werkzeugleisten”
zusatzlich aktiviert werden, zum Beispiel die Werkzeugleiste

X/
B @

Ausschneiden — Kopieren — Einfligen — Léschen.
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Mentleiste

Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe

Im Menu , Ansicht/Extra-Mens (ein/aus)” kann ein zusatzliches Menii ,,Extra” eingeschaltet werden.
Es ermoglicht den Zugang zu vielen weniger haufig verwendeten Befehlen.

= |Audacity

Datei Bearbeiten Auswihlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Extra Hilfe

3| Zoom > e lQ I‘ ‘ d Transport >
= n o SpurgréBe > | e O ¢ Werkzeuge >
= Springen zu > — | Mixer >
v 10 4,0 5,0 .

Bearbeiten >

Verlauf
K » Wiedergabe mit Geschwindigkeit >

(aracke
Mixer i &
Gerdt >
Werkzeugleisten > Auswahl N
v Extra-Mends (ein/aus) Timeline >

S n

purname (ein/aus) Fokus >

Ubersteuerungen anzeigen (ein/aus)

Curenr LY

Aufnahme- und Wiedergabesteuerung

Pause — Wiedergabe — Stopp — An den Anfang springen —

mn o 4 p ® 9
5 Ans Ende springen — Aufnahme — Schleife ein/aus

Werkzeuge

FiPs

2| %

Auswahlwerkzeug — Markieren eines Bereichs

I
+ Hullkurvenwerkzeug — Verandern der Lautstarke
& Zeichenwerkzeug — Bearbeiten einzelner Samples
*

Mehrfachwerkzeug — Alle Werkzeuge gleichzeitig, abhangig von der Mausposition
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Bearbeitungswerkzeuge

a/ajaja/Q
W DG

& | Heranzoomen - Herauszoomen

2. Q  Auswahl an Breite anpassen — Projekt an Breite anpassen
Zoom-Schalter (Heranzoomen, bis einzelne Samples zu sehen sind)
Audio aullerhalb der Auswahl ausschneiden

Auswahl in Stille umwandeln

2 2 = B

(¥ Rickgangig - Wiederherstellen

Audio-Einrichtung

)+
Audio-Einrichtung
idinho=t > Audioschnittstelle auswahlen — Empfohlen wird ,,Windows WASAP|“
Wiedergabegerat > Standard-Wiedergabegerat auswahlen
Aufnahmegerst > Standard-Aufnahmegerat auswahlen
Aufnahmekanile ,»  Aufnahmekanéle (Mono-Stereo) auswéahlen

Zugriff auf die Audio-Einstellungen

Audio-Einstellungen...

»  Realtek HD Audic 2nd cutput (Realtel(R) Audic) Beispiel Wiederga bege rate
Speakers (Realtek(R) Audia)
Ben PD2200U (Intel(R) Display-Audic)

+  Microphone (Realtek(R) Audic) Beispiel Aufnahmegerat

Audio hochladen

o

Audio hochladen

Wenn man bei audio.com ein kostenloses Konto erstellt

hat, kann man am Audio-Sharing teilnehmen, um seine
Sounds mit anderen zu teilen.

o]

~ Anonym Konto verknipfen

Spurtitel

2 - Mathea\

Ihr Audio wird auf unseren Sharingdienst hochgeladen: audic.com,
dieser erfordert ein kostenloses Konto,

Abbrechen Fortsetzen
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Aussteuerungsanzeigen

Die Aussteuerungsanzeigen dienen zur Uberwachung des Aufnahme- und Wiedergabepegels.

R

L 1 I [ r [ I [ [ 1
0 54 43 42 35 30 EE4 A8 42 8 0 A el

L
R

1 | 1 1 1 1 [ [ 1
54 45 42 36 30 -24 18 -12 E| 0 A

Mithilfe der Schieberegler kann die Wiedergabe- bzw. Aufnahmelautstarke eingestellt werden.

[ “i 54 i3 47 36 ‘Eﬁh& 42 & D

i

Zeitleiste

& 15 30
L " I L 1 5 | 0 1 L '

v

45 1:00 1:15 1:30 1:45 2:00 215 2:30 2:45 3:00 315
L — L S| S S S | S S " S W (—" | S G S| S| GO S | U] S S | S SO " S o—, L

Kontextmen( Zeitleiste

Minuten und Sekunden

Beats und Takte

Anzeige wihrend Wiedergabe aktualisieren
Schleife ein/aus
Schleife I6schen

Schleife auf Auswahl anwenden

Aufnahme-/Wiedergabekopf angeheftet

= r

Die Zeitleiste zeigt ein horizontales Lineal liber den Spuren an, das je
nach Einstellung die Zeit ab dem Beginn der Spur misst oder Beats
und Takte anzeigt.

Tempo  Takart Wenn man zu der Zeitleiste fiir Beats und Takte wechselt, sollten man auch
158 5 4 /a4 v | die Taktart-Werkzeugleiste unter Ansicht/Werkzeugleisten aktivieren, damit

man die Taktart bei Bedarf andern kann.

Einrasten-Werkzeugleiste

StandardmaRig ist das Einrasten ausgeschaltet und die Leiste

[CIEinrasten B Einrasten
| Sekunden | |

|| ist ausgegraut.

Wenn man das Einrasten aktiviert, indem man auf das Kontrollkastchen , Einrasten” klickt, kann man
auf das nach unten zeigende Pfeilsymbol klicken, um im Formatmen das gewiinschte Einrastformat
auszuwahlen. Das Standard-Format ist ,Sekunden®.

Klickt man zum Beispiel auf eine Stelle in der Audiospur zwischen sechs und sieben Sekunden, dann
rastet der Cursor auf die nachstgelegene Sekundeneinheit ein, also auf sechs oder sieben Sekunden.

Beim Ziehen einer Auswahl werden immer beide Auswahlkanten auf die ndchste ganze Sekunde genau
eingerastet. Wenn man zum Beispiel eine Auswahl von 6,3 Sekunden auf 6,6 Sekunden zieht, springt
der linke Rand der Auswahl sofort auf 6,0 Sekunden zuriick und der rechte Rand der Auswahl springt

auf 7,0 Sekunden vorwarts.

Seite 10 Hinterthiir Mettmann



Zeit-Werkzeugleiste

/00 h 00 m 00 s-

Die Zeit-Werkzeugleiste zeigt die aktuelle Aufnahme- bzw. Abspielposition an.
Wenn Audacity nicht abspielt oder aufnimmt, ist dies entweder die aktuelle Cursorposition oder der

Anfang einer aktuellen Auswahl.

Auswahl-Werkzeugleiste

Auswahl {0 0'n 00 m56,000s7
& [ooho2m18l000sx

Die Auswahl-Werkzeugleiste zeigt den Bereich der aktuellen Auswahl an. Wenn man auf eines der nach
unten zeigenden Pfeilsymbole klickt, kann man das Auswahlformat dndern. Das Standard-Auswahlfor-
mat ist ,,Stunden/Minuten/Sekunden/Millisekunden®.

Auswahl fg 0 h 00 m56,000s

=) [00h02m 15 Gummr

+  Start und Ende der Auswahl
Start und Lange der Auswahl
Linge und Ende der Auswahl
Linge und Mitte der Auswahl

Wiedergabe-Werkzeugleiste

E—

Auch durch direktes Bearbeiten der Anzeige kann die bestehende
Auswahl prazise positioniert werden.

Mit einem Klick auf das Zahnradsymbol stehen Optionen zum
Wechseln des Anzeigeformats zur Verfligung.

Mit der Wiedergabe-Werkzeugleiste kénnen Audiodaten in einer langsameren oder schnelleren Ge-
schwindigkeit als normal abgespielt werden. Dabei wird die Tonh6he entsprechend verandert.

> o Die Wiedergabegeschwindigkeit kann mit dem Schieberegler dy-
| - namisch angepasst werden, wahrend die Wiedergabe l3uft.

Mit einem Doppelklick auf den Schieberegler 6ffnet sich das Dialogfeld
»Wiedergabe-Geschwindigkeit”.
Dort kann man die gewiinschte Geschwindigkeit eingeben und mit

U 1) B — 2|, OK” bestatigen oder auch mit dem Schieberegler dndern.

Abbrechen
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Tonspuren

_ Das Menii ,Spuren” enthalt Befehle fiir das Erstellen und Entfernen von Spu-

Spuren Erzeugen Effekt Analyse ~ ren und zum Anwenden von Optionen auf ausgewahlte Spuren wie zum Bei-
Neu h fii . . . . .
I ”  spiel Mischen, Konvertieren von Stereo in Mono, Ausrichten oder Stumm-
”
" ”  schalten.

Abtastrate..,

Spuren entfernen

Beim Importieren (Datei/Importieren/Audio) oder Aufnehmen einer

Si Li . . . . ..
p:::;:”t ’ Sounddatei werden automatisch neue Spuren erstellt. Mithilfe des Mends
. . »Spuren” erstellte neue Spuren kénnen verwenden werden, um eine Aus-
puren ausrichten >
Spuren sortieren > wahl aus einer vorhandenen Spur auszuschneiden oder zu kopieren und in
Spuren synchren halten (ein/aus) eine leere Spur einzungen.

x| 2x - Mathea v 2x-Mathea

Mute | Soo | 1,0

Effekte l
- E] +
L El R
Stereo, 44100Hz
32-Bit-FlieBkomma

Linker Kanal

1,0
1,0

Rechter Kanal

a|Auswahied  |1,0

Bei einer Stereospur werden alle Spurbearbeitungsaktionen auf beide Kanale gleichermalien ange-
wendet. Ausnahme: Einige Effekte konnen jeden Kanal unterschiedlich behandeln.

Im Dropdown-Meni findet man Optionen, mit denen man das
Aussehen der Spuren verdandern bzw. sie bearbeiten kann.

Eine Spur entfernt man am schnellsten mit einem Klick auf das

reo. z Mehrfachansich
oo 05| L o Kreuz.
ﬂ_ Spektrogramm
Lo Wellenfarbe >
05 Stereospur erstellen
Stereokanale tauschen
0,0+ Stereospur aufteilen
Stereo zu Mono aufteilen . . “ . . ..
L . Mithilfe des Schalters ,Mute” wird die gesamte Spur deaktiviert
a|Auswitie] |10 Rate ,  bzw. wieder aktiviert.
_
x| 2x - Mathea ¥ 2x-Mathea

Mute Solo | 1,0

fekte 0,5

+

L EI R | 0,0
Stereo, 44100Hz i 1
32.Bit.Flietkomma | 0.5
-1,0
1,0

0,54

AlAuswéhled -1,0
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Der Schalter ,Solo” schaltet alle anderen Spuren stumm. Das kann hilfreich sein, um zum Beispiel
zwei Versionen eines Kommentars zu vergleichen.

x|2x—Mathea V{ [2x - Mathea
Mute | Solo | 1,0
Effel 05

- +

L 0,0

““""B“"‘“

Stereo, 44100Hz 0.5-
32-Bit-FlieRkomma | ™

-1,0
1,0

A| Auswihler{ -1,0

X | 80 Milionen -w 80 Millionen - Max Giesinger

Stereo, 44100Hz | _
32-Bit-FlieRkomma

-~ Auswihled

X[ natnea ¥/ Ab Version 3.2 unterstitzt Audacity Echtzeit-Effekte. Weitere Informationen dazu folgen.

Mit den beiden Schiebereglern kann man die empfundene Lautstarke (dB) verstarken
%7 bzw. reduzieren und das Audiosignal mehr auf die linke oder auf die rechte Seite legen.

Stereo, 44100Hz 0.5-
32-Bit-Flieffkomma | ™

Mit einem Klick auf ,,Auswahlen” oder auf die Spurinformation wird die gesamte Spur
ausgewahlt und mit ,Strg/Klick” wieder abgewahlt.

251 Mit Klicks auf den Pfeil neben , Auswahlen” wird die SpurgrofSe reduziert bzw. wieder
alauswaned | 10| vergroRert.
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Audacity-Projekt

Wenn man die Inhalte eines aktuellen Projektes sichern will, speichert man es unter ,, Datei/Projekt
speichern” ab. Es wird eine Projektdatei mit der Endung *aup3 im Standartordner

,C:\Users\User\Documents\Audacity” gespeichert.

Unter ,Datei/Neu” bzw. , Datei/Offnen” werden neue Projekte angelegt bzw. gedffnet.

Audiodatei 6ffnen

Unter ,Datei/Offnen” kann man neben Projekten auch Audiodateien 6ffnen. Weitere Dateien im-
portiert man aber besser unter ,Datei/Importieren/Audio”, weil sonst immer wieder ein neues
Projektfenster gedffnet wird. Beim Importieren werden die Audiodateien jeweils in einer neuen

Tonspur des Projektes getffnet.

Audiodatei speichern

Als MP3 exportieren
Als WAV exportieren
Als OGG exportieren

Audio exportieren... Ctrl+Shift+E

Ausgewshltes Audio exportieren...

Textmarken exportieren..
Mehrere exportieren... Ctrl+Shift+L

MIDI exportieren..

Audiodateien werden unter ,Datei/Exportieren” gespeichert. Dabei
stehen unter ,, Audio exportieren” viele Audioformate zur Verfligung.

~ Das WAV-Format ist meistens ein unkomprimiertes Audio- Format.
Fiir den Einsatz im Web kommen nur komprimierte Formate wie

MP3 in Frage. Ogg ist eine von Softwarepatenten freie Alternative
zu urheberrechtlich geschiitzten Formaten.

Mit der Option ,,Ausgewadhltes Audio exportieren” kann auch nur ein ausgewahlter Bereich des

Projektes gespeichert werden.

Je nach Einstellung wird beim Speichern der Tag-Metadaten-Editor aufgerufen. Diese Option kann in
den Einstellungen unter ,Import/Export” deaktiviert werden.

Tag-Metadaten bearbeiten

X

Verwenden Sie zum Navigieren in den Feldern die Pfeiltasten (oder die Eingabetaste nach der Bearbeitung).

Tag \ Wert

Kiinstlername
Spurtitel
Albumtitel
Spurnummer
Jahr
Genre
Kommentare

Hinzufigen Entfernen Léschen
Genres Vorlage

Bearbeiten... Zuracksetzen... Laden...

(] Beim Export ven Audio dies nicht anzeigen

Speichem...

Als Standard

Abbrechen

7]

- Audio-Einstellungen
.- Wiedergabe

- Aufnahme

- MIDI-Gerate

- Qualitat

-~ Schnittstelle

- Spuren

- Spurverhalten

i Spektrogramme
=% Import / Export

+- Erweiterter Import
- Bibliotheken
- Verzeichnisse
~Warnungen
- Effekte
- Tastatur
-Maus
- Module

.- Anwendung

Seite 14

Einstellungen: Import / Export

Beim Exportieren in eine Audiodatei

© Zu Stereo oder Mono heruntermischen

(O Erweiterte Misch-Optionen verwenden
|® Tag-Metadaten-Editor vor dem Export anzeigen
[ stille am Anfang ignorieren

Exportierter Textmarkenstik:

© Standard

(O Erweitert (mit Frequenzbereichen)

Exportierte Allegro (.gro) Dateien speichern die Zeit als:
© Sekunden
(O Beats

Hinterthiir Mettmann


https://de.wikipedia.org/wiki/RIFF_WAVE
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Tonaufnahmen kénnen tber ein Mikrofon (zum Beispiel Filmkommentare) oder direkt vom Computer
(Internet-Radio, Musik-CD) aufgenommen werden.

Mikrofon

Wenn ein externes Mikrofon angeschlossen bzw. ein internes (Notebook) vorhanden ist, kann in den
Windows-Einstellungen (System/Sound/Eingabe) iberprift werden, ob es erkannt wurde und welche
Aufnahmelautstarke eingestellt ist.

Eingabe Die Aufnahmelautstarke hangt aber auch
\[{L Gerat zum Spren:hgn oder Aufzeic}?nen ayswéh\en Microphone ~ von der LaUtSta rke des Wledergabegerats
Apr tigen moglicherweise (ber eigene Einstellungen u nd von den ,,WEiteren SOU ndel nStEl I u ngen “u
AfEEiETE S ab. Ein Klick darauf 6ffnet ein Dialogfenster
der Windows-Systemsteuerung.
Neues Eingabegerat koppeln Gerat hinzufiigen
50
Lautetirke : K'E] Unter ,Aufnahme/Eigenschaften/Pegel”
beeinflusst die Mikrofonverstarkung die
Weitere Soundeinstellungen Lautstérke der Aufnahme
B systemsteuerung:
fiedergabe  Aufnahme  Sounds Kemmunikation lgemein bren el Erwsitert .
et e femmnk Haenen o, 2 € Windows-Taste/R/control
Wahlen Sie ¢in lahmegerat aus, um die Einstellungen zu dndem: Mikrafon
Kopfhor . 50 45
) LE_WH»-\ JON Hands-Free
. opthore B e oder s e
o e — ortnen
i zﬂe‘:ﬁi?;nzmm ‘ f +200 dB
| Standardgerat |
_____ e — Abbrechen  Durchsuchen
150, RealtekiR) Audio
Deakliviert
Konfgurieren s Stndard |
OK || Abbrechen  Uberehmen Abbrechen | Ubernchmen
. MME Dann wie bereits besprochen die Audioschnittstelle wahlen. MME ist die
indows DirectSoun i ung v udacity. Mit Windows Di und u indow
e e e Standardeinstellung von Audacity. Mit Windows DirectSound und Windows
indows

WASAPI habe ich auch gute Ergebnisse erzielt.
Microsoft Soundmapper - Input I

+ Microphone (Realtek(R) Audio) Mikrofon als aufzeichnendes Gerat auswahlen
Modem Nr. 0 Line-In

1 (Meno) Aufnahmekanal

Aufnahmekanale wahlen

« 2 (Stereo) Aufnahmekanile

mn > = 4 > e O ® Aufnahme starten m Aufnahme beenden
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Computer

Die Audio-Einstellungen wahlen. Ich habe folgende Optionen ausprobiert:

*  MME Microsoft Soundmapper - Output I Aud |05Ch n |ttste| |e MME
Windows DirectSound +  Speakers (Realtek(R) Audio) . . . .
Windons WASAP! R TR Wiedergabegerat Das aktuelle Wiedergabegerat
MME Miciootf Saundmappet. Odiput Audioschnittstelle  Windows DirectSound

*  Windows DirectSound +  Speakers (Realtek(R) Audio) . . . e
Windows WASAP! e k0 e D Wiedergabegerat Das aktuelle Wiedergabegerat

Bei beiden Kombinationen konnte der Aufnahmepegel mit dem Windows-Laustarkeregler kontrolliert
werden. Vorhandene Aufnahmegerate haben keine Rolle gespielt.

ME Audioschnittstelle Windows WASAPI
Windows DirectSound Wiedergabegerat Das aktuelle Wiedergabegerat
" Windows WASKP Aufnahmegerit Mikrofon

Bei dieser Kombination hatte die Einstellung unter ,,Aufnahmegerat” eine Auswirkung auf die Qualitat
der Aufnahme. Sobald dort statt Mikrofon das aktuelle Wiedergabegerat aktiviert wurde, konnte man
den Aufnahmepegel nicht mehr kontrollieren.

Je nach Gerét, Soundkarte, Soundchip, Betriebssystem andern sich die Einstellmoglichkeiten. Deshalb
ist ausprobieren angesagt.

1 (Meno) Aufnahmekanal

+ 2 (Stereo) Aufnahmekanile

Aufnahmekanale wahlen

n » <« » ® 5 ® Aufnahme starten B Aufnahme beenden
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Mehrstimmige Aufnahmen

Will man mehrstimmige Aufnahmen machen, kann man Gber das Menu ,,Spuren/Neu hinzufiigen” eine
zusatzliche Tonspur anlegen, auf der zum Beispiel ein Kommentar aufgenommen wird. Die erste Spur,
auf der bereits aufgenommene oder importierte Musik liegt, kann dann mit der Kommentarspur ge-
mischt und als Audiodatei exportiert werden.

Die einzelnen Tonspuren lassen sich zueinander verschieben. Dazu klickt man auf das Maussymbol
(Hand) im Tonspurkopf und verschiebt die Spur mit festgehaltener linker Maustaste.

x| End_of_Sumw End_of_Summer
Mute | Sobo

Effekte |

- B +

__.P

Stereo, 44100Hz
32-Bit-Fliekomma | "

IO oo

x| Kommentar | Kommentar ]
Mute | Soo | 1,0

Effekte ‘

= B + :
L El r | 0,05
Stereo, 48000Hz

32-Bit-Flielkomma |

& auswahied | -1,0

Wiedergabe

IR R R R R i >  Wiedergabe starten B Wiedergabe beenden
5= wem~ | Zur Erinnerung:

Mit den beiden Schiebereglern kann man die empfundene Lautstarke (dB) verstarken bzw.
reduzieren und das Audiosignal mehr auf die linke oder auf die rechte Seite legen.
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Werkzeuge

Bl
2| %k

Auswahlwerkzeug

I Wenn das Auswahlwerkzeug aktiviert ist, klickt man mit der linken Maustaste in die Tonspur, um
einen Startpunkt fir die Audiowiedergabe auszuwahlen. Durch Klicken und Ziehen mit der Maus
wird ein Auswahlbereich zur Wiedergabe oder Bearbeitung ausgewahlt. Man kann auch einen Bereich
auswahlen, indem man auf einen Punkt klickt und dann die Umschalttaste gedriickt halt, wahrend man
mit der linken Maustaste auf einen anderen Punkt klickt.

2x - Mathea

Hiillkurvenwerkzeug

> Mit dem Hullkurvenwerkzeug kann man die Lautstarke insgesamt oder an bestimmten Stellen
der Tonspur verandern.

Beim Anklicken des Hiillenkurvenwerkzeugs erscheint Giber und unter der Tonspur eine blaue Linie.
Sobald man diese blaue Linie mit gedrickter linker Maustaste nach unten zieht, wird die Hohe der
Hillkurve kleiner. Die Lautstarke nimmt ab.

Tox-watnea

o] et p——. ...
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Durch Klicken mit der linken Maustaste kann man auf der blauen Linie Kontrollpunkte setzen. Um die
Lautstarke zu verandern, zieht man wie oben beschrieben an einem der vier vertikal angeordneten
Punkte. Falsch gesetzte Punkte kann man mit der Maus durch Rausziehen nach oben entfernen oder
durch Verschieben an eine andere Stelle setzen.

T2x-matnea

Eine leise Spur kann man verstarken, indem man einen der inneren Kontrollpunkte mit der Maus
nach oben zieht. Wenn sie dabei auBerhalb der urspriinglichen Lautstarkehillkurve verstarkt wird,
kann Audacity nicht die volle Form der Hillkurve anzeigen und andert den Rand im betroffenen
Bereich in eine gepunktete Linie.

2x - Mathea

W'

Lautstarke verandern bietet sich an, wenn auf der ersten Spur Musik und auf der zweiten ein Kom-
mentar ist. Beim Kommentar wird die Lautstarke der Musik abgesenkt. Die beiden Spuren werden
anschlieend zusammen exportiert. Alternativ und ggf. einfacher kann man natdrlich Musik und
Kommentar direkt im Videoschnittprogramm anpassen.

I Um verniinftig weiterarbeiten zu kénnen, muss danach das Auswahlwerkzeug wieder aktiviert
werden.
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Zeichenwerkzeug

Das Zeichenwerkzeug kann verwendet werden, um Klick- und Knackgerausche in Audiodateien
ﬁ? zu beseitigen, indem die Kontur der Samples geglattet wird.

Klick- und Knackgerausche werden in der Regel durch Wackelkontakte an Kabelenden hervorgerufen
oder auch durch unsauberes Sprechen bei der Aufnahme eines Kommentars.

In der Audioaufnahme sieht man kurze und zugleich starke Ausschlage. In Audacity kann man sie
sehr gut erkennen, wenn man maximal an diese Stelle heranzoomt.

e e s b A

Entfernen lassen sich die Knackser manuell. Man aktiviert dazu das Zeichenwerkzeug und zoomt so
weit heran, bis die einzelnen Samples (Punkte) zu erkennen sind. Dann kann man mit dem Zeichen-
werkzeug den Lautstarkepegel einzelner Audiosamples anpassen.

=

Um die Knackser zu entfernen, verringert man die Hohe der Samplewerte mit gedrickter linker
Maustaste zur Mitte hin. Durch Ziehen nach rechts oder links werden auch nebenstehende Samples
an die aktuelle Position des Mauszeigers angepasst. Je ndher die Samples an der horizontalen Linie in
der Mitte der Spur liegen, desto geringer wird die Lautstarke.
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Einen Aufnahmekanal bearbeitet

Beide Aufnahmekanale bearbeitet

vorher

nachher

Seite 21
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Multifunktionswerkzeug

* Das Multifunktionswerkzeug wahlt automatisch eines der Werkzeuge aus und zwar abhangig davon,
wo sich die Maus befindet und welche Zusatztasten gedriickt werden.

Der Mauszeiger andert sein Aussehen entsprechend den Symbolen der Werkzeuge und zeigt damit an,

welche der Funktionen gerade verfligbar ist.

Um das Zoomwerkzeug (Bearbeitungswerkzeuge) anzuwenden, klickt man mit der rechten Maustaste
auf einen Punkt der Audiospur, damit sie um den Faktor zwei verkleinert wird.

Alternativ kann man mit der rechten Maustaste klicken, ziehen und loslassen, um einen durch

Ziehen ausgewahlten Bereich zu vergrofRern und an die gesamte Spurbreite anzupassen.

Um Tonspuren oder Teile davon mit festgehaltener linker Maustaste zu verschieben, halt man die
Strg-Taste gedriickt, wahrend sich der Mauszeiger dariiber befindet. Der Zeiger erhélt das Symbol des
Verschiebewerkzeugs.

Ab Audacity-Version 3.1 fehlt das Verschiebewerkzeug bei den Werkzeugen. Wie man trotzdem Ton-
spuren oder Teile davon verschiebt, ohne den Umweg lber das Multifunktionswerkzeug zu gehen,
habe ich bereits hier beschrieben.

Bearbeitungswerkzeuge

alalaa[Q
A | 1 oG

Mit jedem Klick auf die Symbole wird eine hohere bzw. niedrigere VergroRerungsstufe
erreicht.

Jo

Q

10

VergrolRRert oder verkleinert eine Auswahl so, dass sie in den verfligbaren Fensterbereich passt.

VergroRRert oder verkleinert die Ansicht, sodass das gesamte Projekt in den verfligbaren
Spurbereich passt.

10

Zoom-Schalter - Wechselt zwischen zwei voreingestellten Zoomstufen. Die kdnnen unter
,Bearbeiten/Einstellungen/Spuren” festgelegt werden.

2

Voreinstellung 1: | Standardzoom ~ | Voreinstellung 2 4 Pixel pro Sample P

Audio trimmen entfernt alle Audiodaten auRerhalb einer Auswahl. Wenn sich andere separate
Clips in derselben Spur befinden, werden sie nicht entfernt oder verschoben.

=

Audio stummschalten ersetzt eine Auswahl durch absolute Stille.

T

0l Bearbeiten rlickgangig machen bzw. wiederholen - Macht den letzten Bearbeitungsvorgang
rickgangig bzw. stellt ihn wieder her.
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Audioschnitt

Ein ganz wichtiger Vorteil von Audacity ist die Moglichkeit der direkten Weiterverarbeitung. Man kann
Bereiche markieren, kopieren, I6schen, wieder neu einfligen, verandern. Grundsatzlich kennt man diese
Arbeitsmoglichkeiten im weitesten Sinne aus der Textverarbeitung.

Zuerst muss der Bereich, der kopiert oder geloscht werden soll, durch Klicken und Ziehen mit festgehal-
tener linke Maustaste ausgewahlt werden. Dabei muss das Auswahlwerkzeug T aktiviert sein.

Der ausgewahlte Bereich kann an den Randern mit der Maus vergrofRert oder verkleinert werden, der
Mauszeiger wird dabei zur Hand. Der ausgewahlte Teil wird hellgrau hervorgehoben.

Mit einem Klick auf die Spurinformation oder auf ,,Auswahlen” wird die gesamte Spur ausgewahlt und
mit ,,Strg/Klick” wieder abgewahlt.

x| 2~ Mathea v 2x- Mathea
Mute | Sob | 10

Effee | <l

05
= + i
L R | O
] St
Stereo, 44100Hz | |

32-B1-FlieSkomma

a|Auswaned |-1,0

X M Spatestens jetzt sollte auch die Werkzeugleiste ,,Ausschneiden — Kopieren — Einfligen —
& Léschen” im Meni ,, Ansicht/Werkzeugleisten” zusatzlich aktiviert werden.

Zum Ausschneiden oder Kopieren des ausgewahlten Bereichs nutzt man die bekannten Windows-
Tastenkombinationen oder klickt auf die Schaltflache ,,Ausschneiden” (Strg+X) bzw. ,Kopieren”
(Strg+C). Dabei wird die Auswahl in die Zwischenablage exportiert.

Aus der Zwischenablage heraus kann dann diese Auswahl an einer neuen Stelle innerhalb der
Audiospur mit einem Klick auf ,,Einfligen” (Strg+V) wieder eingefiigt werden. Diese neue Stelle
wird vorher mit einem Mausklick bestimmt.

Eine ausgeschnittene oder kopierte Auswahl kann auch auf einer anderen Tonspur eingefligt
werden, die man mit ,,Spuren/Neu hinzufliigen” einfugt.

Das Arbeiten mit zwei oder mehreren Tonspuren hat den Vorteil, dass man zum Beispiel einen
Kommentar mehrmals aufnehmen kann, um die beste Aufnahme auszusuchen oder auch Teile
der Aufnahmen auszutauschen.

Beim Exportieren ist darauf zu achten, dass nur eine Spur mit der besten Aufnahme exportiert

wird. Die anderen Spuren miissen vorher geldscht werden. Man kann natirlich auch mehrere
Spuren zusammen exportieren, falls das gewlinscht ist.
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Wenn man nicht den ausgewahlten Bereich, sondern den restlichen Teil auRerhalb der Auswahl
abschneiden will, dann klickt man auf ,,Audio aullerhalb Auswahl abschneiden®.

24 Wahaa

Wenn man den ausgewahlten Bereich in Stille umwandeln will, klickt man auf ,Auswahl in Stille
umwandeln”. Es entsteht eine entsprechende Tonllicke, ohne dass der zeitliche Ablauf innerhalb
der Spur geandert wird.

Die restlichen Funktionen dieser Werkzeugleiste wurden hier schon besprochen.
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Im Meni ,Effekt” findet man eine sehr groBe Anzahl von Effekten. Bei der Bearbeitung von Musik
und Kommentaren zum Beispiel beim Videoschnitt sind einige davon besonders hilfreich. Deshalb
habe ich vier davon nachstehend naher beschrieben. Generell ist aber Ausprobieren angesagt. Viele
Effekte haben die Option ,Vorhoren”, damit vor der Anwendung die Wirkung getestet werden kann.

Ab Version 3.2 unterstiitzt Audacity auch Echtzeiteffekte, deren Wirkung sofort in Echtzeit kontrolliert
werden kann.

Echtzeiteffekte

Ein Klick auf die Schaltflache , Effekte” 6ffnet das Dialogfeld ,Echtzeit-Effekte”.

30 45 1:00 1:15 1:30 1:45 2:00 215 2

o Echtzeit-Effekte X V‘ T i
2x - Mathea

x| 2x - Mathea W 2x- Mathea
l Effekt hinzufigen I Mute | Sob | 1,0

Effekte 051

Echtzeit-Effekte sind nicht-destruktiv =

+
und kénnen jederzeit gedndert werden. “‘““B"‘"“‘

L R
Video ansehen ‘_‘_‘_‘B‘_H_‘

Stereo, 44100Hz
32-Bit-FlieRkomma

-1,0
1,0

a|Auswanler  [-1,0
Um die verfligbaren Effekte anzuzeigen, klickt man auf , Effekt hinzufiigen“ und weiter auf den Ordner
»Audacity”, um ein Listenfeld mit den installierten Effekten zu 6ffnen.

Mehr Effekte findet man unter ,,Mehr Effekte holen”. Es wird eine Website aufgerufen, die Download-
Links zu verschiedenen Plugins fiir Audacity enthalt, mit denen man die Funktionalitdt von Audacity
erweitern kann.

Um die Effekteinstellungen zu dndern, wahlt man den

o gfr.“;?::egem % Bass und Hohe ; : ]
dia Hall Effekt aus und ruft mit einem Klick darauf das entspre-
Efeit hinzefogen Phaser chende Dialogfeld auf.
Audacity ? Verzerrung
Mehr Effekte holen... Wahwah

Will man einen Effekt vollstandig entfernen, klickt man auf das Dreiecksymbol neben dem Effektnamen
und wahlt ,Kein Effekt”.

= Echtzeit Effekte Kein Effekt |
O 2x - Mathea X

Audacity >

| Bass und Hohe l' Mehr Effekte holen...

Effekt hinzufigen
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Bass und Héhe - 2x - Mathea = O X {!}

Vorlagen und Einstellungen
Klang-Steusrung Mithilfe der blauen Schalttaste kann der Effekt beim Abspielen deakti-
G v viert bzw. auch wieder aktiviert werden. Dadurch kann eine Kontrolle
Hahen (d8): 0,0 v der durchgefiihrten Einstellungen live erfolgen.
Ausgabe
Lautstarke (dB): 00 '
[ Lautstarkeneinstellung an Klangeinstellung binden

P  Unter ,,Vorlagen und Einstellungen® kdnnen eigene Einstellungen ge-
(@) (Veriagen und Einsteliungen ) speichert, bei anderen Projekten genutzt, aber auch wieder geldscht
Kang«  Benutzenvoreinstellungen > werden. Bei Bedarf setzt man alles auf Werkseinstellungen zurick.

Voreinstellung speichern...
Bass (d
Voreinstellung ldschen > i . .
17 ——— X Diese Voreinstellungen werden abgespeichert unter:
i [— C:\Users\Anwender\AppData\Roaming\audacity\ pluginsettings.cfg
Lautsta Exportieren...
O Laut Optionen :n
L & | == |

Es kdnnen aber auch eigene Einstellungen als
Textdatei exportiert bzw. wieder importiert
werden.

B Eine Audacity-Voreinstellung.t X

Datei Bearbeiten Ansicht

BassAndTreble:Bass="5" Gain="5" Link_Sliders="@" Treble="-5"

Ze1,Sp1 100% Windows (CRLF)

Echtzeiteffekte gelten immer nur fiir eine Tonspur. Da sie in Echtzeit berechnet werden, verdandern sie
nicht die Wellenform der Quelle.

Beim Exportieren in eine Audiodatei werden die Effekte automatisch angewendet.

Einblenden — Ausblenden

Mit den Effekten ,Ausblenden” und ,Einblenden” im Listenfeld ,,Uberblendungen” werden bestimmte
Bereiche der Audiospur aus- bzw. eingeblendet. Um zum Beispiel den Anfang einer Audiospur einzu-
blenden, muss die Lange der Einblendung ausgewahlt und dann der Effekt ,,Einblenden” mit einem
Mausklick bestatigt werden.

Seite 26 Hinterthiir Mettmann



Tempo dndern

Der Effekt ,,Tempo dndern” im Listenfeld ,, Tonhéhe und Tempo“ dndert die Abspielgeschwindigkeit der
Audiospur, ohne dass diese Anderung Auswirkungen auf die Tonhdhe hat.

Es lassen sich zum Beispiel unterschiedlich schnell gesprochene Kommentare angleichen.

Der Bereich, der gedndert werden soll, wird ausgewahlt. Im Dialogfeld , Tempo dndern” wird die An-
derung in Prozenten angegeben. Minuswerte sind erlaubt, dabei wird das Tempo langsamer. Die Ein-
stellung kann auch mit dem Schieberegler vorgenommen werden. Nach einer Kontrolle mit Klick auf
»,Vorhoren” wird die Einstellung mit ,,Anwenden” bestatigt. Der ausgewahlte Bereich wird danach je

nach Einstellung erweitert bzw. verringert.

Tempo dndern = (]

Tempo ohne Auswirkung auf die Tonhéhe &ndern

Anderung in Prozent: 10,290

Vorlagen und Einstellungen Vorhéren Anwenden

X

Beats pro Minute

von auf
Lénge (Sekunden)

von 0,30 auf 027

\D Dehnung mit hochwertiger Qualitét verwenden (langsam)

Tonhoéhe andern

Der Effekt ,,Tonhohe andern” im Listenfeld ,, Tonhéhe und Tempo” andert die Tonhohe der Audiospur,

ohne das Tempo zu dndern. Der Bereich, dessen Tonhéhe gedandert werden soll, wird ausgewahlt.

Im Dialogfeld ,Tonhdhe dndern” wird der Wert am besten mit dem Schieberegler eingestellt. Die
anderen Werte dndern sich entsprechend. Minuswerte sind erlaubt, dabei wird die Tonhohe abge-
sengt. Wie bei allen Effekten sollte auch hier vor der Bestatigung mit ,,Anwenden” ein Probehdren
stattfinden (Schaltflache ,Vorhoéren®). Je mehr die Tonhéhe von der urspriinglichen Hohe abweicht,

desto weniger wird sich die Wiedergabe noch natlirlich anhoéren.

Tonhohe andern = (]

Tonhdhe dndern, ohne das Tempo zu dndern
Voraussichtliche Starttonhéhe: A8 (6857,143 Hz)
Tonhohe

Halbténe (in Halbschritten): 0,71

Frequenz

von 6857,143 auf  7143,496 Hz

Anderung in Prozent: 4,176

([CJ Dehnung mit hochwertiger Qualitat verwenden (langsam)

Vorlagen und Einstellungen Vorhéren Anwenden I

von A v, 8 E’ auf  A#/Bb v 8

X
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Verstarken

Mit dem Effekt ,Verstarken” im Listenfeld ,Lautstdarke und Kompression” kann eingestellt werden, um
wieviel die Lautstarke erhoht oder reduziert werden soll.

Unter ,Verstarkung” oder mit dem Schieberegler wird die Lautstarke des ausgewahlten Bereichs ein-
gestellt. Der Wert kann natirlich auch ins Negative gehen. Der Wert ,Neue Spitzenamplitude” wird
dabei automatisch angepasst. Die Verstarkung ist nach oben sinnvoll begrenzt, wenn die Option
,Ubersteuerungen erlauben” deaktiviert bleibt.

Nach dem Probehoéren den Effekt mit ,Anwenden” bestatigen.

Verstarken = (m] X

Vorlagen und Einstellungen Anwenden

Verstarkung (dB): 12,8

Neue Spitzenamplitude (dB); 1,444

[J) Ubersteu erungen erlauben

Audacity Version 3.3.3 — Oktober 2023

Ich wiirde mich tber Riickmeldungen (Lob, Kritik, Ergdnzungen, Korrekturen) freuen.
Helmut Hinterthir

nachricht@helmuthinterthuer.de

https://www.helmuthinterthuer.de
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