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Bildquelle: Corel

COREL VIDEOSTUDIO 2023

Vorwort

Diese Anleitung soll Anfangern den Einstieg in das umfangreiche Programm Corel VideoStudio 2023 erleichtern. Sie ist so auf-
gebaut, dass man schnell zu einem Ergebnis kommt. Das Programm ist aber so umfangreich, dass hier nicht alle Méglichkeiten

besprochen werden kénnen und sollen, die es bietet. Deshalb erhebt die Anleitung keinen Anspruch darauf, vollstandig und

fehlerlos zu sein.

Willkommen

Beim ersten Start von VideoStudio wird man mit einer Willkommensseite begriiRt, auf der bereits umfangreiche Hilfe in
Form von Benutzerhandbuch und Tutorials angeboten wird. Ziel dieser Ausarbeitung ist es daher, vorab die Programmein-
stellungen vorzunehmen und sich mit VideoStudio vertraut zu machen, damit der erste Videoschnitt gelingt. Dabei kann
auch die Online-Hilfe (im Programm ,,F1“ driicken) oder das Benutzerhandbuch von Corel helfen.

W Datei Bearbeiten Werkzeuge Einstellungen Hilfe

Willkommen

@ | Aufnahme

Bearbeiten

Willkommen bei VideoStudio

Wahlen Sie bitte die fir Sie relevante Option, damit wir Ihnen ein auf Sie zugeschnittenes VideoStudio-Testerlebnis bieten kénnen.

Erste Schritte I \V/

Ich kenne VideoStudio
bereits

Ich besitze eine Vorversion von
VideoStudio und méchte die
neuen Funktionen
ausprobieren,

Kaufen Sie die

Seite 1

VideoStudio ist neu fiir
mich
Ich habe Erfahrung mit
anderen
Videoschnittprogrammen und
méchte wissen, was
VideoStudio zu bieten hat.

Ausgeben

B

Videoschnitt ist neu fiir
mich
Ich suche ein leistungsstarkes,
aber dennoch intuitives
Programm Helfen Sie mir bei
meinem ersten Projekt.

re Tutorials

-0 %
Unbenannt, 1920*1080

(LI
NOX
2 - <
Sonstiges

Ich méchte mich einfach
umsehen.

Helmut Hinterthiir


https://help.corel.com/videostudio/v25/de/official-help/index.html
https://help.corel.com/videostudio/v26/Corel-VideoStudio-de/Corel-VideoStudio-2023.pdf

Einstellungen - Einstellungen

Bevor man mit VideoStudio arbeitet, sollten die Einstellungen Gberprift werden. Die findet man im Menu ,Einstellungen”

unter ,Einstellungen” oder ruft sie einfach mit der Taste ,,F6“ auf.

Datei  Bearbeiten = Werkzeuge

Einstellungen..

Aufnahme = Bearbeiten @ Ausgeben

Einstellungen
emein  Bearbeiten  Aufnahme Leistung  Layout der Benutzeroberflache

| Rickgangig Niveau: 10 5 (1.99)

¥ Scrubbing der Zeitleistenvorschau aktivieren (Alt+B)

¥ Neuverkniipfung Uberprifen

Arbeitsordner: te\Documents\Corel VideoStudio Pro\26.0\

Audio-Arbeitsordner: >nts\Corel VideoStudio Pro\26.0\VoiceOver\
Clip-Anzeigemodus: Miniatur und Dateiname
Standard-Startseite: Bearbeiten

¥ Medienarchiv-Animation
Meldung vor dem Importieren nach "Highlight Reel" anzeigen
Projekt
¥ Nachricht anzeigen, wenn erster Videoclip auf der Zeitachse platziert wird
¥ Meldung "Ersetzungsmodus" beim Hinzufligen eines Sofortprojekts zur Zeitleiste anzeigen.

¥ Automatisch speichern alle: 10 |§ (1...60) Min.

Wiedergabe
Ziel fur Sofortwiedergabe: Vorschaufenster
Vorschaufenster

Hintergrundfarbe:

¥ Darstellung des gesicherten Titelbereiches im Vorschaufenster
DV-Timecode in Vorschaufenster anzeigen
+| Anzeige der Spurverweise im Vorschaufenster
TV System

NTSC

Absturzbericht

Absturzdetails hochladen

Abbrechen

Einstellungen
Allgemein en Aufnahme  Leistung Layout der Benutzeroberflache
| Farbfilter anwenden: NTSC ®) PAL

Herunterskalierungsqualitat: Am besten

"An Bildschirm anpassen" als StandardgréBe in Uberlagerungsspur verwenden

Standard-Foto-/Farbdauer(l) 6 = (1..999) Sek.

Video
| DVD-Untertitel anzeigen

Bild
Herunterskalierungsoptionen: Seitenverhaltnis beibehalten
| Anti-Flimmer-Filter bei Fotos anwenden

| Fotos im Cache speichern

Audio
Standarddauer fir Audio-Ein-/Ausblendung: (1..999) Sek.
Audio beim Scrubbing aktivieren

v| Audio-Uberblenden automatisch anwenden

Ubergangseffekt
Standarddauer des Ubergangseffekts: (0.1..60) sec(s)
Ubergangseffekt automatisch hinzuftigen

Voreingestellter Ubergangseffekt: Zuféllig

Seite 2

Registerkarte Allgemein
Ein Vorschlag fiir die Registerkarte , Allgemein“.

Einige Optionen wie die Anzahl der moglichen Riickgdnge,
der Pfad der Arbeitsordner usw. kdnnen natirlich den
personlichen Bedirfnissen angepasst werden.

Wenn die Option ,Nachricht anzeigen, wenn...“ aktiviert
ist, dann konnen die Projekteinstellungen automatisch
an die Eigenschaften des ersten Videoclips angepasst
werden.

Registerkarte Bearbeiten

Man wahlt die Option ,,Farbfilter anwenden”, um die
Farbpalette auf die Farben zu beschranken, die im
Farbfilterbereich von NTSC oder PAL sichtbar sind. Damit
stellt man sicher, dass alle Farben giiltig sind.

Diese Option kann deaktiviert werden, wenn das Video
nicht flir das Fernsehen, sondern fiir die Anzeige auf
einem Monitor bestimmt ist.

Personliche Einstellungen kann man wieder bei den
Optionen , Foto-/Farbdauer - Dauer der Audio-Ein-
/Ausblendung - Dauer des Ubergangeffekts“ vornehmen.

Welche Ubergangseffekte bei der Einstellung ,Zufillig”
angewandt werden, stellt man mit einem Klick auf das
Zahnradsymbol ein.

Helmut Hinterthiir


https://praxistipps.chip.de/pal-oder-ntsc-hier-liegt-der-unterschied_44710

Einstellungen
Allgemein  Bearbeiten Aufnahme Leistung  Layout der Benutzeroberflache

Driicken Sie OK, um die Aufnahme zu starten
BITMAP B

Direkt von CD aufnehmen
; BITMAP
Schnappschussformat: IPEG
Schnappschussqualitat (10..100):
¥| Deinterlacing bei Schnappschusse
DV-Band stoppen, wenn Aufnahme stoppt
Informationen Uber tibersprungene Einzelbilder anzeigen

+| Wichtige Einstellungen bei der Aufnahme immer anzeigen

Einstellungen

Allgemein  Bearbeiten ~ Aufnahme

Layout der Benutzeroberflache
SmartProxy
¥ Smart-Proxy aktivieren

Proxy erstellen bei VideogréBen von ber: 720 x 576
Proxy-Ordner: ients\Corel VideoStudio Pro\26.0\

Proxy-Dateiformat:
@ ProRes (Empfohlen)

Benutzerdefiniert

Hardware-Beschleunigung
| Hardware-Decoder-Beschleunigung aktivieren
¥ Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren

Typ: Intel(R) HD Graphics 510

Allgemein  Bearbeiten Aufnahme  Leistung |-

ner von den unten angegebenen Optionen, um das Layout der
che zu @ndern.
Layout

Standard

® Benutzerdefiniert 1

Seite 3

Registerkarte Aufnahme

Speicherung im Schnappschussformat ,,BITMAP*
ergibt eine groRere Datei als Speicherung im Format
,JPEG”, die Bildqualitat ist allerdings besser.

Registerkarte Leistung

Bei Smart -Proxy werden Arbeitskopien von Videoda-
teien in geringerer Auflosung erstellt. Die geringere
Auflosung bzw. die Komprimierungsrate haben den
Zweck, die Bearbeitung von groRen Videoquelldateien
zu beschleunigen.

Die Optionen unter ,Hardware-Beschleunigung” sind
unbedingt zu aktivieren, soweit man sie aktivieren kann.
Das hangt vom Grafikprozessor ab (Grafikkarte oder
Prozessor mit integrierter Grafikeinheit).

Der Grafikprozessor unterstiitzt VideoStudio beim Rendern.
Rendern bezeichnet den Vorgang, aus den im Projekt
vorhandenen Mediendateien eine neue Datei zu erstellen.
Dabei werden alle im Projekt vorgenommenen Verande-
rungen (Schnitte, Uberginge, Filter, Toneinstellungen usw.)
bericksichtigt.

Registerkarte Layout der Benutzeroberfliche
Wenn man bereits neue Benutzeroberflachen eingerichtet
hat, kann man auch hier die Benutzeroberflachen wechseln.

Helmut Hinterthiir


https://www.videostudiopro.com/de/tips/videostudio/smart-proxy/

Einstellungen - Layout-Einstellungen

Die Einstellungen, um ein Layout zu wechseln oder ein neues Layout zu speichern, findet man im Menu , Einstellungen”
unter ,Layout-Einstellungen®”.

Sollten die Veranderungen einmal nicht den Erwartungen entsprechen, kann man jederzeit mit der Option ,Wechseln zu
Standard” die Standardeinstellungen wieder aufrufen.

\Y/ Datei Bearbeiten Werkzeuge Einstellungen Hilfe

Bearbeiten Ausgeben T

Einstellungen...
Projekteigenschaften... Alt+Enter
Smart-Proxy-Manager 4
Archiv-Manager 4
Filmprofil-Manager...

Track Manager...
Kapitelpunkt-Leiste...
Einsatzpunkte-Manager...

Layout-Einstellungen... > Wechselnzu  * Standard F7

Anzeigesprache 4 Speichern unter* Benutzerdefiniert Nr. 1 Ctrl+1

Die Arbeitsbereiche zeichnen sich durch gute Bearbeitungsmaoglichkeiten aus. Man kann in den Arbeitsbereichen ,,Aufnahme”
und ,Bearbeiten” die GréRe und Position von Elementen auf dem Bildschirm dndern, um die Bearbeitungsumgebung an eigene
Anforderungen anzugleichen.

Jedes Element verhilt sich wie ein unabhangiges Fenster, das verschoben und dessen GrofRe verdandert werden kann. Das ist
besonders hilfreich, wenn man grofRRe Bildschirme oder zwei Monitore verwendet.

Player-Bereich
Enthéalt das Vorschaufenster und den Navigationsbereich.

el S P T e )

Zeitachsenbereich
Enthalt die Symbolleiste und die Zeitachse.

Zeitachse B3 gy x e B b & 4 B & E S ) = &

Video
& -

Uberlagerung
<)

Titel1

Sprache
L DIV

Musik1
< v

T 4 )

Seite 4 Helmut Hinterthiir



Archivbereich
Enthalt das Medienarchiv und den Optionsbereich

+ Hinzufig

» Hintergriinde

Sample_360.mp4 Sample_Lake.m..  BG-BO1jpg BG-B02,jpg BG-B03.jpg BG-B04.jpg BG-B05,jpg

5% Durchsuchen

Um ein Element minimieren, maximieren oder seine GroRe andern zu konnen, doppelklickt man oben auf den Rand des
Elementes. Dann verhalt es sich wie ein normales Windows-Fenster.

\r(/ Datei  Bearbeiten Werkzeuge Einstellungen  Hilfe

Man verschiebt ein Element, indem man mit festgehaltener linker Maustaste den oberen Rand festhalt.

Eine mit Doppelklick auf den oberen Rand aktiviertes Element Idsst sich genau positionieren. Wenn man auf den oberen
Rand klickt und die Maustaste gedrickt halt, erscheint beim leichten Verschieben der Assistent zum Andocken. Beim weiteren

Verschieben wird dann mit der Maus die neue Andockposition gewahlt.

-0 x

¥ . . X . ,
/ Datei Bearbeiten Werkzeuge Einstellungen Hilfe “ Aufnahme Ausgeben Unbenannt, 19201080

%]
+ Hinzufig... W = B F1 | J2  Q lhre aktuelle Ansicht suchen

Beispiele
* Hintergriinde _

(178,0,0) (250,237,146) (9.13,172) (119,183,0) (3.114,39)

B

(4]

(132,2,164) (91,0,166) (58,64,116) (155,192,255) (215,185,115) (221,105,0)

FX xS
—
@ X - =

(111,380 (116,116,116) 5245245)  BG-CO1jpg BG-C02jpg BG-C03jpg

00000 o = | -
@) o

&= Durchsuchen

K X fes| < P & N B ® E B =% O EH T ¥ B o}
8 v ® ©
§#0:00:00:00 00:00:04:00 00:00:08:00 00:00:12:00 00:00:16:00 00:00:20:00 00:00:24:00 00:00:28:00

&£ 4 #

Uberlagerung?
- 3

Titel1

Seite 5 Helmut Hinterthiir




Arbeitsbereich Aufnahme

Corel VideoStudio besteht aus drei Hauptarbeitsbereichen: Aufnahme — Bearbeiten — Ausgeben

Jeder Arbeitsbereich enthalt bestimmte Werkzeuge und Steuerelemente, mit denen man die anstehenden Aufgaben
erledigen kann.

Der Arbeitsbereich ,,Aufnahme” besteht aus den folgenden Komponenten:

Vorschaufenster — Vorschaufenster fiir Videos, die wiedergegeben werden.

Archivbereich — Depot flir aufgenommene Medienclips.

Navigationsbereich — Schaltflachen fir die Wiedergabe — Nahere Informationen folgen unter Arbeitsbereich ,Bearbeiten”.
Informationsbereich — Es werden Informationen zu den Dateien angezeigt, mit denen man arbeitet.

Aufnahmeoptionen — Es werden verschiedene Methoden zum Aufnehmen und Importieren von Medien angezeigt.

-0Ox

\V Datei Bearbeiten Werkzeuge FEinstellingen Hilfe " .
S J A Bearbeiten Ausgeben Unbenannt, 1920*1080

Aufnahme

B videoaufnahme 7
Video von externem Gerat aufnehmen

- B} DV-Schnell-Scan
i ‘ @' Von Datentrager oder externem Laufwerk importieren

2@ Stop-Motion
———— | I MURCom Gt

o SR S =D

Informationen

Im Arbeitsbereich ,,Aufnahme” kann man Videos und Fotos auf die Festplatte tibertragen und zwar direkt von einem Camcorder
oder einem Datentrager. Weitergehende Informationen findet man in der Online-Hilfe unter Verwenden der Optionenpalette im

Arbeitsbereich Aufnahme.

Moderne Camcorder speichern die Aufnahmen auf einem integrierten Speicher und/oder auf einer SD-Karte.

Mit einem mitgelieferten USB-Kabel wird der Camcorder mit dem Rechner verbunden. Das Gerat wird nach dem Einschalten als
PC-Laufwerk erkannt. Natirlich kann man auch eine SD-Karte des Gerates direkt liber die SD-Karten-Schnittstelle mit dem PC
verbinden.

Gerite und Laufwerke (4) Geréte und Laufwerke (4)
[ 1 Boot (C:) Data (D:) L Boot (C:) :
151 GB frei von 238 GB | ] 1,15 TB frei von 1,36 TB 151 GB frei von 23¢ 1,15 TB frei von 1

LUMIX (E:) LUMIX (E:)

. USB-Laufwerk (G:) . USB-Laufwerk (G:)

26,3 GB frei von 29,7 GB @ 26,3 GB frei von 29,7 GB

Die Video- und Fotodateien kann man dann direkt in den dafiir vorgesehenen Projektordner kopieren. Dieser Weg ist schneller
und einfacher als Uber die Option ,Von Datentrdger oder externem Laufwerk importieren”.

Seite 6 Helmut Hinterthiir


https://help.corel.com/videostudio/v25/de/official-help/index.html#page/videostudio/h2-options-panel-capture-workspace.html
https://help.corel.com/videostudio/v25/de/official-help/index.html#page/videostudio/h2-options-panel-capture-workspace.html
http://de.wikipedia.org/wiki/SD-Karte

B 100_PANA

@ Neu ~ Tl Sortieren v Anzeigen v

& = ~ A M DieserPC > LUMIX(E) > DCIM > 100_PANA

Name Anderungsdatum Typ GroBe
v * Schnellzugriff

B r1030217.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 19.089 KB
Downloads
P1030218.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 18.187 KB

I Eigene Dokumente
P1030219.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 21.132 KB

I hinte
P1030220.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 21.311 KB

B Test
P1030221.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 26.061 KB

OneDrive - Personal P1030222.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 21.105 KB

v W Dieser PC P1030223.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 20.322 KB

B Bilder P1030224.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 25.753 KB

:51 4- 1]
B Desktop P1030226.MP4 16.07.2022 08:5 MP4-Datei 26401 KB

' Dokumente

P1030228.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 15.992 KB
Downloads

. Musik

¥ videos

P1030229.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 18.326 KB
P1030230.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 25.746 KB

P1030231.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 16.730 KB
== Boot (C)
P1030234.MP4 16.07.2022 08:52 MP4-Datei 18.995 KB
g Data (D)
P1030235.MP4 16.07.2022 08:52 MP4-Datei 15.160 KB
am LUMIX (Ex)
P1030236.MP4 16.07.2022 08:52 MP4-Datei 17.500 KB

B8
8
5]
B
B
B
B
]
B r1030227.Mp4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 21.143 KB
]
B
B
B
B
B8
5]

213 Elemente |

Der Projektordner sollte moglichst nicht auf dem Systemlaufwerk ,,C“, sondern auf einer anderen schnellen Festplatte angelegt
werden. Das kdnnte dann zum Beispiel so aussehen:

I Mein Film

@ Neu ~ Tl Sortieren Anzeigen ¥

&« > v A M > Dieser PC » Data (D) » Mein Film > ]

Name Anderungsdatum Typ
v * Schnellzugriff

B Fotos - Grafiken 17.07.2022 18:24 Dateiordner
+ Downloads

M Kommentare 17.07.2022 18:25 Dateiordner
B Figene Dokumente

I Musik 17.07.2022 18:25 Dateiordner
M hinte

M videos 17.07.2022 18:27 Dateiordner
B Test

Festplatte mit diesen Ordnern

Bevor man mit dem Schnitt des Videos anfdngt, miissen alle dazugehérigen Dateien in die dafiir vorgesehenen Projektordner
kopiert werden. Warum?

Wenn man sich vor dem Schnitt die Dateien auf dem ganzen Rechner zusammensucht und dann spdéter auch nur eine Datei
geléscht, umbenannt oder verschoben wird, kann sie von der Projektdatei des Schnittprogramms nicht mehr gefunden
werden. Auch hier gilt: Ordnung ist das halbe Leben.
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Arbeitsbereich Bearbeiten

Der Standardarbeitsbereich von VideoStudio ist der Arbeitsbereich ,Bearbeiten”. Er bildet mit der Zeitachse den Mittelpunkt
des Programms. Hier kann man Videoclips anordnen, bearbeiten, zuschneiden und Effekte hinzufiigen.

\V/ o . . . - a -0x
Datei Bearbeiten Werkzeuge Einstellungen Hilfe N Aumanme Ausgeben Unbenannt, 192041080

& + Hinzufig.. :"l 1 B K8 J3  Q lhre aktuelle Ansicht suchen

o Beispiele

X

» Hintergriinde

(17800)  (250237,146) (9,13,172)  (1191830)  (311439)  (132.2,164)

(91,0,166) (58,64,116)  (155,192,255) (215,185,115) (221,105,0) (111,380) (116,116,116)

o =] =] = =
" +

(245,245,245) BG_Black and... BG_Black Dot... BG_White Cro...BG_Blue Hexa... BG_Blue Swirl...

I 4> Pl S 4) HD [i69

oLy
5 Durchsuchen

e > g € Jh Ei o B &% O E To ¥ # H
Q v @ =B 0

00:00:00:00 00:00:04:00 00:00:08:00 00:0092:00 00:00:16:00 00:00:20:00 00:00:24:00 00:00:28:00

Video
A <) 3

Uberlagerung1
& O E

Titel1
&

Sprache
& 4 v

Archivbereich

Dieser Bereich dient als Depot fir alles, was man braucht, um einen Film zu erstellen. Dazu gehéren Verkniipfungen zu Video-,
Foto- und Musikdateien sowie Vorlagen, Uberginge, Titel, Uberlagerungen, Filter, Sticker und Bewegungspfade.

Der Archivbereich wird angezeigt, wenn man auf den Arbeitsbereich , Bearbeiten” klickt.

Mit einem Klick auf ,Beispiele” hat man Zugriff auf die standardmaRig mit dem Programm gelieferten Beispieldateien.
Im Standardordner ,Hintergriinde” mit den Unterordnern ,Farben-Bilder-Videos” konnen entsprechende Verknlipfungen
abgelegt werden. Diese Ordner kénnen nicht geléscht werden.

4+ Hinzufligen * Q- Ihre aktuelle Ansicht suchen

Beispiele
4 Hintergriinde
Durchgehende Farben
Bilder Sample_360... Sample_Lake.... BG-B04.jpg

4 Mein Film g

Videos = S
Bilder BG_White Cro... BG_Blue Hexa... BG_Blue Swirl .. BG-CO01.jpg BG-C02.jpg BG-C03.jpg BG-C04.jpg BG-CO05.jpg CP-A01,jpg

CP-A02jpg  CP-AO3jpg  CP-A04jpg  CP-A0Sjpg

-

Videos =] =] =] o ey ERI — I]

% Durchsuchen
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_ Um die Ubersicht zu verbessern, kann man Videos, Fotos, Audiodateien nach Bedarf ein- oder auch ausblenden.

— N Mithilfe dieser Optionen kann man die Titel der Verknipfungen ausblenden, deren Ansicht und

Sortierung dndern sowie die GroBe mit einem Schieberegler festlegen..

Es macht wenig Sinn, mit den standardmaRig mitgelieferten Beispieldateien zu arbeiten. Selten findet man dort, was man braucht.
Bevor man also im geplanten Projekt Videos, Fotos usw. anordnen und schneiden will, sollten vorher Verknipfungen mit den be-
reits auf die Festplatte Gberspielten Mediendateien angelegt werden. Da macht es Sinn, fir diese Verknlipfungen neue Ordner

hinzuzufigen.

4+ Hinzufiigen q = Mit einem Klick auf ,Hinzufiigen” legt man einen neuen Ordner an, den man sofort

L o
St R e @t s a umbenennen kann, zum Beispiel in ,Mein Film*“.

] } = = Im Kontextmeni (rechte Maustaste) des Ordners ,Mein Film“ findet man dann die
4 Hinzuflgen = O . . . . - . .

Option ,,Unterordner hinzufligen”, um ggf. weitere Ordner wie Videos, Bilder, Audio
Beispiele

anzulegen.
4 Hintergriinde
Durchgehende Farb Jetzt missen die Verkniipfungen mit den Dateien erstellt werden, die fiir das Projekt
Bilder »Mein Film“ vorgesehen sind. Im neuen Projektordner ,Mein Film“ oder der besseren
Videos Ordnung halber in den Unterordnern klickt man auf das Symbol ,,Mediendateien

importieren”.

Videos
Bilder = O
Audio Mediendateien importieren

Es 6ffnet sich das Dialogfenster ,Mediendateien

"'/ Mediendateien auswahlen

G =S o gy [ e Mo © auswahlen®, ein Fenster des Windows Explorers.

Darin die entsprechenden Mediendateien markieren

Organisieren - Neuer Ordner

[ und auf ,Offnen” klicken. Nach kurzer Dauer werden
E Dokumente

Gt ; Eﬁg: il die Verkniipfungen im Archivbereich angezeigt.

5

P1030208MP4 | | P1030229.MP4 Damit sind alle Voraussetzungen erfillt, um mit dem

@Muslk
mVKdeos
Schnitt des Films zu beginnen.

& Boot (C)

i »
> &= Data (D) ; o ' ]
-

B8 Netzwerk P1030234.MP4 P1030235.MP4 P1030236.MP4

Mit einem Klick auf die Verkniipfung im Archivbereich
wird die Mediadatei im Vorschaufenster angezeigt.

Dateiname: |"P1030228.MP4" "P1030229.MP4" "P1030230.MP4" "| v | |Alle Formate (*.avi;*.aiff;*aif;"ai: v

—
4 Hinzufigen \*J W & B B A Q lhreaktuelle Ansicht suchen

Beispiele

4 Hintergriinde i : 5 . T \%‘fﬂ Fﬂjlii;l an
| 1 L | l

r ="
Durchgehende Farb - == G B e el

Bilder P1030228.MP4 P1030229.MP4 P1030230.MP4 P1030231.MP4 P1030234.MP4 P1030235.MP4 P1030236.MP4 P1030241.MP4 P1030242.MP4

Videos - - : y =

4 Mein Film ;L' g}!_ﬁg«i E‘M-ﬂ
vid Prid— .
Bilder P1030243.MP4 P1030246.MP4
Audio

Dieses Symbol soll nicht unterschlagen werden. Mit der Funktion ,Highlight Reel” kann der Video-

schnitt automatisiert werden. Doch wer die Kontrolle tiber sein Projekt behalten mochte, sollte die
Finger davonlassen. Die Anleitung dazu findet man in der Online-Hilfe unter Highlight Reel.

[TIMMPAl Zwischen Bibliotheks- und Optionsbereiche wechseln — Die Optionen werden spéter beschrieben.
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Vorschaufenster und Navigationsbereich

Unter dem Vorschaufenster befindet sich der Navigationsbereich mit Schaltflachen fiir die Wiedergabe und die prazise

Zuschneidung der Videoclips.

Projekt="p 1< 4 > DI = @)

Clip=

Navigationsbereich - Quelle: Corel

Element Beschreibung

u Scrub-Leiste Ermdglicht Ihnen, durch ein Projekt oder
einen Clip zu navigieren.

= Zuschneidemarkierungen  Sie kénnen durch Ziehen der Scrub-Leisten
einen Vorschaubereich im Projekt festlegen
oder einen Clip zuschneiden.

Projekt-/Clip-Modus Legt eine Vorschau des gesamten Projekts
oder eines ausgewahlten Clips fest.

u Wiedergabe Ermdglicht die Wiedergabe, das Anhalten
und die Wiederaufnahme der Wiedergabe
des aktuellen Projekts oder eines
ausgewshlten Clips.

Home Kehrt zum Startsegment oder Cue zuriick.

m Zuriick Geht zum vorherigen Bild.

ﬂ Weiter Geht zum néchsten Bild.

m Ende Kehrt zum Endsegment oder Cue zurtick.

Wiederholen Kontinuierliche Wiedergabe.
Systemlautstarke Ermdglicht das Anpassen der Lautstérke der

B

Computerlautsprecher mit Hilfe eines
Schiebereglers.

Seite 10 Helmut Hinterthiir



HD-Vorschau- und 360°-
Vorschau-Listenfeld

Erméglicht eine Vorschau auf Clips oder
Projekte in HD oder 360 Grad.

Seitenverhaltnis fur das

Erméglicht es, das Seitenverhéltnis zu

Projekt andern dndern (aktualisiert die
Projekteinstellungen).
GroBe Bietet Zugriff auf den Zuschneide-Modus
andern/Zuschneiden und den Skalierungs-Modus (GréRe
andern oder verzerren).
000 1 HA Timecode Erméglicht Ihnen, durch Eingabe des
EEE—— exakten Timecodes direkt zu einem
Abschnitt Ihres Projekts oder zu
ausgewahlten Clips zu springen.
Vorschaufenster VergroBert das Vorschaufenster.
vergréBern

Clip trennen Trennt den ausgewahlten Clip. Positionieren
Sie die Scrub-Leiste an der Stelle, an der
Sie den Clip trennen méchten. Klicken Sie

dann auf diese Schaltflache.

|

Markierungsanfang und
Markierungsende

Legt den Vorschaubereich des Projektes fest
oder definiert Start- und Endpunkt beim
Zuschneiden eines Clips.

Nur Videostream anzeigen — Nur Audiostream anzeigen

Auswahlmodus — Segment 16schen

Sobald einige Clips ihren Platz auf der Zeitachse gefunden haben, mochte man das Projekt zur Kontrolle auch wiedergeben.
Die Schaltflache , Wiedergabe” im Navigationsbereich erfillt zwei Aufgaben:
Clip= Wiedergabe eines ausgewahlten Clips (Clipmodus) oder des ganzen Projekts (Projektmodus).

Im Clipmodus kann ein Auswahlmodus aktiviert bzw. deaktiviert werden.

[TQ]1@

Ein Bereich des Clips wird ausgewahlt und mit einem Klick auf das Papierkorbsymbol gel6scht.

Manchmal kann es sinnvoll sein, nur einen Teil des

00:C@00:00 00:00:04:00 00:00:08:00 00:00:12:00

Projektes zu rendern. Dazu muss ein Vorschaubereich

1P1000465.MP4 ausgewahlt werden. Er wird auf der Videospur durch

=

Im Projektmodus wird der Vorschaubereich mithilfe der Zuschneidegriffe oder der Symbole

eine rote Linie markiert:

,Markierungsanfang — Markierungsende” bestimmt.

Die Vorschau startet auch aufSerhalb diese Markierung, wenn man die ,,Umschalttaste” driickt und dann die Vorschau startet.
Sie kann mit der Leertaste gestartet und wieder gestoppt werden.

Dieser eingeschrdnkte Vorschaubereich kann manchmal auch stérend sein, weil unabsichtlich angelegt.
Man entfernt diesen Bereich wieder, indem man die Zuschneidegriffe ganz nach links und ganz nach rechts an den Projektanfang
bzw. das Projektende zieht.
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Zeitachsenansicht

Video
o & =)

Uberlagerung1
& <)

Video einfligen...
Rl Foto einflgen...
Audio einfligen
Untertitel einfugen...
Digitales Medium einfuigen...

Foto fiir Zeitraffer/Stroboskop einfligen...

Um Videos, Bilder, Audiodateien, Vorlagen, Uberginge, Titel, Uberlagerungen, Farben, Animationen usw. in die Zeitachse
einzufligen, zieht man sie mit festgehaltener linker Maustaste in die entsprechenden Spuren oder fiigt sie Gber das Kontext-

menii (rechte Maustaste) der Spuren hinzu.

Video
A D]

Uberlagerung
& )

Titel

Musik1
&

00:00:00:00 00:00:04:00

- Alle sichtbaren Spuren anzeigen - Zeigt alle Spuren im Projekt an.

S — Track Manager

Spuren zeigen/ausblenden: Verwaltet die Spuren, die auf der
Zeitachse sichtbar sind. Mithilfe des
Track Managers kdnnen weitere
Spuren aktiviert bzw. Spuren wieder
deaktiviert werden.

Videospur
Uberlagerungsspuren
Titelspuren
Kommentarspur

Musikspuren

Abbrechen

00:00:04:00 Zeitachsenlineal

Video
&£ )

Uberlagerung1
& <)

Titel1
&

Sprache
& =)

Musik1
&

el Bearbeiten Werkzeuge
Neues Projekt
Nel TML5-Projekt

t ffnen...

Speichern

Speichern unter...

Seite 12
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n Spurenschaltfliche - Blendet einzelne Spuren ein bzw. aus.

Wellenbearbeitung aktivieren/deaktivieren - Wenn diese Option aktiviert ist, werden beim
Hinzufuigen von Clips zur Spur die relativen Positionen der anderen Clips beibehalten. Wenn
zum Beispiel im Projekt Titel, Kommentare oder auch ein Musikclip bereits an der richtigen
Stelle stehen, dirfen sich diese Positionen nicht verandern, wenn ein zusatzlicher Clip nach-
traglich eingefiigt wird.

Ton ein/aus - Damit kann man den Ton der Spur ein- oder ausschalten.
Spurentransparenz - Offnet den Spurentransparenz-Modus. Weitere Informationen folgen hier.

Automatisch durch die Zeitachse blattern - Aktiviert oder deaktiviert den Bildlauf an einer Zeit-
achse. Das heildt: Die Ansicht wird beim Abspielen gescrollt bzw. nicht gescrollt.
Bildlauf-Steuerelemente — Man verwendet die Schaltflichen oder den Rollbalken, um im Pro-
jekt zu navigieren (Vor- und Zurtckspulen).

Datei speichern
Il Videoprojekte werden als Projektdateien mit der Endung *.VSP gespeichert. Sobald die ersten

[SUBN Vediendateien platziert worden sind, sollte man das Ergebnis unbedingt im Projektordner
Ctrl+0O

s zwischenspeichern. Es kann auch nicht schaden, von der Projektdatei jeweils eine Sicherungs-
ri+

kopie auf einer anderen Festplatte oder auf einem USB-Stick zu machen.
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Symbolleiste

X 9 e I «> 49 € ¢ B ™ B =

Storyboardansicht - Die Storyboardansicht bietet eine schnelle und einfache Moglichkeit, Clips hinzufiigen und zu

sortieren, ausgenommen Audiodateien.

2 ‘ " 3 - ‘}‘v-u LS
: ‘ut'ﬁﬁ ﬂw ".g i
‘ ARl | e

00:00:10:02 00:00:07:05 00:00:07:17 00:00:07:17 00:00:07:05 00:00:07:05 00:00:07:05

P1030241.MP4

= _

Ersetzungsmodus — Will man in der Zeitleiste einen Clip durch einen anderen ersetzen, zieht man ihn im Ersetzungs-
modus einfach dariber und legt ihn ab. Wenn der Ersetzungsmodus nicht aktiviert ist, geniigt es, beim Austausch der
Clips die Strg-Taste gedriickt zu halten.

% Symbolleiste anpassen — Durch aktivieren bzw. deaktivieren einzelner Funktionen kann die Symbolleiste angepasst
werden.

Riickgangig und Wiederherstellen - Mithilfe der Symbole ,Rickgédngig” und ,Wiederherstellen” kann man eine
ausgefuhrte Aktion riickgdngig machen bzw. eine riickgangig gemachte Funktion wiederherstellen.

Gleiten - Eingangs- und Ausgangsbild eines Clips anpassen — Wenn man zum Beispiel einen 12 cm langen Videoclip auf
eine Lange von 8 cm zugeschnitten hat, kann man bei Aktivierung dieses Werkzeugs innerhalb der 12 cm die Anzeige
durch Verschieben auf der Zeitachse verandern. Die Dauer des Clips andert sich dadurch nicht.

Clips. Dadurch wird die Abspielgeschwindigkeit entsprechend verdndert. Es entsteht ein Zeitraffer- bzw. Zeitlupeneffekt.

- Dehnen — Bei aktiviertem Werkzeug verkiirzt oder verlangert man den Videoclip durch Ziehen mit der Maus am Rand des
- Rollen — Bei aktiviertem Werkzeug kann man die Dauer zweier benachbarter Videoclips durch Ziehen der Clip-Trennlinie

so verandern, dass immer ein Clip auf Kosten des anderen Clips vergréRert wird.

8 P1030229.MP4

Wischen — Bei aktiviertem Werkzeug kann man die Position benachbarter Videoclips durch Ziehen in der Zeitachse

verandern. Dabei wird die Dauer des ausgewahlten Clips nicht verdandert, wohl aber die des benachbarten Clips.
Achtung: Dadurch kénnen in der Zeitachse Liicken entstehen.

Aufnahme-/Aufzeichnungsoptionen — Mit einem Klick auf das Symbol wird das entsprechende Auswahlfeld angezeigt,
in dem man Videos aufnehmen, Dateien importieren sowie Begleitkommentare und Schnappschiisse aufzeichnen kann.

Einige dieser Werkzeuge wie Stop-Motion, MultiCam Capture, Videoaufnahme, DV-Schnell-Scan und von Laufwerken/CDs impor-
tieren sind Bestandteil des Arbeitsbereichs ,,Aufnahme”. Weitergehende Informationen findet man in der Online-Hilfe unter
Verwenden der Optionenpalette im Arbeitsbereich Aufnahme.

Werkzeuge wie Schnappschuss, Begleitkommentar und von Audio-CD importieren werden hier behandelt.
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Sound-Mixer - Startet den Sound-Mixer, mit dem man die Audio-Einstellungen anpassen kann. Dieses Werkzeug wird
hier besprochen.

Automatische Musikerstellung - Mit dieser Funktion kann man aus lizenzfreier Musik Tonspuren erstellen und im

Projekt als Hintergrundmusik verwenden. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.

Vier sehr umfangreiche und eigenstandige Werkzeuge, die im Rahmen dieser Anleitung nicht

besprochen werden kdnnen. Die Online-Hilfe gibt Auskunft:
Bewegung verfolgen

Untertitel-Editor

Multikamera-Editor

Maskenerstellung

e Zeit wird neu zugeordnet — Das entsprechende Dialogfeld wird gestartet, um einen Videoclip verlangsamen,
beschleunigen, umkehren oder einfrieren zu kdnnen. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.

Schwenken und Zoomen — Im Dialogfeld ,Schwenken und Zoomen“ erzeugt man Schwenk- und Zoomeffekte unter
Verwendung von Schlisselbildern. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.

T ¢ @ A4 Fiinf sehr umfangreiche und eigenstéandige Werkzeuge, die im Rahmen dieser Anleitung
nicht besprochen werden kénnen. Die Online-Hilfe gibt Auskunft:

d

3D-Titel-Editor
Vorlagen-Ersteller fiir geteilten Bildschirm
Malstudio

Sprache zu Text
GIF-Ersteller

Zoom-Steuerelemente - Passen die Ansicht der Projektzeitachse mit Zoom-Schieberegler und
Schaltflachen an.

X " @

Projekt in Zeitachsenfenster einpassen - Passt die Projektansicht so an, dass die gesamte Zeitachse dargestellt wird.

Projektlange - Zeigt die Gesamtdauer des Projektes an.

Das Mausrad kann verwendet werden, um durch die Zeitachse zu scrollen.
Befindet sich der Mauszeiger iiber dem Zeitachsenlineal, kann man das Rad der Maus verwenden, um in die Zeitachse hinein
oder aus ihr heraus zu zoomen.
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Aufnahme-/Aufzeichnungsoption

Auf der Symbolleiste befindet sich das Symbol ,,Aufnahme-/Aufzeichnungsoption”. Bei einem Klick darauf 6ffnet
sich das gleichnamige Auswahlfeld mit den Werkzeugen u. a. Schnappschuss — Begleitkommentar - Von Audio-CD
importieren.

Aufnahme-/Aufzeichnungsoption

Co -

MultiCam Capture

’ o

Begleitkommentar

e

Datentrigs

Schnappschuss

| Bei einem Klick auf das Werkzeug ,Schnappschuss” wird das im Vorschaufenster angezeigte Videobild als Foto

U= aufgenommen. Es wird im Arbeitsordner (Einstellungen - Registerkarte ,, Allgemein®) gespeichert, gleichzeitig wird

s die Verknlpfung dazu im geoffneten Archivbereich abgelegt.

Begleitkommentar

. Nach einem Klick auf das Werkzeug , Begleitkommentar” besteht die Méglichkeit, einen Kommentar aufzunehmen.
Y Es 6ffnet sich das Dialogfeld , Lautstarke anpassen®.

Begleitkommentar

Lautstarke anpassen Bevor man mit der Aufnahme beginnt, sollte in den Windows-Einstellungen

Elngabelautstiike unter ,System/Sound/Eingabe” das Eingabegerat tiberprift werden.

Im Dialogfeld , Lautstarke anpassen” wird bei einem Sprachtest der Aufnahme-
Aufnehmen

pegel angezeigt. Mit einem Klick auf ,Start” beginnt man die Aufnahme, mit
8 N, 7 ) der Taste ,Esc” oder mit der ,Leertaste” wird sie beendet. Der Clip landet auf
Passen Sie die Eingabelautstarke an und Gberwachen Sie

den Pegelmesser oben, um die Aufnahmelautstarke der Kommentarspur sowie als Datei im Audio-Arbeitsordner (Einstellungen -
einzustellen. Klicken Sie auf die Schaltfliche Aufnahme,

. H "
um 5 Sekunden Audio zum Testen aufzunehmen. Reglsterka ree "A”gemem )

klicken Sie Start, um mit der Aufnahme zu beginnen, und . . .
driicken Sie [ESC] oder [Leertaste], um die Aufnahme Eine bessere Alternative, um Kommentare aufzunehmen, ist das kostenlose

gozuiatten Programm ,Audacity”. Eine Anleitung dazu findet man hier: Audacity

Start Abbrechen
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Von Audio-CD importieren

Nach einem Klick auf das Werkzeug ,Von Audio-CD importieren“” besteht die Moéglichkeit, Audio-Tracks direkt
von einer Audio-CD zu rippen. Es 6ffnet sich das Dialogfeld ,CD-Audio rippen®.

In der Spurliste wahlt man die Spuren aus, die man importieren will

ek EAHLDLSTIVDRAMIGTASNITECS ~[2] " und bestimmt mit einem Klick auf ,Durchsuchen” den Zielordner.
L
35 Titel D. Stat Kinstl G Jah apse . apee . -
mtanl il msise | e Unter ,Qualitat” kann die Qualitit der Audio-Datei eingestellt werden.
a: Track0? O0:02:36.05
az Track03 00:04:55.42 . . . . . .
B Tadod Q00601 22 Mit einem Klick auf ,,Rippen” wird der Import der Audiospuren
as Trackds 00:06:22.27
L1 Track0é 00:03:35.35 geSta rtet.
ar Tracko7 00:01:50.17
as Track08 00:04:10.50
[ k] Trackog 00:04:08.32
Ausgabeordner: ChUsers\hinteiMusic Durchsuchen.
Dateityp: Microsoft WAY Datelen (*wav) =
Qualitst: Bessere Qualitdt > Optionen...
i nnungsregel.  <ZAHL>. <Titel>
ICrOS0" AV Dateien
BCM
44 100 kHz; 16 Bit; Sterea
B Projekt nach Rippen hinzufdgen Rippen Schliefien

Mediendateien zuschneiden

Man kann den markierten Clip einer Mediendatei grob durch

Ziehen mit festgehaltener linker Maustaste an den Zuschneide-
markierungen der Scrub-Leiste zuschneiden.

Anstelle der Zuschneidemarkierungen kann die Lange auch durch

Ziehen an den Anfassern des markierten Clips bestimmt werden.

Das Ergebnis ist dasselbe.

Projelt™ ), 1 a4 > M T W

Praziser geht das mit den Schaltflachen ,Markierungsanfang” und ,Markierungsende”.

a

Man steuert in der Scrub-Leiste die Stelle an, wo der Clip beginnen soll und klickt auf das Symbol ,,Markierungsanfang”.
Dann steuert man die Stelle an, wo der Clip enden soll und klickt auf das Symbol ,,Markierungsende”.

Noch schneller geht das durch Driicken der Tasten ,F3“ und ,F4“.

Seite 16 Helmut Hinterthiir


https://de.wikipedia.org/wiki/CD-Ripper

Den Clipanfang und das Clipende kann man auch schnell mit dem Schieberegler erreichen, um dann per Einzelbildschaltung
die genaue Position zu bestimmen.

Wenn man einen Clip nicht am Anfang oder Ende

A—— _.. beschneiden, sondern an einer bestimmten Stelle
in zwei Teile trennen will, kommt die Schere ins

S SRR S D

Spiel. Man steuert mit dem Schieberegler die

[ 5 P Trennstelle an. Mit einem Klick auf das Symbol
00:00:04:00 00:00:08: ¢, Schere” wird der Clip getrennt. Das geht
auch durch Drucken der Taste ,S“.

- 00760.MTS

Man kann einen Clip auch zuschneiden, bevor er in die Zeitachse eingefligt wird. Dazu wird der Clip im Archivbereich markiert,
anschlieBend mithilfe der Zuschneidemarkierungen oder der Symbole ,Markierungsanfang — Markierungsende” zugeschnitten.

Flr diesen Zweck steht fur die Videos auch ein komfortables Dialogfeld zur Verfiigung, das sich nach einem Doppelklick auf
den Archivclip 6ffnet.

Titel, Farben, Uberlagerungen kénnen mithilfe der Anfasser am markierten Clip oder mit der Schere zugeschnitten werden.
Bei Titeln funktioniert die Schere nur, wenn sie nicht animiert sind.

Zusétzlich besteht die Moglichkeit, die Lange in den entsprechenden Optionsbereichen zu bestimmen (Information folgt).

Soll ein bereits zugeschnittener Clip in der Form mehrmals im Projekt verwendet werden, kann er mithilfe von , Kopieren”
und ,Einfligen” (Kontextmenii) zum Archivbereich hinzugefiigt werden. Am einfachsten geht das, wenn man den Clips mit
festgehaltener linker Maustaste einfach aus der Zeitachse in den Archivbereich zieht.

Bei einem Video- oder Fotoclip kann ein Auswahlmodus aktiviert bzw. deaktiviert werden. Ein Bereich des Clips wird ausge-
wahlt und mit einem Klick auf das Papierkorbsymbol gel6scht.

Projekt= ) 1 A4 > Pl ) [EE T )

Seite 17 Helmut Hinterthiir



Optionsbereich

Ein Film besteht oft nicht nur aus einer Aneinanderreihung von Videoclips, sondern es lassen sich natirlich auch Foto- und
Musikdateien sowie Grafiken, Uberginge, Titel, Uberlagerungen, Filter, Animationen, Sticker einfiigen. Deshalb sollte man
die eine oder andere Méglichkeit des Programms nutzen, um den Film zu optimieren.

Die entsprechenden Optionen stellen die Optionenpaletten im Optionsbereich zur Verfiigung. Sie dndern sich abh&dngig vom
aktuellen Arbeitsschritt (Uberlagerungsspur oder Haupt-Videospur) und von den unterschiedlichen Mediendateien. Die Steu-
erelemente und Optionen auf den Optionenpaletten kénnen sich also je nach ausgewahltem Clip unterscheiden.

Mit einem Doppelklick auf einen Clip in der Zeitachse oder mit einem Klick auf die Schaltflache ,Optionsbereich einblenden”
werden die Optionenpaletten rechts oben angezeigt. Sie werden aber erst aktiv, wenn ein Clip markiert ist. Man
schlieft die Optionenpaletten wieder mit einem Klick auf ,Bibliotheksbereich einblenden” oder einfach mit einem
Klick in die Zeitachse. Beide Bereiche werden mit dem mittleren Symbol aktiviert.

Die Optionenpaletten kdnnen sich je nach Bearbeitungsschritt andern:

Bearbeiten Effekt Gesichtseffekte Farbe Objektivkorrektur

Bearbeiten Effekt Gesichtseffekte Mischen Chroma Key Farbe Objektivkorrektur
Im Rahmen dieser Ausarbeitung kénnen nicht alle Optionen der Optionenpaletten besprochen werden. Wer méchte, kann
gerne bei Fotos mit den Gesichtseffekten experimentieren. Farb- und Objektivkorrekturen erledigen kostenlose Fotobearbei-

tungsprogramme wie GIMP oder/und RawTherapee oft besser. Videos kénnen mit den Filtern des Programms optimal bear-
beitet werden.

Optionenpaletten Videos

Bearbeiten

Audioeinstellungen
) v

A
v
A
wll @ T sec
A
v

I, ® sec
Rasterlinien zeigen Video umkehren

[@) Wiedergabegeschwindigkeit/... Variable Geschwindigkeit
Audio trennen E-?: Nach Szenen schneiden

ﬁm Video mehrfach zuschneiden

Herunterskalierungsoptionen:

Schwenken und Zoomen

7\“' I &) Anpassen

Videodauer — Zeigt die Dauer des Videos in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder an. Durch direkte Eingabe und mithilfe
des Drehfeldes kann die Dauer des Videos verandert werden.

Links drehen - Rechts drehen — Dreht den Videoclip mit einem Klick jeweils um 90° nach links bzw. rechts.
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Cliplautstidrke — Hier kann man die Lautstarke des Videoclips anpassen. Durch ziehen des Reglers, durch direkte Eingabe sowie
mithilfe des Drehfeldes kann die Lautstarke verandert werden. Klickt man das Lautsprecher-Symbol an, wird der Ton ohne ihn
zu l6schen ausgeschaltet bzw. mit einem weiteren Klick wieder eingeschaltet.

Einblenden - Ausblenden — Erhéht bzw. verringert langsam die Lautstérke eines Clips fiir einen weichen Ubergang. Uberschreibt
die Einstellung unter ,Einstellungen/Bearbeiten”.

Rasterlinien zeigen — Rasterlinien im Vorschaufenster kann man dazu verwenden, zum Beispiel Grafiken und Fotos in der
Uberlagerungsspur neu zu positionieren oder deren GréRe zu dndern. Rasterlinien erleichtern auRerdem das Anordnen von
Titeln im Film. Ein Klick auf das Symbol ,Rasterlinienoptionen[El 6ffnet des Dialogfeld , Rasterlinienoptionen®.

Video umkehren — Das Video wird rickwarts abgespielt. Eine zu kurz geratene Szene kann man zum Beispiel zweimal aneinander-
setzen und die zweite Szene riickwarts laufen lassen. Damit vermeidet man den Bildsprung an der Anschlussstelle.
Doch Vorsicht: Es sollte sich kein Objekt im Bild befinden, dass dann rickwarts lduft, fahrt oder fliegt :-)

Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer — Man kann die Wiedergabegeschwindigkeit des Videos verdndern, um Zeitlupe bzw.
Zeitraffer einzustellen. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.

Variable Geschwindigkeit — Damit kann man die Wiedergabegeschwindigkeit eines Clips in unterschiedlichen Abstdnden
andern. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.

Audio trennen — Die Audiospur wird vom Video getrennt und auf der Kommentarspur abgelegt.

Nach Szenen schneiden — Trennt eine Video-Datei auf Basis von  Video mehrfach zuschneiden — Mit dieser Option kann man
Anderungen im Videoinhalt, zum Beispiel Bewegungswechsel, einzelne Segmente in einem Videoclip auswahlen und
Kamerabewegung, Helligkeitsanderung usw. extrahieren.

Video mehrfach zuschneiden

Szenen - Driicken Sie auf Esc, um abzubrechen...

Erkannte Szenen: Vorschau
Mr. Markierungsa... Einzelhil... Dauer Werbun

6 00:00: 1808 150 00:00:03:00

8- 00:00:21,08 150 00:00:03:00

[V 00:00:24: 0% 150 00:00:03:00
[~ El 00:00:27.0% 232 00:00:04:32
10 00:00:31:40 380 00:00:07:40
1 00:00:3%:30 242 00:00:04:42
n 12 00; 122 208 00:00:04:08

00:08:49:44

Werhinden Teilen Zuricksetzen
I (41| I+ | bl

Szenen als mehrere Daleien in der Zeitachse diinen
| ers 00:00:55:35
Suchlaul-Methode: Bildinhalt v

Suchlauf Optionen. .. Ahbrachen

Gesichtsindizierung (nur in der Ultimate-Version enthalten) — Man kann die Funktion Gesichtsindizierung dazu verwenden,
einen Videoclip zu analysieren und die Segmente des Videoclips zu bestimmen, die Gesichter enthalten.

Herunterskalierungsoptionen — Mit diesen Optionen kann man das Seitenverhéltnis des Videos/Fotos festlegen.
Beispiel Projekt Seitenverhaltnis 16:9 — Foto Seitenverhaltnis 4:3

Seitenverhaltnis beibehalten Seitenverhéiltnis beibehalten (keine Letterbox) An Projektgr6Re anpassen

M. s
\\\\“w

Schwenken und Zoomen — Man kann einen Schwenk- und Zoomeffekt auf Fotos und Videoclips anwenden. Dieses Werkzeug
wird hier besprochen.
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Effekt

| Filter Letzten Filter ersetzen

AR Sticker B Automatische Belichtu A [I,] Audiofilter

B Farbabgleich
Brar

X
3

Voreinstellungen: 1”\\\’ = &) Filter anpassen

Filter-AR-Sticker — Listet die Filter bzw. AR-Sticker auf, die auf einen Clip angewendet werden.

Letzten Filter ersetzen — Bei aktivierter Option wird der zuletzt auf einen Clip angewandte Filter ersetzt, wenn man einen
neuen Filter auf den Clip zieht.

Textquelle: Corel
Mit AR-Stickern (Augmented-Reality-Bildeffekte) kénnen Sie Feste und besondere Gelegenheiten feiern oder einfach ein

bisschen Spaf3 in Ihre Videos bringen. Ar-Sticker sind entweder statische Bilder oder einfache Animationen wie Hiite, Brillen,
Attribute von Tieren und andere lustige Elemente. VideoStudio verfolgt das Gesicht einer Person in einem Video und ordnet
den AR-Sticker der Bewegung zu. Sie kénnen beispielsweise den AR-Sticker einer Sonnenbrille auswdhlen, die liber dem
Augenbereich eingefiigt wird und sich mit der Person im Video bewegt. AR-Sticker funktionieren am besten, wenn Sie mit
Personen verwendet werden, die in die Kamera blicken. Sie kénnen ein oder mehrere Sticker auf eine im Clip erkannte
Person anwenden.

Reihenfolge der Filter/Sticker dndern

Filter 16schen
Filter zu Favoriten hinzufligen

X AP

Voreinstellungen — Es werden je nach Filter verschiedene Filtervoreinstellungen in einer Dropdown-Liste angeboten.
Audiofilter — Es konnen Audiofilter zur Verbesserung des Tons auf den Audiotracks angewendet werden.

Filter anpassen — Bei einem Klick auf ,Filter anpassen” 6ffnet sich je nach Filter ein Dialogfeld, in dem das Filterverhalten
festgelegt wird.

Farbabgleich
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. . e .
Arwerdon - Die Optionenpalette ,Farbe” findet man auf den Options-

[ Voreinstellungwahlen’ EniEr ] -+ bereichen ,Videos” und ,,Bilder und Grafiken“.

Automatischer Farbton

WeiBabgleich ¥ Farbkorrektur . ) ]
Farbton VideoStudio hat viele Steuerelemente zur Anpassung von Farben.
Farbtonkurve 0

Zu den Steuerelementen gehoren: Farbton, Belichtung, Kontrast,
Gamma, Schwarz, Schatten, Mittelbereich, Highlights, WeiR,
Strahlen, Sattigung, Klarheit und Nebel.

HSL Tuning Belichtung
Farbrad Kontrast

4r 4> O O

LUT-Profil Gamma

Im Rahmen dieser Ausarbeitung, die Anfangern den Einstieg in dieses umfangreiche Programm erleichtern soll, ist es nicht
moglich, auf alle Optionen einzugehen. Wer bereits mit kostenlosen Fotobearbeitungsprogrammen wie GIMP oder RawTherapee

gearbeitet hat, wird sich schnell zurechtfinden.

Nachstehend ein Beispiel fiir die Korrektur des WeiRabgleichs:

Es kann vorkommen, dass ein Foto von einem Objekt, das von Glihlampen oder Neonréhren beleuchtet wird, Farbverfalschungen
aufweist. Um ein natiirliches Erscheinungsbild zu erzielen, muss im Bild ein Referenzpunkt festgelegt werden, der die Farbe Weil}
reprasentiert. Daflr stehen nach Aktivierung des WeilRabgleichs verschiedene Optionen zur Verfligung:

=~ Auto Farbe auswahlen
Vorschau
e~ 0Oh §
Temperatur:(2000-13000)
NA ¥ %

Auto — Hiermit wird der WeiRpunkt automatisch berechnet, sodass er gut auf die Gesamtfarbe abgestimmt ist.

Farbe auswidhlen — Hiermit kann man den WeiRpunkt manuell wahlen, indem man mit dem Pipettenwerkzeug im Vorschau-
fenster einen Referenzbereich anklickt, der weill oder annahernd weil sein sollte. Eine zusatzliche kleine Vorschau lasst sich
mit der Option ,Vorschau“ aktivieren.

Voreinstellungen fiir den WeiBabgleich — Hiermit wird der WeiRpunkt automatisch je nach Licht- oder Wetterverhaltnissen

gewadhlt.

Temperatur — Durch direkte Eingabe oder mit Hilfe des Drehfeldes kann man die Farbtemperatur in Kelvin (K) eingeben.

’ TV- AUDIO - ELEKTRI
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Optionenpaletten Bilder und Grafiken

Bearbeiten

© ¢

% o0 +| Rasterlinien zeigen §H

Fillfarbe I

Herunterskalierungsoptionen:
Seitenverhaltnis beibehalten

Schwenken und Zoomen

Bilddauer — Zeigt die Dauer des Fotos bzw. der Grafik in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder an. Durch direkte Eingabe
und mithilfe des Drehfeldes kann die Dauer verdndert werden.

Links drehen - Rechts drehen — Dreht das Foto bzw. die Grafik mit einem Klick jeweils um 90° nach links bzw. rechts.
Rasterlinien zeigen — Rasterlinien im Vorschaufenster kann man dazu verwenden, zum Beispiel Grafiken und Fotos in der
Uberlagerungsspur neu zu positionieren oder deren GréRe zu dndern. Rasterlinien erleichtern auRerdem das Anordnen von

Titeln im Film.

Fiillfarbe — Bei aktivierter Option kann bei Grafiken die Fillfarbe gedndert werden.

Herunterskalierungsoptionen — Wurden hier bereits besprochen.

Schwenken und Zoomen — Man kann einen Schwenk- und Zoomeffekt auf Fotos und Videoclips anwenden. Dieses Werkzeug
wird hier besprochen.

‘ Effekt - Farbe

Diese Optionenpaletten haben dieselben Optionen wie die Optionenpaletten Effekt und Farbe des Optionsbereiches ,Video”.

i v Letzten Filter ersetzen >
‘ Filter | | Anwenden Zuriicksetzen

B Automatische Belichtu Audiofilter hite i :
B Farbabgleich Automatischer Farbton Voreinstellung wéhlen Standard a +

Bl Farbton und Sattigung WeiBabgleich ¥ Farbkorrektur

AR-Sticker

Farbtonkurve Farbton

HSL Tuning Belichtung
Farbrad Kontrast

A
v
A
v
A
v
A
v

LUT-Profil Samima
Voreinstellungen:  # &) Filter anpassen
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Optionenpaletten Farben

Bearbeiten

Rasterlinien zeigen

Farbauswahl

Farbdauer — Zeigt die Dauer des ausgewdhlten Farbclips in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder an. Durch direkte Eingabe
und mithilfe des Drehfeldes kann die Dauer des Farbclips verdndert werden.

Rasterlinien zeigen — Rasterlinien im Vorschaufenster kann man dazu verwenden, zum Beispiel Grafiken und Fotos in der Uber-
lagerungsspur neu zu positionieren oder deren GroRRe zu andern. Rasterlinien erleichtern auRerdem das Anordnen von Titeln
im Film.

Farbauswahl — Mit einem Klick auf die Farbauswahl kann die Farbe des Farbclips geandert werden.

| Effekt

Filter e e adien Diese Optionenpalette hat dieselben Optionen wie die Optionen-

AR-Sticker B Automatische Belichtu = 4 Audiofilter palette Effekt des Optionsbereiches ,Video”.
B Farbabgleich
Brar u

X
*

Voreinstellungen: "'\\v = & Filter anpassen

Musik und Kommentar

Die Zeitachse besteht in der Standardansicht aus einer Videospur, einer Uberlagerungsspur, einer Titelspur, einer Kommen-
tarspur und einer Musikspur.

Wie der Name sagt, nehmen die Kommentarspur und die Musikspur Kommentare und Musik auf. In beiden Tonspuren kénnen
auch Toneffekte wie Gerausche untergebracht werden. Die Kommentarspur darf auch Musik enthalten und die Musikspur
Kommentare. Doch um die Ubersicht zu behalten, sollte man die Spuren entsprechend ihrer Bezeichnung nutzen, zumal man
bei Bedarf mehrere Musikspuren anlegen kann (Track Manager).

B + Hinufig. W B o e ” , Der Archivbereich enthalt unter , Tone” die mit dem Programm standardmaRig
Toneffekte P .y gelieferten Audiodateien. Wie schon beschrieben, kann man sie mit festgehalte-

s

ScoreFitter Musik {’;\JP / ( ) ) 3 i o
@k TrpleScoop Music \Z/ . ner linker Maustaste in die entsprechenden Spuren ziehen. Natirlich sollte man

B @, egdaavey vorher Verknipfungen zu ausgesuchten Sounddateien im Archivbereich anlegen,
da die Beispielsounds selten den eigenen Anspriichen genligen. Nach einem Klick auf eine Audioverknipfung kann der Audioclip
im Vorschaufenster abgespielt werden.

Die Audiodateien lassen sich wie die Videoclips zuschneiden bzw. mit der Schere trennen.
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Optionenpalette Musik und Stimme

‘Einfach

Musik und Stimme

| Einfach [

it 4 Cliplautstirke

laniEEie aillEinblend .

AudioDucking lln.  Ausblenden [}

Geschwindigkeit

Geschwindigke
0.1x 1x

Audio-Dauer 00:00:03:00

Audioclipdauer — Zeigt die Dauer der Audioclips in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder an. Durch direkte Eingabe und
mithilfe des Drehfeldes kann die Dauer des Audioclips verandert werden.

Cliplautstdrke — Hier kann man die Lautstarke des Audioclips anpassen. Durch ziehen des Reglers, durch direkte Eingabe
sowie mithilfe des Drehfeldes kann die Lautstarke verdndert werden. Klickt man das Lautsprecher-Symbol an, wird der Ton
ohne ihn zu l6schen ausgeschaltet bzw. mit einem weiteren Klick wieder eingeschaltet.

Einblenden - Ausblenden — Erhéht bzw. verringert langsam die Lautstirke eines Clips fiir einen weichen Ubergang.
Uberschreibt die Einstellung unter ,Einstellungen/Bearbeiten®.

Geschwindigkeit - Mit dieser Funktion kann man die Lange eines Audioclips im Einklang mit der Videodauer verdndern, ohne
die Tonhohe zu verzerren. Normalerweise erhalt man einen verzerrten Ton, wenn man Audioclips verandert, um sie an das
Projekt einzupassen. Mit der Funktion ,,Geschwindigkeit” hort sich der Audioclip so an, als wiirde er mit einer langsameren
bzw. schnelleren Geschwindigkeit wiedergegeben. Wenn man die Lange eines Audioclips um 50-150 % verandert, wird der
Ton nicht verzerrt. Falls man diese Grenzen Uberschreitet, kann er sich verzerrt anhoren.

Durch direkte Eingabe, mithilfe des Drehfeldes oder durch verschieben des Schieberegler kann die Geschwindigkeit verdandert
werden. Eine geringere Geschwindigkeit macht den Clip langer, wahrend eine hohere Geschwindigkeit ihn kiirzer macht. Man
kann die Dauer eines Audioclips in der Zeitachse auch entsprechend andern, indem man die Umschalt-Taste gedriickt halt und
dann die Griffe am ausgewahlten Clip zieht.

Unter Audio-Dauer wird mithilfe des Drehfeldes bestimmt, wie lange der Clip wiedergegeben werden soll. Die Geschwindigkeit
des Clips wird automatisch auf die angegebene Dauer eingestellt.

\ Effekt

Musik und Stimme Der Klang eines Audioclips kann mithilfe von
Einfach e Apliedilters: Audiofiltern ggf. verbessert oder verandert

Verstérken Addss | Verstérken werden. In der Registerkarte , Effekt” stehen

IBuCtarke :'C';Zen sitiemen 28l dafiir vierzehn Filter zur Verfugung. Audiofilter
Audio Ducking Langes Echo kdnnen auch auf Videoclips mit Ton angewandt
Lange Wiederholung
Resonanz
Stadion
Rauschreduzierung
Normalisieren

werden.

&) Options...
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Um zum Beispiel die Lautstarke eines Audioclips zu erhéhen oder zu verringern, wahlt man unter ,Verfligbare Filter” den Filter
,Verstarken“ aus und aktiviert ihn mit einem Klick auf , Hinzufligen”.

PN Reihenfolge der Audiofilter &ndern
v

il Filter entfernen

Unter ,,Optionen” kann man den Wert einstellen, in diesem Beispiel also mehr als 100 % oder
Vemalnis (1%-2000%):  f100 2= [ ok weniger als 100 %.
Apbrechen Bevor man mit ,,OK“ den Wert bestatigt, kann man die Lautstarke testen.
> = b o= i . . ) o
——  Es konnen weitere Audiofilter eingesetzt werden, ausprobieren ist angesagt.

Lautstarke

Dieses Werkzeug wird innerhalb des Artikels ,,Sound-Mixer” besprochen.

Audio Ducking

¢ und Stimme Audio Ducking wird dazu benutzt, die Lautstarke

Einfach einer Spur automatisch zu senken, damit eine

Effekt

Audio-Ducking anwenden auf:

i andere Spur besser zu héren ist. Wenn man zum

Lautstéirke Der ausgewshite Clip Beispiel ein Videoprojekt mit Musik und einem

AudioDucking | @ Alle Clips mit Audio auf der gleichen Spur Kommentar hat, kann man mithilfe des Audio

vis Duckings die Musiklautstarke automatisch beim
Einstellungen

Kommentar verringern.
Ducking-Pegel o entar ve ge
Empfindlichkeit
Attack

Abfall

4r 4 O O

Start

Ducking-Pegel — Bestimmt die Lautstarkenreduzierung. Hohere Werte zeigen eine geringere Lautstdrke an.

Empfindlichkeit — Bestimmt den Lautstarkenschwellenwert, der erforderlich ist, damit die Lautstdrke gesenkt wird. Er wird
von der Spur liber der ausgewahlten Spur gelesen. Um das gewtinschte Ergebnis zu erzielen, kann es erforderlich sein, den
Empfindlichkeitsregler neu einzustellen.

Attack — Bestimmt die Zeit, die es dauert, die Lautstdrke auf die Ducking-Pegel-Einstellung zu senken, nachdem der Empfind-
lichkeitsschwellenwert erreicht wurde.

Abfall — Bestimmt die Zeit, die es dauert, um vom Ducking-Pegel zur normalen Cliplautstarke zuriickzukehren

Man kann die Resultate des Audio Ducking manuell anpassen, indem man auf der gelben Lautstarkenlinie Schliisselbilder-
Knoten verschiebt, hinzufligt oder entfernt. Darauf wird beim Thema ,,.Sound-Mixer” noch ndher eingegangen.

- » 4

" foredpgion - Mg | b A echgr -
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Sound-Mixer

- Ein Klick auf das Symbol ,,Sound-Mixer” in der Symbolleiste startet den Sound-Mixer, mit dem man die Audio-

Einstellungen anpassen kann. Die Titelspur fehlt in dieser Audio-Zeitachse. Die Tonspuren der Audio- und Videoclips

erhalten eine gelbe Lautstdrkenlinie. Die Optionenpalette ,, Sound-Mixer” wird angezeigt.

B X 9 ol B <> O €

§#0:00:00:00 00:00:00:; 00:00:01:15 00:0}

[ D:\Videos\Ume  altung der Mettmanner Innenstadt\Videos\Vor Bauarbeiten\0087.

Uberlagerun
& )
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Sprache
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Musik1
& <)

4 100 T= . I

! Audiokanal verdoppeln
® Links Rechts

Stereo

Die Optionenpalette , Attribut“ bekommt zu den bereits bekannten
Einstellungen eine neue Option , Audiokanal verdoppeln“, wenn ein
Audioclip markiert ist. Mit der Option ,,Audiokanal verdoppeln”

kann man durch Duplizieren eines Audiokanals den anderen stumm
schalten. Durch das Verdoppeln eines Kanals wird der andere Kanal

unterdriickt, der zum Beispiel nicht gewiinschte Hintergrundgerdusche enthilt.

In dieser Ausarbeitung wird davon ausgegangen, dass die verwendeten Audiodateien im Stereoformat vorliegen. Informationen

Uber den Surroundsound-Modus findet man in der Online-Hilfe unter Mischen von Surroundsound.

Stereo

)

D:AMein Film\Musik\2x - Mathea.wav

Die Lautstarke kann auch anders bestimmt werden.

Bei der Wiedergabe der Sounddatei werden fir den linken und den
rechten Kanal eine Wellenform angezeigt. Dabei muss die entspre-
chende Tonspur aktiviert sein. Die Lautstarke wird mit dem Lautstar-
keregler eingestellt. Ein Klick mit der rechten Maustaste darauf
bringt den Regler wieder in die Standardeinstellung.

In der Mitte des Surroundsound-Mixers befindet sich ein Symbol der
aktiven Spur. Durch Verschieben des Symbols mit festgehaltener
linker Maustaste nach links oder rechts wird im Stereomodus der
linke bzw. der rechte Kanal verstarkt. Ein Klick mit der rechten Maus-
taste darauf bringt den Regler wieder in die Nullstellung.

Die Veranderungen werden sofort in der Sounddatei gespeichert und
angezeigt.

Man navigiert an die Stelle des markierten Audioclips, wo das erste Steuerelement durch Klicken auf der Lautstarkenlinie

gesetzt werden soll. Der Mauszeige nimmt dabei die Form eines Pfeils an. Weitere Steuerelemente werden dort platziert, wo die

Lautstarke reduziert oder erhoht werden soll, zum Beispiel, wenn man eine Musik in der Lautstarke herabsetzen will, sobald ein

Kommentar einsetzt. Auf diese Weise kann man die Lautstarken genau einstellen, weil jedes Mal der gewlinschte Dezibel-Wert

je nach Bedarf korrigiert werden kann.

Seite 26

Helmut Hinterthiir


https://help.corel.com/videostudio/v25/de/official-help/index.html#page/videostudio/h2-mixing-surround-sound.html

Man klickt auf einen Punkt auf der Lautstarkenlinie des markierten Audioclips, um ein Schlisselbild hinzuzuftgen.
Das Schlisselbild kann erstellt werden, sobald der Mauszeiger die Form eines Pfeils annimmt.

Man zieht das Schliisselbild nach oben oder unten, um die Lautstarke an diesem Punkt des Clips zu erh6hen oder zu verringern.
Der Mauszeiger muss dazu tGber dem Schliisselbild die Form einer Hand annehmen.

Ein Schlisselbild kann entfernt werden, wenn man es mit der Maus aus dem Bereich der Audiospur zieht. Ein Schlisselbild
kann man verschieben, wenn man es mit der Maus auf eine andere Position der Lautstarkelinie zieht. Der Mauszeiger muss
auch hier wieder tiber dem Schlisselbild die Form einer Hand annehmen.

Steuerslement zum Léschen aus dem Clip ziehen

Wenn man den Sound-Mixer durch Klicken auf das Symbol ,Sound-Mixer” zwischenzeitlich mal verlasst, kann man auch in der
Optionenpalette ,Musik und Stimme“ (Doppelklick auf die Audiospur) bei Bedarf die Steuerelemente neu einstellen.

Musik und Stimme Man markiert das Steuerelement durch Anklicken und stellt in
Einfach der Registerkarte , Lautstarke” mit dem Lautstarkeregler einen

Effekt neuen Wert ein.
Lautstdrke

Audio Ducking

Man kann in der Optionenpalette ,Sound-Mixer” den Pegelaus-

Stereo

schlag jeder einzelnen Spur anzeigen lassen. Dazu startet man alle
Spuren hiermit:

Mithilfe des Pegelausschlages wird die Lautstarke kontrolliert und
kann ggf. in der Optionenpalette , Attribut” korrigiert werden.

Mit einem Klick auf das Symbol ,,Audio normalisieren” kann die
Lautstarke mehrerer Audioclips, die auf derselben Audiospur
liegen, ausgeglichen werden. Audio normalisieren sorgt in allen

Clips fur einen gleichbleibenden Lautstérkebereich.
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Automatische Musikerstellung

Autom. Musikerstellung

- Ein Klick auf das Symbol ,Automatische
Musikerstellung” in der Symbolleiste

Ve offnet die Optionenpalette ,, Automatische Musik-
erstellung”. Mit dieser Funktion kann man aus

Epic Shimm nngé . A . .
Electronica High Energy Vantage Point lizenzfreier Musik Tonspuren erstellen und im

Ethnic spense Distant Memories

Film/TV ¢ tly Remembering Searchlight PrOjekt als HlntergrundeSIk verwenden.

Folk/Traditional Wonder Changing Pulses
Inspirational Soaring Senses
Jazz/Blues Falling Up
Navelty

Stingers

= Ausgewdhlten Song w__ E@. Zu Zeitachse hinzufiig

+| Automatisch zuschneiden

Kategorie — In der Liste die gewiinschte Art von Musik auswéhlen.

Song — Genre der Musik festzulegen, die verwendet werden soll.

Version — Die Musik auswahlen, die man anwenden mochte.

Ausgewdhlten Song wiedergeben — Mit einem Klick auf die Option wird die ausgewdhlte Musik wiedergegeben bzw. gestoppt.
Zur Zeitachse hinzufiigen — Mit einem Klick auf die Option wird die ausgewahlte Musik zur Musikspur hinzugefiigt.
Automatisch zuschneiden — Wenn die Option aktiviert ist, wird die Musik automatisch auf die Ldnge der auf der Zeitachse
vorhandenen Mediendateien zugeschnitten. Die Musik wird so aufgebaut, dass sie immer beim letzten Clip auch ausklingt.

Das funktioniert auch, wenn der Musikclip nachtraglich gekiirzt oder verlangert wird.

TOne

Wenn man im Arbeitsbereich , Bearbeiten” auf das Symbol ,Téne” klickt, hat man Zugriff auf Toneffekte und lizenzfreie Musik
von ScoreFitter. Die Bibliothek von ScorefFitter ist Bestandteil der schon beschriebenen ,,Automatischen Musikerstellung”.

+ Hinzuftg... Q~ Ihre aktuelle Ansicht suchen
Toneffekte
= 2 3 2 3 X3 3
Score s @ L ] L L ] L) L)
Triple Scoop Music
Musik Ambient - A P.. Ambient - Acti... Ambient - Adr... Ambient - Bac... Ambient - Betr.. Ambient - Bre... Ambient - Cha...

Ambient - Da.. Ambient - Die-... Ambient - Disc... Ambient - Disr... Ambient - Dist.. Ambient - Do ... Ambient - Evol...

Ambient - Extr.. Ambient - Falli.. Ambient - Fast... Ambient - Gho... Ambient - Hig... Ambient - Ima... Ambient - In A...

Die Clips einfach mit festgehaltener linker Maustaste auf eine Audiospur ziehen, um die erzeugten Tonspuren als Toneffekte
oder Hintergrundmusik zu verwenden.

Die Musik von Triple Scoop muss dagegen gekauft werden.

&+ Hinzufig.. & FamilienspaB
o Toneffekte » »
. ScoreFitter Musik o & = i big \ n @
mX  Triple Scoop Music ¥ <
Musik u .. All The Fish (In...

23 h @ P R

All We Need Is... All Wrapped U... Anymore (Hea... Awesome God... Beautiful Life Best Fnends (I... Better In Two's...

]

L

24 D S D =1
Big Bad Wolf B... Blueberry Pie Blueberry Pie (I.. Bonnie Jane (I Chipper (Instru Color For The ... Counting On Y...
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Sofortprojektvorlage

VideoStudio stellt Sofortprojektvorlagen zur Verfiigung, mit denen man Aufgaben und Funktionen des Programms kennen-
lernen und die Filmerstellung anhand vorgefertigter Filmprojekte beschleunigen kann. Dabei kommt es immer auf das Projekt
an, wo und wie man die Vorlagen einsetzt. Man ersetzt einfach die Platzhalterclips und -fotos durch eigene Mediendateien.

Eine Vorlage kann fiir den gesamten Film verwenden werden oder man fiigt mehrere Vorlagen hinzu. Beispielsweise kann man
fur Anfang, Mitte und Ende des Films unterschiedliche Vorlagen verwenden. Man kann sogar benutzerdefinierte Vorlagen
erstellen und speichern.

Die Sofortprojekte werden mit einem Klick auf das Symbol ,Vorlagen“ angezeigt. Sie sind in einer Galerie nach Verwendung
sortiert. Zusatzliche Vorlagen kann man u. a. bei Corel im Store hinzukaufen, den man in der Willkommen-Registerkarte findet.

4 Hinz E Qv Ihre aktuelle Ansicht suchen

Alle

Favoriten

Geteilter Bildschirmn
Vorlagen ©-Montagen

Soziale Medien

Webcam-Overlay

Hoch- zu Querform

Trendstile

Thematische Intros - 1. .o 7
Geschwindigkeitsvc ﬁ >

Allgemein

T

T-03.VSP T-04.VSP T-05.VSP T-06.VSP
- T

T-10.VSP Hochformat - ... Hochformat - ... Hochformat - ... Hochformat - ... Hochformat - ...

Vor der Anwendung kann man sich das Sofortprojekt im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und
wofiir man es einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Projektminiatur und startet die Vorschau.

Wenn man sich entschieden hat, zieht man die Vorlagenminiatur aus dem Archivbereich mit festgehaltener linker Maustaste
in die Zeitachse. Eine andere Méglichkeit: Rechtsklick auf die Vorlagenminiatur und ,Am Anfang hinzufiigen” bzw. ,Am Ende
hinzufiigen“ wahlen. Dann wird das Sofortprojekt am Anfang bzw. am Ende des Projektes eingefiigt.

W Datei Bearbeiten Werkzeuge Einstellungen Hilfe . Bearbeiten Ausgeben

w Durchsuchen

* 9 € 4 EE

W T-02_S.mp4 n H!" Style
{2 Image_001.jpg [ T-02 -02. [ T-o2. [l T2 02, [lTo2. [ T-02 - B 02
. T-02 08.png ;ﬁi lmage,Ol‘*a Image_0* 4702 O4.pn ;*i‘ |mage,0|;§g Imagaiolﬁ‘ |mage,0|ﬁ. Image_0f 4 » Image 0
A T-02.01.pt ﬁ-oz,oz.pnh{: |mage,om'; Image_0i¢[-02_O5.pr'Ar T-oz,os.;'ﬁ.-oz,ozpn.'*; Image_0iAr[-02 O5.pr
H' Image 014 T-02_03.pr 17 -02.02.pn

# VIDEOSTUDIE. VIDEOS®)

early_bird2-12.mp3

Seite 29 Helmut Hinterthiir



Die Platzhalterdateien verteilen sich Gber die Spuren. Sicher kann man die eine oder andere Datei fiir das Projekt verwenden,
aber Sinn macht das Ganze nur, wenn man sie durch eigene Mediendateien ersetzt bzw. die Titel den eigenen Bediirfnissen

anpasst.

Am einfachsten geht das so: Man zieht die Mediendateien aus dem Archivbereich auf die entsprechenden Clips und halt
gleichzeitig dabei die Taste ,Strg” gedriickt. Dann werden die Clips ausgetauscht.

Alternativ dazu aktiviert man in der Symbolleiste den Ersetzungsmodus. Dann zieht man die Ersatzdatei einfach tber

den Clip, der ersetzt werden soll und legt ihn ab.

1091
W T-02_S.mp4 - "' Style
{#re image 001pg N 702 [N T-02. (N 02 [ T-02 02. T2 W2 | 2. [ 02
T-02_08.png ;ﬁi' Image_Of 4 B Image_0* 4 [-02_O4.pn ;ﬁi Image. Olﬁa Image OI:" Image 0[}‘ Image_0Of 4 x ' Image_0
“*rvoz O1.pr # -02 02.pn|:}: Image. Olﬁ; Image_0i 4 -02 Os.pr'* T-02 06,;‘;"02 07.pnn|;§; Image 014 -02_O5.pn
Uperlagerunc [ A i} Image 01 A 1-02 O3.pr + 02 02.pn
<)

litell 4 VIDEOSTUDI#, VIDEOS#L

Sprache
-

Musik1 early bird2-12.mp3
o)

Wenn man in ein Projekt sehr viel Arbeit gesteckt hat, méchte man es ggf. genauso spater nochmal einsetzen. Dazu wird es
als Sofortprojektvorlage gespeichert:
Men( ,, Datei/ Als Vorlage exportieren/Vorlage fiir sofortige Projekte”.

atei  Bearbeiten Werkzeuge Einstellungen Hilfe
Neues Projekt Ctrl+N
Neues HTML5-Projekt Ctrl+M
Projekt offnen... Ctrl+O
Speichern Ctrl+S

Speichern unter...

Als Vorlage exportieren... Vorlage fiir sofortige Projekte

Nach der Bestdtigung einer Abfrage, ob das Projekt gespeichert werden soll,
wird das Dialogfeld ,,Projekt als Vorlage exportieren” geoffnet.

Projekt als Vorlage exportieren
Ein Bild als Vorlagenminiatur auswéhlen
Nach der Wahl eines Bildes fir die Vorlagenminiatur, des Vorlagenordner-

names und der Kategorie speichert man die Vorlage mit einem Klick auf
,OK”in einen daflir ausgewahlten Ordner.

Die Miniatur der Projektvorlage findet man anschlieend im Archivbereich

. . o
Ve BEemERE: unter der vorher ausgewahlten Kategorie ,Allgemein®.

Vorlagenordnername

Test

Kategorie:

Allgemein v
Gesamtfelder: 24
GesamtgroBe: 40.244 KB
Verfligbarer Diskspeicherplatz: 66.277 MB
Programmversion: 26.00

Abbrechen
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Ubergiange

Uberginge sorgen fiir gleichmaRige Wechsel im Film von einer Szene zur nichsten. Sie kénnen auf einzelne Clips oder zwischen
Clips auf allen Spuren der Zeitachse angewendet werden.

Die Uberginge werden mit einem Klick auf das Symbol ,Uberginge” angezeigt. Sie sind in einer Galerie nach Verwendung sortiert.

Q Ihre aktuelle Ansicht suchen

Alle F——-] r‘:’j"—‘
Beliebt B |
Favoriten a
3D Abspielen und... Akkordeon C Auflésen  Ausblenden n... Beiseitedriicken Bersten

= K R
Aufbauen E ! s h |

Drehen
F/X

i i o~ *»_i;ﬂ F? —."_] :#;7 3;!

Diagonal Diagonal Diagonal Diagonal Diagonal ~ Diagonal wisc..  Doppelttr

|
Flashback =

Gleiten Drehen Drehen Drehtdr Drittel Driicken Entfalten Explosion

Der am meisten benutzte Ubergang beim Videoschnitt ist der harte Schnitt, also einfaches Aneinanderreihen von Videoclips.
Manchmal moéchte man aber zum Beispiel eine Szene weich in eine andere lGbergehen lassen.

-;E;:a Dazu braucht man den Ubergang ,,Uberblenden” in der Kategorie ,,F/X“. Video Studio stellt zahlreiche Uberblendungen

zur Verfiigung, die in Kategorien nach Ubergangsstilen sortiert sind.

Vor der Anwendung kann man sich die Uberginge im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und
wofiir man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur des Ubergangs und startet die Animation.

Um einen Ubergang anzuwenden, zieht man ihn mit festgehaltener linker Maustaste in die Zeitachse zwischen zwei Videoclips
und ldsst dann die Maustaste los. Man kann auch einen Ubergang auf einen einzelnen Clip anwenden, wenn zum Beispiel der
letzte Videoclip am Ende des Filmes nach schwarz abgeblendet werden soll.

Einen bereits angewendeten Ubergang kann man ganz einfach durch einen anderen ersetzen, indem man den neuen mit der

Maus Uber den alten zieht.

Bei einem Doppelklick auf einen Ubergang wird die Optionenpalette ,,Ubergang” geéffnet. Sie wird aber nur solange ange-
zeigt, wie der Ubergang markiert ist.

Es wird die Dauer des ausgewihlten Ubergangs

o o in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder

) et e v T Ee e i angezeigt. Durch direkte Eingabe und mithilfe

des Drehfeldes kann die Dauer des Ubergangs

Rand: Richtung:

* 4

Farbe: v verandert werden

Setzt man oft denselben Ubergang ein, sollte man ihn mit Klick auf ,,Zu Favoriten hinzufiigen” in der Kategorie , Favoriten”
verfligbar machen.
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Rand Richtung: Die Einstellméglichkeiten des aktuellen Ubergangs fallen je nach Ubergang
Farbe | unterschiedlich aus. Bei dem gewahlten Ubergang ,Seite-Rollen” kénnen Hin-

.| = tergrundfarbe und Richtung des Effektes bestimmt werden.

Standard Palette

o
—_EmmmEE( mm

Zuletzt verwendet

Bei vielen Ubergéngen stehen auch noch zusétzliche Méglichkeiten zur Verfiigung,

— Laves die Eigenschaften unter ,Anpassen” zu verindern, zum Beispiel beim Ubergang

'I N- E ,Spiegeln-Album®.

28 o

e Hnm

»

Album  Hintergrund und Schatten Seite A Seie B

GroGe (1..100) ] 50 =

Albumumschiag-Vorlagen
G
-
=

Postion Ausrichtung
X(¢100.100: X(1%0.180: @ o

() Benutzerdefinierter Abumumschiag

0
Y (-100...100): ] r 2 Y (-180...180): ] 0
0

2(-100..100): ' Z(-180..180) ' 0

oK Abbrechen

Die Standardlange der Uberginge richtet sich nach der Einstellung im Menii
,Einstellungen/Einstellungen/Bearbeiten/Standarddauer des Ubergangseffekts”.

Wenn zwei Videoclips mit einem Ubergang versehen werden, sollte der Originalton am Ende des ersten Clips ausgeblendet und
am Anfang des zweiten Clips eingeblendet werden. Damit erreicht man eine weiche Uberblendung des Tons und gleicht unter-
schiedliche Tonstarken aus.

Um das zu automatisieren, sollte im Meni , Einstellungen/Einstellungen/Bearbeiten/Audio-Uberblenden automatisch anwen-
den” aktiviert sein.

Ansicht ,,Sound-Mixer”

0:00:14:00

D:AVideos\Umgestaltung der Mettmanner Inne|
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|tt

Die Titel werden mit einem Klick auf das Symbol , Titel” angezeigt.

+ Hinzuftigen W Qv lhre aktuelle Ansicht suchen

Alle
Favoriten
Nur Text Lorom fpsum | —

Benutzerdefiniert Banner Thirds ... Book Style - E... Modern Neon... Modern Bord... Modern Credi... Colorful Bord... Vintage Thirds..,

Lorem ipsum Lorom fpsum Lorew i Lovem ipsum

Lorea ipaua Lorem ipsur

Modern Itallic... Vintage Italics... Spooky Borde... Neon Thirds - ... Modern Third... Modern Simpl... Colorful Bord...

LOREM IPSUM easener LOREM IPSLM LOREM IPSUM e ]

Modern Backli... Dual Thirds - ... Modern Third... Vintage Backli... Modern Cuto... Modern Cross... Color Border -..,

LOREM IPSUM

— oOREuPSUM

Book Style - A... Modern Third... Episode Title -.. Modern Cine... Neon Cinemat... Modern Dual ... Subtle Thirds ...

Vor der Anwendung kann man sich den Titel im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und wofr
man ihn einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur des Titels. Die Vorschau startet sofort.

Um schnell zu einem Ergebnis zu kommen, zieht man einen der mitgelieferten Standardtitel mit festgehaltener linker Maus-
taste aus dem Archivbereich in die Zeitachse und ldsst dann die Maustaste los. Danach wird er an die eigenen Vorstellungen
angepasst. Der Titelclip kann auf allen Spuren auller den Tonspuren platziert werden.

Will man keinen der Standardtitel verwenden, muss man einen Doppelklick im Vorschaufenster ausfiihren und einen Text ein-
geben. Es 6ffnet sich die Optionenpalette , Titeloptionen” mit mehreren Registerkarten. Mit einem Klick neben das Textfeld
wird der Titelclip an der aktuellen Position der Scrub-Leiste eingefiigt und gleichzeitig markiert.

Doppelklicken Sie hier,

um einen Titel hinzuzufligen. Das ist ein Test:

gesicherter Titelbereich

Weitere Texte werden wieder mit einem Doppelklick hinzugefiigt. Solange der Titelclip in der Zeitachse markiert ist, landen
diese neuen Texte im selben Clip. Wurde kein Titelclip markiert, werden neue Titelclips in die Titelspur eingefligt. Dabei
orientiert sich die Formatierung an den zuletzt formatierten Texten. Mehrere Titel konnen sich Gberlappen, wenn sie auf
verschiedenen Spuren liegen.

Hat man mehrere Titel in einem Titelclip erstellt, kann man sie ein-
zeln mit einem Klick darauf markieren und sie mit festgehaltener
linker Maustaste verschieben und damit grob vorab positionieren.

Wenn der Optionsbereich aktiviert und der Titelclip im Vorschau-
fenster markiert ist, kann der Text formatiert werden.

Das ist der zweite Titel im selben C"p Nach einem Doppelklick ins Vorschaufenster sind weitere

Texteingaben moglich.
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. . . Durch ziehen mit der Maus an den gelben Anfassern lasst sich die Gr6Be der Schrift proportional
grob verandern. Der blaue Anfasser wird nur angezeigt, wenn der Text einen Schatten hat. Damit
kann man die GroRe und die Position des Schriftschattens verdndern. Mithilfe der pinkfarbenen
Anfasser kann der Titel gedreht werden.

Damit der Text im gesicherten Titelbereich liegt (Fernseher schneidet die Rander ab), muss im Men
»Einstellungen/Einstellungen/Allgemein/Darstellung des gesicherten Titelbereiches im Vorschaufenster” aktiviert sein.

Durch Ziehen mit festgehaltener linker Maustaste an den gelben Anfassern des markierten
Das ist ein Test Titelclips kann man die Dauer auf der Zeitachse anpassen.

Selbst erstellte Titel lassen sich zur spateren Verwendung mit festgehaltener linker Maustaste
von der Zeitachse in den Archivbereich ziehen.

Tagline Watermark Das ist ein Test

Optionenpalette Titeloptionen

‘Schriftart

Titeloptionen Wenn der Optionsbereich aktiviert und der Titelclip
© im Vorschaufenster markiert ist, kann der Text

Stile B I U T formatiert werden.
T Arial Black 7

w55 T so v 100 v &0 4

Rasterlinien zeigen

Rand
Schatten

Hintergrund
Ausrichtung
K a3
Effekt a3

[ 38 a8 |

Bewegung

BT’ Untertiteldatei &ffnen

ER Untertiteldatei speichern

Titelclipdauer — Zeigt die Lange des Titelclips in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder nach einem Doppelklick auf den
Titelclip an. Durch direkte Eingabe und mithilfe des Drehfeldes kann die Lange des Titelclips bestimmt werden.

Schriftschnitt und Ausrichtung — Nach einem Doppelklick auf den Titelclip kann man den Schriftschnitt und die Ausrichtung
(auch vertikal) andern.

Schriftart — Nach einem Doppelklick auf den Titelclip kann man im Listenfeld die Schriftart
Calibri Calibri

Calibri Light Calibri Light andern'
Californian FB Californian FB

Calisto MT Calisto MT

Calligraph421 BT Calligraphgar BT

Cambria Cambria

Schriftgrad, Schriftfarbe usw. — Nach einem Doppelklick auf den Titelclip konnen Schriftgrad, Schriftfarbe, Zeilenabstand (bei
mehreren Textzeilen), Zeichenabstande und der Drehwinkel fiir die Drehung des Clips gedndert werden.

Rasterlinienoptionen Rasterlinien zeigen — Bei Aktivierung werden Rasterlinien angezeigt. Rasterlinien
RastergriGe (5...100): B ., 10E% erleichtern das Anordnen von Titeln im Film. Ein Klick auf das Symbol ,Rasterlinien-
optionen” ] 6ffnet des Dialogfeld ,Rasterlinienoptionen”. Die Einstellungen sind
selbsterklarend.

+| An Raster ausrichten

Linientyp: Durchgehend

Linienfarbe: |_|

Abbrechen
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YRR Ausrichtung — Der mit Doppelklick markierte Titelclip kann mit einem Klick auf eine der Symbole entsprechend
L3E R |

« positioniert und die neue Position im Vorschaufenster kontrolliert werden.
| & & |

Untertiteldatei 6ffnen bzw. speichern — Untertitel sind hilfreich, wenn der gesprochene Text Fachausdriicke und Produkt-
namen enthalt, die Qualitat des Originalkommentars ungeniigend ist oder undeutlich gesprochen wird. Jeder Titel kann als
Untertitel gespeichert und wieder gedffnet werden. Die Formatierungen gehen dabei verloren, der Untertitel wird in die

Titelspur eingefugt.

Stile

Titelstilvorlagen — Um eine Titelstilvorlage des Optionsbereichs anzuwenden, klickt man doppelt auf den Titelclip und dann

einmal auf eine der Vorlagen in der Registerkarte ,,Stile”.

Titeloptionen

Schriftart

EE 'AA AA A TAA TAA TAA
Rand
AA HA ﬂﬂ AA M Durch ziehen mit der Maus an den gelben Anfassern

Schatten
Hintergrund I Iasst sich die GroRRe der Schrift proportional grob

Bewegung M y n verdandern. Mithilfe der pinkfarbenen Anfasser kann
B der Titel gedreht werden.

Der blaue Anfasser wird nur angezeigt, wenn der Text einen Schatten hat. Damit kann man die GroRe und die Position des

Schriftschattens verandern.

Rand

Titeloptionen Dag ﬁgt @im T@St
Schriftart Transparenter Text

Stil AuBere Strichgrenze L . . .
re Mithilfe dieser Optionen kann man einen Rand um

[Rand Rand Breite: A )
den Text legen und ihn transparent machen.

Schatten Linien Farbe: . i ) . L.
Um die Optionen des Optionsbereichs zu aktivieren,

Hintergrund Text Transparenz:
klickt man in der Zeitachse doppelt auf den Titelclip.

Bewegung Weiche Kante:

Effekt

Das Ergebnis der durchgefiihrten Einstellungen in der Registerkarte ,Rand“ wird auch in einem kleinen Vorschaufenster angezeigt.

Schatten

=
/
L—L“
(U
(-

Titeloptionen e = e ,)\ *a
5 D213 In Tas

Mithilfe dieser Optionen kann der Text einen

Schriftart A A A A

Stile
Rand

e Hervorstehen-Schatten-Farbe: Schatten erhalten oder ein vorhandener Schatten

entfernt werden.

Hintergrund

Bewegung

Effekt
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A A A A Informationen von links nach rechts:

Kein Schatten — Der Text hat keinen Schatten oder ein vorhandener Schatten kann entfernt werden.
Schlagschatten — Es kdnnen Position, Farbe, Transparenz und Randweichzeichnung fiir einen Textschlagschatten festgelegt werden.

Gliihen-Schatten — Es konnen Intensitat, Farbe, Transparenz und Randweichzeichnung fir einen Gliiheffekt um den Text festgelegt
werden.

Hervorstehender Schatten — Es konnen Position (Tiefenwirkung) und Farbe festgelegt werden.

Hintergrund

Titeloptionen

Sehrittant Hintergrundtyp:

Keine
Deckende Hintergrundleiste Mithilfe dieser Optionen kann der Text einen Hinter-

® An Text anpassen: grund erhalten.
Schatten Rechteck

Stile
Rand

Hintergrund Reigictein; Um die Optionen des Optionsbereichs zu aktivieren,

Bewegung Farbeinstellung:
Effekt Vollton .
® Farbverlauf. 9 »

Transparenz: (o =

klickt man in der Zeitachse doppelt auf den Titelclip.

Hintergrundtyp — Der Text erhélt eine deckende Hintergrundleiste oder einen Hintergrund, die an den Text angepasst wird.

An Text anpassen — Wird die Option ,,An Text anpassen” gewahlt, kann in der Dropdown-Liste eine Form ausgewdahlt und die
GroRe der Form mithilfe des Drehfeldes angepasst werden.

Farbeinstellung — Als Hintergrundfarbe kann entweder eine Volltonfarbe oder ein Farbverlauf
eingestellt werden. Beim Farbverlauf klickt man auf das erste Farbmuster, um die erste Farbe und
auf das zweite Farbmuster, um die zweite Farbe festzulegen. Mit den Pfeilschaltflaichen bestimmt
man die Richtung des Farbverlaufs.

Transparenz — Durch direkte Eingabe oder mithilfe des Drehfeldes wird die Transparenz des
Hintergrundes eingestellt.

Bewegung

Titeloptionen

Schriftart | Eingeben ‘ Mittel | Beenden
otile Blenden M

Rand SO =
Animationstyp wahlen Einheit: Text Y

Schatten
AB CD ABC ABCD Dauer: Benutzerdefiniert v
Hintergrund EF GH

Bewegung }

Effekt

#. Bewegung anpassen
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Mit den Textanimationswerkzeugen (zum Beispiel Blenden, Drehen, Fallen) kann man den Text in Bewegung bringen.
.D ist — T t. Voraussetzung ist, dass der Titel im Vorschaufenster aktiviert ist.
oas Ist ein 1est; (Doppelklick auf den Clip in der Zeitachse)

Als Beispiel soll die Animation ,,Blenden” besprochen werden, da das Ein- bzw. Ausblenden eines Titels oft angewendet wird.

e Im Listenfeld wird der Animationstyp ,,Blenden”
| Eingeben Mittel Beenden . L A
ausgewahlt, daneben werden dann mit einem Klick

Keine Animation ¥

auf eine der Vorgaben die Animationsattribute
Keine Animation o oo

Einheit: Wort v .
Bewegungspfad angezeigt.

Dauer: Benutzerdefiniert ¥

e — Es konnen Animationsattribute fiir Textanfang, Textmitte
‘ Eingeben Mittel Beenden .
und Textende bestimmt werden.

Eingabe-Bewegung — Mitte-Bewegung — Ausgabe (Exit)-Bewegung

E pr— Unter ,Einheit” wird festgelegt, ob jedes einzelne Zeichen, jedes einzelne Wort, jede einzelne
Dauer: i Zeile (wenn vorhanden) oder der gesamte Text ein- bzw. ausgeblendet wird.

ERaT Taienen v Unter ,,Dauer” wird festgelegt, wie lange die Animation dauern soll.
Dauer Benutzerdefiniert v Unterhalb des Vorschaufensters kann die Dauer selbst bestimmt werden.

Kurz

Mittel Man zieht an den weiflen Anfassern, um die Dauer der Eingabe-Bewegung — Mitte-Bewegung —
L
Bz:itzerdeﬁmen Ausgabe (Exit)-Bewegung festzulegen.

e Vit einem Klick auf das Kreuzsymbol kénnen dem
Titel Grafiken oder Videos hinzugefiigt werden.

OB-16.png

Mit einem Klick auf ,, Bewegung anpassen® 6ffnet sich das entsprechende Dialogfenster, das weitere
umfangreiche Einstellméglichkeiten zur Verfiigung stellt.
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Bewegung anpassen

»>

00:00:01:05 00:00:01:15

Deckfahigkeit Schatten Eingeben I
@& 100 3=

Keine Animation
Drehung

Y 100

Speichern unter. OK Abbrechen

Effekt

Titeloptionen

Schriftart | Letzten Filter ersetzen

Stile B
— Man kann auch Filter auf den Text anwenden,

T indem man vordefinierte Titeleffekte einsetzt.
JE— Die Titeleffekte findet man unter den Filtern, die
Bewegung noch besprochen werden.

Effekt

£ Filter anpassen

Letzten Filter ersetzen — Bei aktivierter Option wird der zuletzt auf einen Clip angewandte Filter ersetzt, wenn man einen
neuen Filter auf den Clip zieht.
Reihenfolge der Filter andern

Filter 16schen
Filter zu Favoriten hinzuflgen
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Uberlagerungen

Das Uberlagerungsarchiv enthilt Grundformen, Grafiken und animierte Uberlagerungen. Die Uberlagerungen werden mit

einem Klick auf das Symbol ,,Uberlagerungen” angezeigt.

4+ Hinzufig... & E Qv /hre aktuelle Ansicht suchen

Alle
Grundformen -
Animierte Uberlage

Grafiken Arrow.png Arrow2.png Badge.png Circle.png Heartpng  Gold Bokeh.movBrush Stroke 4 ...

Circlemov  Rainbow Circle... Coloured Rect..  OB-12.png OB-13.png OB-14.png OB-15.png

¥ -

OB-16.png

Vor der Anwendung kann man sich alle Objekte im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und wofiir
man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Objekte. Die animierten Uberlagerungen und Videos miissen im
Navigationsbereich gestartet werden.

Die Grundformen, die Grafiken und die animierten Uberlagerungen besitzen einen sogenannten Alpha-Kanal. Das heift, die
schwarzen Hintergriinde werden freigestellt. Sie werden in die Uberlagerungsspur eingefiigt. Es macht keinen Sinn, sie auf der
Videospur einzusetzen.

Die zweite Spur von oben in der Zeitachse ist die Uberlagerungsspur. Mithilfe des Track Managers kénnen weitere Spuren
aktiviert werden.

Man verwendet die Uberlagerung, um einen Bild-in-Bild-Effekt zu erstellen oder eine Grafik wie in professionellen Filmproduk-
tionen hinzuzufiigen. Die Uberlagerungsspur wird auch dazu verwendet, um dort an bestimmten Stellen Videos einzufiigen,
dabei aber immer den Originalton der Hauptspur zu verwenden.

Die Mediendateien werden aus dem Archivbereich in die Uberlagerungsspur gezogen. Die Clips kdnnen wie bereits besprochen
mit Hilfe der Anfasser am markierten Clip oder mit der Schere zugeschnitten werden.

00:00:00:00 ‘] 00:00:04:00
!

Titel1
MeineSpielsachen

Grafik Grafik mit Alphakanal Text
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Optionenpaletten Uberlagerungen

Im Rahmen dieser Ausarbeitung kdnnen nicht alle Optionen der Optionenpaletten besprochen werden. Wer mochte, kann gerne
mit den Gesichtseffekten experimentieren, wenn bei Fotos die Gesichtserkennung aktiv ist. Farb- und Objektivkorrekturen erledi-
gen kostenlose Fotobearbeitungsprogramme oft besser. Die Optionen der Optionenpalette , Effekt” wurden bereits besprochen.

Bearbeiten

Die Optionen ,Bilddauer — Drehen — Fillfarbe —
Rasterlinien — Schwenken und Zoomen“ wurden

Einfache Bewegung

'R " K & .

> . ~ bereits besprochen.
Fillfart " =
u HI)B. , ‘ ‘ ® '

@ o :=-H o =N = Transparenz-Rand-Farbe — Bei den Objekten mit
alll " ' I
Bl Ausrichtungsoptionen Rasterlinien zeigen Alpha-Kanal kann die Transparenz verandert, bei
Erweiterte Bewegung . ey s . . .
Schwenken und Zoomen anwenden Grafiken kann zusatzlich ein farbiger Rand hinzu-

gefiligt werden.

Rand 50 % Transparenz

— By 4
» ¥ 4
g i )
L i Q%
. . . . . p . . ..
(=] s b esas e Ausrichtungsoptionen — Mit den , Ausrichtungsoptionen lassen sich Position und GrofR3e
T, lirks der Uberlagerung des markierten Clips genauer bestimmen. Diese Optionen findet man
In Mitte festsetzen Mitte auch im Kontextmenii der Uberlagerung im Vorschaufenster. Die Option ,,An Bildschirm

Unten festsetzen . - - . . .
: fechits anpassen” wird gewahlt, wenn der Uberlagerungsclip den Clip auf der Videospur kom-
Seitenverhéltnis beibehalten

StandardgroBe plett iberdecken soll.
OriginalgréBe

An Bildschirm anpassen

In Breite einpassen

In Hohe einpassen

Verzerrung zurlicksetzen

Die GroRe des markierten Clips ldsst sich im Vorschaufenster propor-
tional und nicht proportional mit den gelben Anfassern verandern.
= Ein Ziehen mit gedriickter linker Maustaste an den gelben Eckpunkten
nicht proportional. Durch Ziehen an den griinen Eckpunkten wird die
Darstellung verzerrt.

E . verandert die GréRe proportional, ein Ziehen an den seitlichen Punkten
(5 e
i A

Klickt man mittig auf die Uberlagerung, l3sst sie sich mit gedriickter linker Maustaste im Vorschaufenster verschieben.

T —
AT .

Einfache Bewegiing Einfache Bewegung — Mit Klicks auf die Pfeilsymbole kann man bestimmen, wo die Uberlagerung
L ka3 in den Bildschirm hereinkommt und wo sie ihn wieder verlasst. In diesem Beispiel bewegt sich die

»ie @l Uberlagerung von oben links nach unten rechts.
PN

,l-lﬂl all
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Falls man die einfache Bewegung anwendet, kann man bei markiertem Clip mit der Option , Lange der Pause” festlegen, wie
schnell die Uberlagerung ins Bild hereinkommt bzw. wieder hinausgeht und wie lang die Pause ist, die sie dazwischen macht.

Schneller Eintritt - GroBe Pause - Langsamer Austritt
QT Ca Diese Einstellungen verdndert man durch Ziehen an

Projeki=" | 1 q q) |p p| r OGS der Pause den orangen Anfassern.

T il I e Soll sich die Uberlagerung auch noch vor und nach der Pause drehen und dabei auch noch
all ul I

ein- bzw. ausgeblendet werden, kommen diese Optionen ins Spiel.

m Drehen bzw. Ein- und Ausblenden

Erweiterte Bewegung — Diese Option wird spater beim Thema ,,Bewegungspfade” besprochen.

Mischen

Bearbeiten Effekt Ceaithtzetfekte Mische Mit verschiedenen Uberblendungsoptionen kann
man in der Dropdown-Liste ,,Mischmodi“ festlegen,

Mischmodi: Normal Matte Modi: Keine

ibe wie Uberlagerungsclips in den Hintergrund eingefiigt

Maskenbild
Videomaske

Normal
Grauschlissel
Vervielfachen
Deckfahigkeit: Aufhellen

Schlissel hinzufligen
Uberzug

Differenz

werden.

Genaue Beschreibungen zu diesen Optionen findet
man in der Online-Hilfe unter
Gamma:

Uberlagerungsclips in den Hintergrund einfiigen.

Umkehren

Aufhellen Differenz
[ p -

Die Steuerelemente kénnen sich je nach ausgewahltem Mischmodus dndern.

Breite und Hohe — Je nach Steuerelement kénnen die Rander eines Uberlagerungsclips beschnitten werden.
Deckfihigkeit — Die Transparenzstufe der Uberlagerung kann angepasst werden.

Gamma — Die Option wirkt sich auf den Bildkontrast aus. Das Bild kann aufgehellt oder verdunkelt werden.

Umkehren — Wird die Option aktiviert, werden die Uberblendungseinstellungen umgekehrt.
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Matte Modi: Keine

Keine
Maskenbild
Videomaske

Video

o & <)

Spurname

Uberlagerung
<)

Matte Modi: Maskenbild Maskenbild — Beim Hinzufligen einer Maske zu einem
Uberlagerungsclip wird er von einer Form tiberlagert, die
man undurchsichtig oder transparent machen kann.

~. Hardt.jpg = Hardt.jpg

. b
Uberl r 1
* Elisenturm.jpg kit Elisenturm.jpg

Ein Bild wird von einem anderen Bild Gberlagert. Mit einem Klick auf die ovale Maske wird sie auf dem markierten
Uberlagerungsclip aktiviert. Bei diesem Beispiel wurde der Uberlagerungsclip an den Bildschirm angepasst. Die
Optionen , Deckfdhigkeit — Gamma“ konnen auch bei der Maske angewandt werden.

Matte Modi: Maskenbild

® 8
B EEaD

Matte Modi: Videomaske

Seite 42

Selbst erstellte Maskenbilder konnen mit einem Klick auf das Plus-Zeichen neben den
Masken importiert und mit dem Minus-Zeichen auch wieder entfernt werden. Um keine
verfalschen Darstellungen zu erhalten, sollten selbsterstellte Masken auch in den Farben

schwarz/weil vorliegen. Falsche Grafikformate werden von VideoStudio automatisch
umgewandelt.

Videomaske — Beim Hinzufligen einer
Videomaske zu einem Uberlagerungsclip
werden seine Inhalte auf animierte
Weise sichtbar gemacht.
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Chroma Key

Chroma Key wird dazu verwendet, eine bestimmte
Farbe aus einem Uberlagerungsclip zu entfernen.

| Chroma Key

Ahnlichkeit:

Breite: Um Chroma-Key anwenden zu kénnen, muss
o 3 ’ ,Chroma Key“ aktiviert sein.

Das Anwenden von Chroma-Key macht eine bestimmte Farbe in einem Uberlagerungsclip transparent und zeigt dort den Clip

auf der Videospur als Hintergrund an. Die Option kommt dort zum Einsatz, wo der Clip keinen Alpha-Kanal hat, also nicht an
bestimmten Stellen durchsichtig ist.

Ahnlichkeit — Bei einem Klick auf die Pipette firbt sie sich blau. Dann kann man in der kleinen Abbildung neben den Optionen
die Farbe wahlen, die transparent werden soll. Dabei kann im Vorschaufenster sofort das Ergebnis kontrolliert werden.

Im folgenden Beispiel ist der freizustellende Farbbereich nicht einheitlich blau,

sondern hat unterschiedliche Helligkeits- und Farbwerte. Um die auszugleichen,
kann man die Farbahnlichkeit direkt, mithilfe des Drehfeldes oder des Schiebe-

reglers einstellen.

Breite und Hohe — Es kdnnen die Rinder eines Uberlagerungsclips beschnitten werden.

Videospur Uberlagerungsspur - An Bildschirm angepasst
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Videofilter sind Effekte, die man auf einen Clip anwenden kann, um seinen Stil und sein Erscheinungsbild zu dandern oder um
Fehler in Videos zu korrigieren.

Man kann beispielsweise die Farbbalance des Clips verbessern oder ihn wie ein Gemalde aussehen lassen. Wer bereits mit
Grafikprogrammen gearbeitet hat, kennt sich mit dem Einsatz von Korrekturen und Filtern aus. Auch wenn man zunachst von
der Fiille der angebotenen Filter iberfordert ist, sollte man sich intensiv damit beschaftigen. Oft gelingt ein Video oder ein Foto
nicht optimal, dann kénnen mit den Filtern erstaunliche Verbesserungen erzielt werden.

Filter werden allein oder in Kombination auf der Video-, Uberlagerungs-, Titel- und Audiospur (Audiofilter) angewandt.

Die Filter werden mit einem Klick auf das Symbol ,Filter” angezeigt. Sie sind in einer Galerie nach Verwendung sortiert.

Q- lhre aktuelle Ansicht suchen

Alle
Beliebt
Favoriten

Dunkelkammer Automatische ...  Auto- Level Durchschnitt Helllgkeltund Hln(ergrundun Hrbabglelch Gesxchtseffekte

Bildscharfe I3 F ﬁ I e B F‘
Spezielles g . ‘ @ ?’
Gesichtseffekte

Natiirliches Malen Unschérfe Knh\e Wachsstift Farbwechsel Comic Zuschneiden Blockartefakte ...

Objektiv
Titeleffekte
2D-Abbildung

Einstellen Rauschen entfe... Erweitertes Ent..  Anti-Shake  Schneerausche... Beugung Diffuses Ambie.. Duotone

r# = *'

Audiofilter Relief Belichtung ver Fischauge Spiegeln FX-Delle FX-Pragestem... FX-Welle

Vor der Anwendung kann man sich alle Filter im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und wofir
man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Filter. Sie missen im Navigationsbereich gestartet werden.

Q Fartf Leider gibt es immer noch keine Mdglichkeit, die Filter nach Namen zu sortieren,
sondern nur nach Audio- und Videofiltern. Abhilfe schafft die Suchfunktion.

Farbabgleich Farbwechsel  Farbton und Sét...

Um einen Videofilter auf einen Clip anzuwenden, zieht man ihn mit festgehaltener linker Maustaste auf den Clip. Mit einem
Doppelklick darauf 6ffnet sich die Optionenpalette , Effekt”.

Es werden die auf den Clip angewandten Filter
[Filter ] Letzten Filter ersetzen

AR-Sticker BlFarbabgleich Audiofilter
E Automatische Belichtu

aufgelistet.

Mit einem Klick auf das Augensymbol links von
der Filterbezeichnung kénnen Filter ein- bzw.
abgeschaltet werden. Beim Rendern werden
nur aktivierte Filter beriicksichtigt.

Voreinstellungen: m — &) Filter anpassen

Letzten Filter ersetzen — Bei aktivierter Option wird der zuletzt auf einen Clip angewandte Filter ersetzt, wenn man einen
neuen Filter auf den Clip zieht.

Reihenfolge der Filter andern - Die Anderung der Reihenfolge kann sich auf das Ergebnis beim Rendern auswirken.

A

v

by Filter I6schen

ladl Filter zu Favoriten hinzufiigen
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Vorclrsiclunean m 0 Pl i sieeean Voreinstellungen — Es werden Voreinstellungen des aktivierten Filters angezeigt,
_'_.Qr 9‘&?‘ die mit einem Klick darauf eingesetzt werden kdnnen. Das Ergebnis kann sofort im
VA D Vorschaufenster tberpriift werden.

SV

.-' ) rg.;' N
’Q’ I Q’ | zu erzielen. Die Audiofilter wurden hier bereits besprochen.

Besser ist es, die Option ,Filter anpassen” zu verwenden, um genauere Ergebnisse

Die verfiigbaren Voreinstellungen und die Attribute bei der Filteranpassung hdngen vom ausgewdhlten Filter ab.

Originalansicht
Farbabgleich

Anderung der Attribute von RGB

Original Vorschau

= RIS | SR =

0:00:00:00 00:00:01:15 00:00:03:05 00:00:04;20 00:00:06:10 00:00:08:00 00:00:09:15 00:00:11:05 00:00:12:20 00:00:14:10 00:00:16;00 00:00:17:15

<

Rot (-128.127); e e— 15
Griin (-128..127). =e————"— ()

Blau (-128.127): =———e— D0

oK Abbrechen

Die Attribute der vorhandenen Schliisselbilder am Anfang und am Ende des Clips sind standardmdifSig oft verschieden.
Werden die Attribute fiir das Schliisselbild am Anfang verdndert, sollten ggf. auch die am Ende angepasst werden, falls man
nicht gezielt unterschiedliche Ergebnisse haben will.

| ST =t

20:00:00:00 00:00:01:15 00:00:03:05 :00:09:15 00:00:11:05 00:00:12:21 00:00:16:00 00:00:17:15

Mit einem Mausklick auf das blaue Schliisselbild wird es aktiviert (rot), damit man die entsprechenden Attribute eingeben kann.

Videofilter konnen auf verschiedene Weisen an eigene Bedirfnisse angepasst werden. Eine Moglichkeit ist das Hinzufligen von
Schlisselbildern. Mit Schliisselbildern legt man unterschiedliche Attribute und unterschiedliches Verhalten des Videofilters
fest. Man kann flexibel angeben, welche Auswirkungen der Filter an jedem einzelnen Punkt des Clips haben soll. Die Intensitat
eines Effektes kann liber die Lange des Clips variieren.

RSKIOEIRE Wird ein zusatzliches Schliisselbild gebraucht, zieht man die Scrub-Leiste an den
.OD'DD'OO'UO 00:00:00:40 00:00:01%9 Punkt, wo es eingefiigt werden soll. Dann klickt man auf die Schaltflache ,Schlissel-
bild hinzufiigen“. AnschlieBend werden die Attribute fir das neue Schlisselbild an-

gepasst. Mit einem Klick auf ,,OK” werden sie ibernommen.

Grun (-128

Blau (-1
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Steuerelemente von links nach rechts

& s N a
Zum vorherigen Schlisselbild gehen — Schlisselbild hinzufligen — Schlisselbild entfernen — Schlisselbilder umkehren —
Schlisselbild nach links verschieben — Schlusselbild nach rechts verschieben — Zum néachsten Schlisselbild gehen —
Einblenden — Ausblenden

Die Schliisselbilder kénnen auch mit festgehaltener linker Maustaste verschoben werden.

Mit der Option ,,Schlisselbilder umkehren” kehrt man die Abfolge der Schlisselbilder auf der Zeitachse um, so dass die Abfolge
mit dem letzten Schliisselbild startet und mit dem ersten endet. Mit Klick auf ,Einblenden und Ausblenden” werden entspre-
chende Punkte im Filter festgelegt.

Steuerelemente von links nach rechts

M4 4 F D=

Zum ersten Bild gehen — Ein Bild nach links verschieben — Wiedergabe — Ein Bild nach rechts verschieben —Zum letzten Bild gehen —
Wiederholen

An der rechten Seite der Zeitachse stehen noch diese Optionen zur Verflgung:

Die Wiedergabegeschwindigkeit bestimmen
v Normal
Schnell

Schneller

Am schnellsten

Gerit aktivieren — Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen die Anderungen nicht nur in der Vorschau des Clips, sondern
auch im Vorschaufenster des Programms kontrolliert werden.

(]

Ty —— ¥ Gerat wechseln — Wenn das Gerat aktiviert ist, kann die Kontrolle auch auf einem extern ange-
2 Ansicht im Vorschaufenster des Dialogields schlossenen Gerat erfolgen, zum Beispiel auf einem TV-Monitor. Das Dialogfeld wird mit einem
Im Projektvorschaufenster betrachten Klle auf daS Symb0| geéffnet
Externes Wiedergabegerat:

Kein Gerat ~ Optionen...
Beschreibung
Es ist kein Hardware-Gerat ausgewahlt.

I OK | Abbrechen

Mit einem Klick auf die Minus- bzw. Plusschaltfliche kann man die Zeitachse vergréRern oder verkleinern, um
Schlisselbilder prazise einzufiigen.
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AR-Sticker

Mit AR-Stickern (Augmented-Reality-Bildeffekte) kann man einfach ein bisschen Spal in Fotos und Videos bringen. Es sind
entweder statische Bilder oder einfache Animationen wie Hiite, Brillen, Attribute von Tieren und andere lustige Elemente.
VideoStudio verfolgt das Gesicht einer Person in einem Video und ordnet den AR-Sticker der Bewegung zu. Man kann bei-
spielsweise den AR-Sticker einer Sonnenbrille auswahlen, die Gber dem Augenbereich eingefugt wird und sich mit der Person
im Video bewegt. AR-Sticker funktionieren am besten, wenn sie mit Personen verwendet werden, die in die Kamera blicken.
Man kann ein oder mehrere Sticker auf eine im Clip erkannte Person anwenden.

VideoStudio umfasst ein Archiv mit AR-Stickern, die nach Typen kategorisiert sind. Die Sticker werden mit einem Klick auf das
Symbol ,AR-Sticker” angezeigt.

&  + Hinzufig.. 1 Qv Ihre aktuelle Ansicht suchen

Alle
Favoriten ( »
O Statische Aufkleber @ =
» Animierte Sticker Affe Panda 2 Shiba Inu Schwein
& @ LW/ SR,

Kaninchen Tiger Kaninchen 2 Schaf 2

. 7N
=g \ an &g

Hexen-Hut Zauberer-Hut Hund

Kleine Krone  Zylinderhut 2 Zylinderhut ~ Onkel Sam-Hut Einhorn-Horn 2 Einhorn-Horn 3 Visier

Vor der Anwendung kénnen alle Sticker im Vorschaufenster angesehen werden, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und
wofiir man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Sticker.

Um einen Sticker auf ein Foto oder Video anzuwenden, zieht man ihn mit festgehaltener linker Maustaste auf den Clip. Mit
einem Doppelklick darauf 6ffnet sich die Optionenpalette , Effekt”.

Letzten AR-Sticker ersetzen — Bei aktivierter Option wird der zuletzt auf

Filter Letzten AR-Sticker ersetzen ) ) ) ) )
R B BT einen Clip angewandte Sticker ersetzt, wenn man einen neuen Sticker auf
-Sticker — . A 4 L.
- = B sportbrille Ml den Clip zieht.
#
PN Reihenfolge der Sticker andern
v
, ¥ Sticker 16schen
& Filter anpassen *

Sticker zu Favoriten hinzufiigen

Sticker bearbeiten Filter anpassen — Unter ,Filter anpassen” wird kein Filter angepasst, son-
dern der aktuelle Sticker bearbeitet ©.

Ziehen Sie den Sticker an die gewtinschte Position, und verwenden Sie
die Steuergriffe, um die GréBe anzupassen.

Man kann den Sticker an die gewlinschte Position ziehen und die Steuer-
griffe verwenden, um die GrofRe anzupassen. Im Dialogfeld unten rechts
kann der Avatar ausgetauscht werden.

Abbrechen
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Bewegungspfade

Mithilfe der Bewegungspfade kann man Videos, Grafiken und Titel auf der Video- oder Uberlagerungspur animieren.
Die Bewegungspfade werden mit einem Klick auf das Symbol ,,Bewegungspfade” angezeigt.

3

+ Hinzufig... /R Q-

Ei I Einen Pfadstil importieren

Benutzérdefiniert / \* ’L
PO1 P02
® O

P08 P09

Vor der Anwendung kann man sich die Bewegungspfade im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie
man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Pfade und startet die Animation im Vorschaufenster.

Himmel.png Um einen Bewegungspfad auf einen Clip anzuwenden, zieht
Video

Videospur deaktviereni man ihn mit festgehaltener linker Maustaste auf den Clip.

Da der mitgelieferte Pfad selten den eigenen Anspriichen geniigt, werden die Optionen der Bewegung angepasst.
Dazu klickt man in der Optionenpalette ,Bearbeiten” auf die Option ,Bewegung anpassen” (Uberlagerungspur ) oder im Kontext-
menl des markierten Clips auf ,,Bewegung anpassen”.

Einfache Bewegung
o8 0o
Falifarbe i

@ o s=E o $=H

@) Erweiterte Bewegung

Schwenken und Zoomen anwenden
&) Bewegung anpassen

Bewegung Bei Bedarf kann man im Kontextmen (rechte Maustaste) die

FastFlick-Vorlagendesigner... Bewegung anpassen Bewegung auch wieder entfernen.
Auswechselbare Clips markieren Bewegung entfernen
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Bewegung anpassen Bewegung anpassen

<< > D o»l Gkl PIR T I S TS Y | &

00:00:00:40 00:00:01:30 00:00:02:20 00:00:03:10 00:00:04:00 00:00:04:40 00:00:05:30 00:00: 00:00:00:40 00:00:01:30 00:00:02:20 00:00:03:10 00:0004:00  00:00:04:40

Schatten Rand

r
D ¢
Ll
o

Speichern unter Zurticksetzen oK Speichern unter Zurticksetzen Abbrechen

Angewandter Standard-Pfad

GroRe (gelbe Anfasser), Drehung (lila Anfasser) und Verzerrung
(grine Anfasser) des Clips lassen sich wie gewohnt mit den
entsprechenden Anfassern grob einstellen.

Die Position der Uberlagerung verindert man durch Verschie-
ben mit festgehaltener linker Maustaste. Schlisselbilder und
Pfadpositionen konnen im Fenster durch Ziehen mit der Maus

Genauere Einstellungen macht man mit den Optionen des Dialogfeldes. Damit kénnen auch Schatten und ein Rand hinzugefigt,
die Deckfdhigkeit verdandert und der Clip gespiegelt werden.

verandert werden.

90 00:00:00 00:00:00:40 00:00:01:30 00:00:02:20 00:00:03:10 00:00:04:00 00:00:04:40 00:00:05:30 00:00:06:20
4

Position Deckfahigkeit Schatten Spiegeln
X 71 @& 100 v @& 100 v B O

14
14

Y -30 Drehung 19
X 0 m 15

Y 0 43

Ausdehnen/verblassen

B? &

Bewegungsunscharfe

4r 4 O O

Z 0 10

4r O O O

Automatische Bewegungsunscharfe

Die Bezeichnungen , Ausdehnen/Verblassen” bei den gleichnamigen Optionen sind missverstandlich. Gemeint ist, dass die
Bewegung bei Aktivierung dieser Optionen langsam beginnt und langsam aufhért. Mit dem Schieberegler wird die Geschwin-
digkeit am Anfang und Ende festgelegt.

Um dem sich bewegenden Objekt automatisch eine Bewegungsunscharfe hinzuzufiigen, kann man das Kontrollkdstchen
,Automatische Bewegungsunscharfe” aktivieren.

Die Einstellungen der Schlisselbilder fir den
Start und das Ende der Bewegung sind ohne
Einsatz der mitgelieferten Standardpfade gleich.

Prc

Tl a > D

0:02:00:00

Ll
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Wird ein zusatzliches Schliisselbild gebraucht, zieht man die Scrub-Leiste an den Punkt, wo es eingefligt werden soll. Dann
klickt man auf die Schaltflache ,,Schlisselbild hinzufligen”. AnschlieBend werden die Attribute fir das neue Schlisselbild
angepasst.

N ¢ t, = PN Y Die Videozeitachse kann vergroRert bzw. verkleinert werden

Steuerelemente von links nach rechts
Rickgangig — Wiederherstellen — Schliisselbild hinzufiigen — Schliisselbild entfernen — Zum vorherigen Schliisselbild gehen —

Schlisselbilder umkehren — Schlisselbild nach links verschieben — Schlisselbild nach rechts verschieben —
Zum nachsten Schlisselbild gehen

Die Schliisselbilder kénnen auch mit festgehaltener linker Maustaste verschoben werden.

Wenn man einen neuen Pfad definiert hat, kann man ihn
mit Klick auf ,,Speichern unter” abspeichern.

Speichern unter... Zurlicksetzen DK Abbrechen

Nach Eingabe eines Pfadnamens und Auswahl einer Option landet er mit Klick auf ,,OK“

Geben Sie i die Pladbibliothek bitle den Pladnamen an und standardmaRig unter ,,Benutzerdefiniert” bei den Pfaden und kann so immer wieder
speichern Sie den Pladaordner.

eingesetzt werden.

Piadname:

Test|

Einfach
Optionen: Utz
© Ptad mit allen Attributen

() Nur Plad

Speichem unter:

Benutzerdefiniert v

OK Abbrechen ‘
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Geschwindigkeit

Die Kategorie , Geschwindigkeit” im Archivbereich ermdglicht den Zugriff auf Voreinstellungen fir haufig angewandte Geschwin-
digkeitseinstellungen. Damit kann die Wiedergabegeschwindigkeit eines Clips in unterschiedlichen Abstanden gedandert werden.
Dieser Trick wird zum Beispiel gerne bei gefilmten Schiabfahrten angewendet, damit der Schifahrer eine Strecke normal fahrt,
dann aber die Abfahrt streckenweise im Zeitraffer bewaltigt.

Vor der Anwendung kann man sich die Voreinstellungen im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie man
sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Voreinstellungen.

Um eine Voreinstellung auf einen Clip anzuwenden, zieht man sie mit festgehaltener linker Maustaste auf den Clip. Der Clip wird
dabei auf eine erforderliche GroRRe angepasst.

=+ Hinzufig... > R Q- [hre aktuelle Ansicht suchen x | Al

Alle

Konstante Geschwi 0.5X 2X 5X 10X Umkehren / _\/—/\—

Variable Geschwinc
Benutzerdefiniert 0,5 x Geschwin... 2 x Geschwindi... 5 x Geschwindi... 10 x Geschwin..  Umkehren Beschleunigen Aktion

ﬂ__/—

_/— @\

Geschoss  Schnell rein & ... Schnell rein Schnell raus Spitze Langsam rein  Langsam raus

NSNS

Um eine Geschwindigkeitsvoreinstellung zu bearbeiten, klickt man im Kontextmeni (rechte Maustaste) des Clips auf
,Geschwindigkeit/Variable Geschwindigkeit”. Es 6ffnet sich das Dialogfeld ,Variable Geschwindigkeit”.

Variable Geschwindigkeit

Original Vorschau

</ 00:00:09:47 { </ 00:00:07:15

= So v

00:00:00:40 00:00:01:30 00:00:02:20 00:00:03:10 00:00:04:00 00:00:04:40 00:00:05:30 00:00:06:20 00:00:07:10 00:00:08:00 00:00:08:40 00:00:09:30

0.01x .1x X 100x
Geschwindigkeit(0.01- ' 2 “12.81[8X

Langsamste Normal Am schnellsten

A Durch Festlegen der variablen Geschwindigkeit wird das Audio aus dem Videoclip entfernt. Zuriicksetz... Speichern unter Abbrechen
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Um die variable Geschwindigkeit einzurichten, kommen wie bei den Filtern Schlisselbilder zum Einsatz.

Man zieht die Scrub-Leiste an die Stelle, an der ein Schlisselbild eingefiigt werden soll. Dann klickt man auf die Schaltflache
Ml schiiisselbild hinzufiigen®.

Die Wiedergabegeschwindigkeit kann bei jedem Schliisselbild gedndert werden. Um die Geschwindigkeit zu erh6hen oder zu
verringern, stellt man unter ,Geschwindigkeit” die Werte dafiir mit dem Schieberegler ein bzw. nutzt die Direkteingabe oder
das Drehfeld. Die Schlisselbilder kénnen mit festgehaltener linker Maustaste verschoben werden.

0.01x
Geschwindigkeit(0.01- ' 1 X

Langsamste Normal Am schnellsten

A Dpurch Festlegen der variablen Geschwindigkeit wird das Audio aus dem Videoclip entfernt.

Durch Festlegen der variablen Geschwindigkeit werden die Audiodaten des Videoclips entfernt.

Um eine Vorschau des Effektes zu sehen, klickt man im rechten Vorschaufenster auf ,Wiedergabe”. Das linke Vorschaufenster
zeigt bei der Wiedergabe die normale Geschwindigkeit an. Mit einem Klick auf ,,OK“ werden die neuen Werte libernommen.

o o & o T T S

Steuerelemente von links nach rechts
Schlisselbild hinzufiigen — Schliisselbild entfernen — Zum vorherigen Schlisselbild gehen — Schliisselbild nach links verschieben —

Schlusselbilder umkehren — Schlisselbild nach rechts verschieben — Zum nachsten Schlisselbild gehen

Von einem Schlisselbild zum andern verdndern sich die Werte variabel, es werden Zwischenwerte errechnet. Will man aber
wie in diesem Beispiel den Bus zuerst langsam, dann aber von einer bestimmten Position an sofort schnell laufen lassen,
muss man an dieser Position zwei Schllsselbilder nacheinander setzen und die Werte entsprechend anpassen.

Variable Geschwindigkeit

Original Vorschau

AN
l

</ 00:00:09:47 </ 00:00:03:22

= o v

% 0:00:00:00 00:00:00:40 00:00:01:30 00:00:02:20 00:00:03:10 00:00:04:00 00:00:04:40 00:00:05:30 00:00:06:20 00:00:07:10 00:00:08:00 00:00:08:40 00:00:09:30

0.01x 1 X 100x
Geschwindigkeit(0.01- ' ' 1019 X

Langsamste Normal Am schnellsten

A purch Festlegen der variablen Geschwindigkeit wird das Audio aus dem Videoclip entfernt Zurlicksetz... Speichern unter Abbrechen
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Zeit wird neu zugeordnet

In dem Dialogfeld ,Zeit wird neu zugeordnet” werden alle erforderlichen Werkzeuge zusammengefasst, mit denen man

Zeitlupen- und Zeitraffer-Effekte erzeugen, die Handlung einfrieren oder Szenen aus einem Video riickwarts abspielen kann.

Geschwindigkeit | Standbild.. Das Dialogfeld wird im Kontextmentii (rechte Maustaste)
Eigenschaften.. Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer... des Clips oder mit einem Klick auf das Symbol &3
Auf Computer suchen.. Zeit wird neu zugeordnet... in der Symbolleiste gestartet.

Zeit wird neu zugeordnet

Geschwindigkeitssteuerung

=2° Geschwindigkeit
7 9XEI 10 100

Ease In

Ease Out

TANANZA AN

Standbild 2 Sekunden:Bilder

L3 Umkehren 1|3 Mal(e)

& Durch Festlegen der variablen Geschwindigkeit
wird das Audio aus dem Videoclip entfernt.

00:01:42:00 00:01:42:

I« <1 > > »l
00:00:00:00 / 00:02:12:07

Abbrechen

Um die Position festzulegen, an der ein gewiinschter Effekt
einsetzen soll, klickt man auf die Schaltflache ,, Wiedergabe”
A ‘ DR [ et | F oder zieht die Scrub-Leiste an die gewiinschte Stelle.

= DO:01:40:20 00:01:41:10 00:01:42:00 u0:01:42:15 00:01:43:05 00:01:43:20

H i« <l > i

Mit jeweils einem Klick auf die Schaltflachen ,Markierungsanfang” und ,,Markierungsende”
wird das Segment des Clips ausgewahlt, mit dem man arbeiten mochte. Es wird durch eine

weiRe Linie kennzeichnet. Mit den Wiedergabe-Steuerelementen kann man weiter durch die
urspriingliche Version des Clips navigieren, auch wenn er auf der Zeitachse zugeschnitten wurde.

] e Um die Geschwindigkeit fiir das ausgewahlte Segment festzulegen, aktiviert

S man durch Klicken auf die Schaltflache , Geschwindigkeit” die Geschwindig-
GGescnwin

elt 0
i LD keitssteuerung und verschiebt den Regler. Ein Verschieben nach rechts erhoht,

Ease In

ein Verschieben nach links verlangsamt die Geschwindigkeit.

Ezge LUt Direkte Eingaben sowie mithilfe des Drehfeldes sind nattirlich auch maoglich.
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Wenn die Geschwindigkeitsanderungen am Anfang und am Ende stufenweise erfolgen sollen, aktiviert man die Kontrollkdstchen

,Ease In — Ease Out”.
Der Ton wird entfernt, wenn man die Geschwindigkeit eines Clips dindert.

Im obigen Beispiel wurde die Montagegeschwindigkeit eines Krans um das Fiinffache erhoht. Im gednderten Segment fehlt
der Ton und der Clip wird aufgrund der Geschwindigkeitsanderung entsprechend gekirzt.

Soll das Segment einmal oder mehrmals umgekehrt abgespielt werden, klickt man auf
die Schaltflache ,,Umkehren” und gibt im Feld daneben einen Wiederholungswert ein.

Umkehren

Um ein Einzelbild einzufrieren, klickt man auf einen Punkt entlang der Zeitachse,
der keine weiRe Linie aufweist und dann auf die Schaltflache ,,Standbild” und gibt
an, wie viele Sekunden das Bild eingefroren werden soll. In Segmenten, die um-
gekehrt oder deren Geschwindigkeit gedndert wurden, kénnen keine Einzelbilder

Standbild 3 : 0 5 SekundenBilder

eingefroren werden.

Man kann die vorgenommenen Anderungen anhand der Miniaturansichten tiberpriifen, die unter
der Wiedergabesteuerung angezeigt werden.

Mit Klick auf die Symbole auf der linken Seite kénnen die Neuzuordnungen abgespielt bzw. Segmente

entfernt werden.

Ein Symbol in der oberen linken Ecke der Miniaturansichten
zeigt an, welche Art von Geschwindigkeitssteuerung angewandt

wurde.

00:00:01:03 00:00:06:03 3 00:00:11:08

Bildquelle: Corel

Geschwindigkeit langsamer — Umkehren — Geschwindigkeit schneller — Standbild
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Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer

Auf der Optionenpalette ,Bearbeiten” im Optionsbereich ,Videos” gibt es die Option ,Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer”.

Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer

Wie funktioniert de

Audioeinstellungen
Bsp. Bildwiederholr. ilder, Geschwindigkeit: 6

L)) ]
all ® sec 1 P 4+ D7 PePeo D] 1 |47 Jofz|

TR SEC beibehalten wird,
Rasterlinien zeigen Video umkehren

[@) Wiedergabegeschwindigkeit/... Variable Geschwindigkeit Neue Clipdauer:

Audio trennen E{l Nach Szenen schneiden Bildwiederholrate:

ﬁ‘ Video mehrfach zuschneiden

Herunterskalierungsoptionen:

Schwenken und Zoomen

\\‘ v & Anpassen

Damit kann man auch die Wiedergabegeschwindigkeit bei einem Videoclip verdndern. Man stellt eine Zeitlupe oder einen
Zeitraffer ein. Mit einem Klick auf die Option 6ffnet sich das Dialogfeld ,Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer”.

Neue Clipdauer
Eine neue Clipdauer festlegen. Je langer der Clip wird, desto langsamer wird er wiedergegeben. Je kiirzer der Clip wird, desto
schneller wird er wiedergegeben.

Bildwiederholrate

Die Anzahl der Bilder angeben, die wahrend der Videowiedergabe in regelmaRigen Abstédnden entfernt werden sollen. Ein
hoherer Wert fir die Bildwiederholrate bewirkt einen deutlicheren Zeitraffereffekt im Video. Um alle Bilder im Videoclip zu
behalten, beldsst man es beim Wert ,0“. In der Praxis hat sich der Standardwert ,0“ bewahrt.

Geschwindigkeit
Mithilfe des Drehfeldes kann man die Werte fir Clipdauer und Geschwindigkeit &ndern. Je hoher der Wert flr die Geschwin-
digkeit ist, desto schneller ist die Wiedergabe des Clips.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ,Vorschau” kontrolliert man das Ergebnis, mit ,,0K“ schlieRt man die Einstellungen ab.
Um das Ergebnis richtig testen zu kdnnen, sollte man von dem Clip ein Testvideo rendern.

Man kann die Wiedergabegeschwindigkeit auch andern, indem man die Umschalt-Taste gedriickt halt und dann am Ende des
ausgewadhlten Clips zieht. Mit dieser Funktion zum Strecken der Lange kann man auch einen Audioclip strecken, ohne die
Tonhohe zu verzerren. Das verspricht jedenfalls Corel, wenn der Audioclip um 50-150% gestreckt wird. Ein Programm wie
das kostenlose ,, Audacity” kann das allerdings besser.
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Schwenken und Zoomen

Mit diesem Werkzeug kann man einen Schwenk- und Zoomeffekt auf Fotos und Videoclips anwenden, um das Schwenken

und Zoomen einer Videokamera zu simulieren. Man kann zum Beispiel die Wiedergabe eines Videoclips in voller BildgrofRe

starten, allméhlich auf ein bestimmtes Motiv im Video zoomen und dann auf ein anderes Motiv im Video schwenken. Es ist

auch moglich, einen statischen Zoomeffekt zu verwenden, der sich wahrend der Wiedergabe des Videos nicht andert.

Auf der Optionenpalette ,,Bearbeiten” im Optionsbereich , Videos” gibt es die Option ,,Schwenken und Zoomen*.

<% &
Audioeinstellungen
<) v
aill @
l, ®

Rasterlinien zeigen

[@) Wiedergabegeschwindigkeit/...

Audio trennen

&8 Video mehrfach zuschneiden

Herunterskalierungsoptionen:

Schwenken und Zoomen

\\v | v &#_] Anpassen

Schwenken und Zoomen

00:00:00:00 00:00:01:15

4

Bearbeitungsmodus Statisch

VoreinstellungsgréBe:

Position:

sec

sec
Video umkehren

Variable Geschwindigkeit

E‘?Q Nach Szenen schneiden

\

Vorschau

| SRR~

00:00:03:05 00:00:04:20 00:00:06:10

Rasterlinien

RastergréBe (10..100):

2 Hintergrundfarbe:

Diese Option ist fast identisch mit dem Filter ,,Schwenken und
Zoomen von Video®, hat aber mehr Einstellméglichkeiten.

@ Schwenken und Zoomen Grobe Einstellungen kann man aber
Nr } v &) Anpassen

auch schon vorab mit den Vorschlagen

\W | \() ll machen, diessich unter dem Dropdown-

WWW Pfeil verbergen.
WARAR
NZNZLS

IRV
= Um die Attribute des Videofilters zu bear-
beiten, klickt man auf ,,Anpassen”.

00:00:08:00 00:00:09:15 00:00:11:05

Vertikal
Horizontal
Rotation

VergroBerungsverhiltnis ¥

LR RTINS

Transparenz
OK Abbrechen

M4 s

6:10

Auch bei diesem Werkzeug werden Schlisselbilder eingesetzt. Alle Optionen in diese Leiste wurden beim Thema Filter bereits
besprochen. Um zusatzliche Effekte zu erzeugen, konnen auch hier zusatzliche Schliisselbilder eingesetzt werden.

Es sind drei Bearbeitungsoptionen verfligbar:

Statisch

Animiert

Statisch: Die gewahlte Zoomstufe wird durch das ganze Video beibehalten.
Animiert: Mithilfe eines Fadenkreuzes kénnen Schwenk- und Zoom-Schliisselbilder genau angepasst werden.

Schwebend Schwebend: Die Schwenk- und Zoomeinstellungen kénnen interaktiv angepasst werden, wahrend das Video
Statisch wiedergegeben wird.
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Bei der Option ,,Animiert” kennzeichnen die Faden-
kreuze im linken Vorschaufenster die Schlisselbilder
am Anfang und am Ende des Clips.

Mit einem Klick auf ein Fadenkreuz oder direkt auf
das Schliisselbild wird das entsprechende Schlissel-
bild aktiviert.

Mit festgehaltener linker Maustaste kann man mit
dem Fadenkreuz den gesamten Bereich verschie-
ben. Das Ergebnis wird im rechten Vorschaufenster
kontrolliert.

Mit der Option ,Position” kann das Markierungsfeld des aktivierten Schlisselbildes mit
einem Mausklick in eine von neun gangigen Ausrichtungsoptionen positioniert werden.

Bei Aktivierung der Option ,Rasterlinien” kénnen Rasterlinien dabei
helfen, beim Verschieben des Bereichs genaue Positionen zu finden
(RastergrofRe - An Raster ausrichten).

Die gewdhlte Hintergrundfarbe wird angezeigt, wenn das

Markierungsfeld Gber den Rand der Medien hinausreicht.

Das VergroBerungsverhaltnis lasst sich durch ziehen mit der Maus an den inneren
gelben Anfassern proportional grob einstellen. Mit den duBeren Anfassern kann man
die Rotation verandern.

Besser und genauer geht das mithilfe der Schieberegler bzw. man nutzt die
Direkteingabe oder das Drehfeld.

Vertikal — Diese Einstellung legt die Position auf der y-Achse fest.
Horizontal — Diese Einstellung legt die Position auf der x-Achse fest.
Rotation — Mit dieser Einstellung kann man den Winkel des Markierungs-
feldes in Grad festlegen.

VergroRerungsverhaltnis — Mit dieser Einstellung kann man die Zoomstufe
festlegen, indem man die GréRe des Markierungsfeldes anpasst.
Transparenz — Diese Einstellung legt die Deckkraft des Fotos oder Videos
an der Position des ausgewahlten Schlisselbildes fest.

Vertikal

4 Ap dAp 4P 4P

Wenn man einen festen Bereich vergroRern oder verkleinern méchte, ohne das Bild auf eine neue Position zu
schwenken, dann aktiviert man die Option ,Statisch”. Die gewahlte Zoomstufe wird durch das ganze Video

Schwebend beibehalten.
Statisch

Wird die Option ,Schwebend” gewahlt, konnen die Schwenk- und Zoomeinstellungen interaktiv angepasst werden, wahrend
das Video wiedergegeben wird. Die Ergebnisse sind selten zufriedenstellend, deshalb sollte die Option ,Animiert” vorgezogen
werden.
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Skalierungs-Modus — Zuschneide-Modus

Man kann ein Video oder Bild skalieren, das heiBt in der GroBe dndern oder es zuschneiden, um einen Hintergrund
sichtbar zu machen bzw. um einen Bild-in-Bild-Effekt zu erzeugen.

Unterhalb des Navigationsbereichs befindet sich das Symbol ,Verzerren-Tools”. Mit einem Klick darauf 6ffnen sich die Optionen
,Skalierungs-Modus und Zuschneide-Modus.

" ArPITSW

| R E I [ | S S enrl D)

Skalierungs-Modus

Durch Ziehen mit gedriickter linker Maustaste an
den orangefarbenen Anfassern wird die GroRe
proportional verdandert, wenn dies an den Ecken
geschieht. Bei den Anfassern an den Seiten wird
die GroRRe nicht proportional verandert.

Durch Ziehen an den griinen Knoten kann der Clip
verzerrt werden.

Durch Ziehen mit gedrickter linker Maustaste an
den orangefarbenen Anfassern schneidet man
den Clip.
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Wellenbearbeitung

Wellenbearbeitung erméglicht, nachtraglich zusatzliche Clips in die Videospur einzufligen, wobei andere Clips (einschlieBlich
der Freirdume) automatisch verschoben werden, um Platz auf der Zeitachse zu schaffen. Die Wellenbearbeitung beginnt
nach dem Einfligepunkt. Man verwendet diesen Modus, um die urspriingliche Synchronisationen der Spuren beizubehalten,
wenn man zusatzliche Clips einfligt. Die Wellenbearbeitung funktioniert aber auch, wenn Clips entfernt werden.

Zuerst muss die Wellenbearbeitung in der Zeitachse aktiviert werden.

Man klickt im Kopfbereich der Video-Spur auf das Symbol , Wellenbearbeitung aktivieren/deaktivieren”. Das Symbol farbt
sich blau, wenn die Wellenbearbeitung aktiviert ist. Jede einzelne Spur kann so mit einem Klick aktiviert bzw. deaktiviert
werden.

Wenn man auf den Pfeil neben dem Symbol der Video-Spur klickt, kann man in dem sich 6ffnenden Listenfeld alle Spuren aus-
bzw. abwahlen, aber auch jede einzelne Spur aktivieren bzw. deaktivieren.

Video
&Y =)

Ubeilagerun
& =)

Ubeilagerung2
&

Ubeilagerung3
L D)

Uberlagerung4
& 0

Ubeilagerung5 E
Time delay.mp4

AnschlieRend zieht man den Clip, den man einfligen mdchte, aus dem Archivbereich an die gewiinschte Position in der Zeitachse.
Sobald sich der neue Clip an seinem Platz befindet, werden alle Clips, die sich rechts davon befinden, nach rechts verschoben,
wobei sich ihre relativen Spurpositionen zueinander nicht andern. Voraussetzung natdirlich: Bei allen Spuren wurde die Wellen-
bearbeitung aktiviert.

%
Time delay.mp4
"z %

e

Time delay.mp4
z %

%
Time delay.mp4
Z %

%
Time delay.mp4
7

Time delay.mp4
7

Befindet sich ein Clip auch nur teilweise links vom eingefiigten Clip, wird er nicht mitverschoben. Das kann zum Beispiel ein
Musikclip sein, der am Anfang der Zeitachse eingefiigt wurde.
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Kapitel- und Einsatzpunkte

Einsatzpunkte dienen als Markierungen, die das Anordnen von Medienclips in einem Projekt erleichtern. Sie ermdglichen das
genaue Platzieren von Titeln, Kommentaren und Musik auf der Zeitachse. Kapitelpunkte geben Disk-Menii-Kapitel an.

Links vom Zeitachsenlineal klickt man auf den Pfeil neben dem Symbol , Kapitel-/Cue-Menu“ und wahlt in dem Listenfeld die
Option ,Kapitelpunkt” aus. Ein Klick auf die Leiste unter dem Zeitachsenlineal fligt ein griines Pfeilsymbol ein.

- Alternativ kann man den Schieberegler der Zeitachse an die Position ziehen, an der man einen Kapitelpunkt hinzufiigen
mochte und klickt dann auf , Kapitelpunkt hinzufiigen/entfernen®.

Mit festgehaltener linker Maustaste lasst sich das Symbol verschieben, aber auch entfernen, indem man es nach unten zieht und
die Maustaste loslasst.

A 00:00:00:00 00:00:04:00

Kapitel-/Cue-Ment . apitelpunkt hinzufligen/entfernen (C)
Video 4 . Video

§v =)

e
Kapitelpunkt
Video Einsatzpunkt

[ » ]|
Kapitelpunkt-Leiste...

Einsatzpunkte-Manager...

Das Kontextmenii des Zeitachsenlineals bietet neben anderen Optionen an, zum néchsten
oder zum vorherigem Segment zu springen. Segment bedeutet: Clipanfang, Clipende, aber
B auch Kapitelpunkt und Einsatzpunkt.
Zoomen nach

orherigem Segment springen

dchstem Segment springen

00:00:00:00 ol Um Kapitelpunkte und Einsatzpunkte zu bearbeiten, stehen im Listenfeld die
Kapitelpunkt Optionen , Kapitelpunkt-Leiste“ und , Einsatzpunkte-Manager” zur Verfligung.
Einsatzpunkt Mit einem Klick darauf 6ffnen sich Dialogfelder mit vielen Optionen, die

Kapitelpunkt-Leiste... selbsterkldrend sind.
Einsatzpunkte-Manager...

Kapitelpunkt-Leiste Einsatzpunkte-Manager

Zeit Name Hinzufigen... Zeit Name Hinzufiigen...

Lschen Léschen

00:00:12:35 00:00:12:35 e e
Alle I8schen 00:00:19:00 00:00:19:00 GlIElloER

Umbenennen... 00:00:19:01 00:00:19:01 Umbenennen...

Gehe zu Gehe zu

Hinzuftigen als Hinzufiigen als
Einsatzpunkt Kapitelpunkt

SchlieBen SchlieBen

Das Hinzufligen und der Einsatz der blauen Einsatzpunkte erfolgt wie
oben bei den Kapitalpunkten beschrieben und braucht deshalb nicht

Kapitelpunkt
Video Einsatzpunkt extra dokumentiert zu werden.

o v <)

Kapitelpunkt-Leiste...
Einsatzpunkte-Manager...
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Spurtransparenz

Um den Modus ,,Spurtransparenz” zu 6ffnen, wahlt man die Spur aus, die man anpassen mdchte und
klickt auf da Symbol ,,Spurtransparenz”.

Der Spurentransparenz-Modus wird verwendet, um die Transparenz einer Spur zu steuern. Mit Schlisselbildern kann man sie
variieren, um zum Beispiel einen Uberlagerungseffekt oder einen Ein- bzw. Ausblendeffekt zu erzeugen.

Transparenz der ganzen Spur anzupassen — Man zieht die gelbe Linie an eine neue vertikale Position. Ganz oben entspricht
die Linie einem Wert von 100 % Deckfadhigkeit, ganz unten einem Wert von 0 % Deckfahigkeit.

Transparenz entlang der Spur variieren — Man klickt auf die gelbe Linie, um Schlisselbilder anzulegen. Es kénnen beliebig
viele Schlisselbilder eingefligt werden. Die quadratischen Schliisselbildknoten werden mit festgehaltener linker Maustaste
auf die gewiinschte Transparenzstufe oder auch auf eine andere Position gezogen.

Schliisselbild I6schen — Im Kontextmen (rechte Maustaste) des Schlisselbildknotens wahlt man die Option ,,Schlusselbild
(Keyframe) entfernen”.

Alle Schliisselbilder 16schen — Im Kontextmeni (rechte Maustaste) des Schlisselbildknotens wahlt man die Option
»Alle Schlisselbilder (Keyframes) entfernen”.

Spurentransparenz-Modus verlassen — Man klickt in der rechten oberen Ecke der Zeitachse auf die Schaltflache ,SchlieRen”. E

In diesem Beispiel wurde die Spurtransparenz der Uberlagerungsspur variiert.

;/-" 00850 MTS
S o e e o e e

00767 MTS

50 % Transparenz
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Clipattribute Ubertragen

Clipattribute von Video- und Audiofiltern sowie Titeloptionen und Bewegungspfade kdnnen auf einen anderen oder gleichzeitig
auf mehrere Clips Ubertragen werden.

stte 6ffnen Mit einem Klick auf ,Eigenschaften kopieren” im Kontextmeni (rechte Maustaste) des
Quellclips werden die Eigenschaften kopiert.

Eigenschaften kopieren

ften einfi

Mit einem Klick auf , Alle Eigenschaften einfliigen” im Kontextmeni (rechte Maustaste) des
Zielclips werden die Eigenschaften eingefiigt.

Alle Eigenschaften e
Optionale Attribute

Mit einem Klick auf ,Optionale Attribute einfligen” im
Kontextmen (rechte Maustaste) des Zielclips kénnen die

Optionale Attribute einfiigen
Attribute zum Einfligen in den Clip
Alle Eigenschaften (Attribute) ausgewahlt werden, die man
einfligen mochte.

gen ;
Wiedergabe umkehren

Optionale Attribute einfugen...
Audioeinstellungen
Uberlagerungsoptionen
Farbkorrektur
Filter
Drehung
GroBe & Verzerrung

Richtung/Stil/Bewegung

OK Abbrechen

Die Eigenschaften eines Clips kdnnen auch gleichzeitig auf mehrere markierte Clips Gbertragen werden.
Um mebhrere Clips zu markieren, klickt man bei gedriickter Umschalttaste auf die zu markierenden Clips bzw. auf den ersten
und den letzten Clip.

Clip 2,3,4 markiert

W,“ P1030217.MP4 ™ P2 P1030211.MP4
Lk e - o

P1030228.MP4 ;‘ P1030224.MP4 f

4% P1030211.MP4

Filter von Clip 1 auf einmal auf mehrere Clips Ubertragen

)0:16:16

= T
< P1030228.MP4 "ﬂ?‘ P1030224.MP4 I"*im P1030217.MP4
ol
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Hilf " -0ox
L #A Aufnahme  Bearbeiten 3 Unbenannt, 19201080

Video zur Wiedergabe auf dem Computer erstellen

ey
[

AVI MPEG-2 AVC/H.264 F MPEG-4

! 14
WMV MOV Audio Custom

Profil:  FHD (1920 x 1080, 25p, 15Mbps)

Eigenschaften:

4 4> Pl =)

Dateiname:  Unbenannt

Ausgabelaufwerk: C Dateiort:

Nur Vorschaubereich erstellen
¥! SmartRender aktivieren
¥ Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren

Typ: Intel(R) HD Graphics 510 v

=E Q Suche

Im Arbeitsbereich ,,Ausgeben” werden fertige Filme gespeichert. Er besteht aus den folgenden Komponenten:

Vorschaufenster — Vorschaufenster fir Videos, die wiedergegeben werden.

Auswahlbereich fiir Kategorien — Es kann zwischen den Ausgabekategorien Computer, Gerat, Web, Disk und 3D-Film
gewahlt werden.

Formatbereich — Enthélt eine Auswahl von Dateiformaten, Profilen und Eigenschaften.

Navigationsbereich — Schaltflachen fur die Wiedergabe.

Informationsbereich — Es werden Informationen zum Ausgabespeicherort und eine Schatzung der DateigrofRe angezeigt.

Ausgeben Computer

Wenn man die Projekteinstellungen fir die Ausgabe der Videodatei verwenden mdchte, aktiviert man das Kontrollkadstchen
,Gleich wie Projekteinstellungen”. Die Eigenschaften des Projektes werden vom Programm erkannt. Das hat den Vorteil, dass
man sich iber Dateiformate, Profile und Eigenschaften erstmal keine Gedanken machen muss.

Video zur Wiedergabe auf dem Computer erstellen

Gleich wie Projekteinstellungen v

Andererseits stehen eine Vielzahl von Dateiformaten und Profilen zur Verfligung.

MPEG-2 AVC/H.264 E MPEG-4

MOV Audio Custom
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Hat man mit Klick auf eine der Schaltflichen seine Auswahl getroffen, kann man in der Dropdown-Liste ein Profil wahlen.

Profil: ~ FHD (1920 x 1080, 25p, 15Mbps)

Profil:  FHD (1920 x 1080, 25p, 15Mbps)
Eigenschaften: Mobile (720 x 1280, 25p, 8Mbps)
Mobile (1080 x 1920, 25p, 10Mbps)
AV1 (1280 x 720, 25p, 10Mbps)
AV1 (1920 x 1080, 25p, 15Mbps)
AV1 (3840 % 2160, 25p, 40Mbps)
AV1 (4096 x 2160, 50p, 65Mbps)
HD (1280 x 720, 25p, 10Mbps)
4K (3840 x 2160, 25p, 40Mbps)
4K (3840 x 2160, 50p, 65Mbps)

Eigenschaften:

Die gewahlte Einstellung kann man mit einem Klick auf das Kreuzsymbol tiberarbeiten, um ein benutzerdefiniertes Profil
zu erstellen.

o AAEin benutzerdefiniertes Profil kann erstellt werden, indem man auf die Schaltflache ,,Custom
e (Benutzerdefiniert)” und weiter auf das Symbol ,Optionen” klickt. Es 6ffnet sich das Dialogfeld

LR CLCURF S |, Optionen”. Dort kdnnen alle Projekteigenschaften angepasst werden.

Komprimierung Aligemein Komprimierung
Kodierertreiber: Ulead MPEG-4 via Driver ~ Videoeinstellungen
Datenspur: Audio und Video ~ Videotyp: |H.264-HIGH ~
Bildrate: 25.000 Bilder/Sek. ~ Videodatenrate: 9000 = kbps
Bildtyp: Bild-basieri ~
Audiceinstellungen
BildgréBe
© standard: 1920 % 1080 " Audiotyp: AAC
Benulzerdefiniert Breite 1920 Audiofrequenz: 48000 ¥ Hz
Hehe 1080 Audiobitrate: 128 ~  kbps
Audiomodus Slereo
Seitenverhalinis anzeigen: 169 ~
‘ OK Abbrechen oK Abbrechen

Dateiname: Umgestaltung der Mettmanner Innenstadt

Dateiort:

Nur Vorschaubereich erstellen
v SmartRender aktivieren
/' Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren

Typ: Intel(R) HD Graphics 5... ¥

Dateiname — Einen aussagekraftigen Dateinamen fir die Videodatei eingeben.
Dateiort — Den Speicherort auswahlen.

Nur Vorschaubereich erstellen — Rendert nur den Abschnitt des Videos, der im Vorschaubereich zwischen den Zuschneide-
markierungen ausgewahlt ist.

SmartRender aktivieren — Es wird analysiert, ob Abschnitte eines Videos bereits gerendert wurden. Dann werden nur die
neuen oder (berarbeiteten Abschnitte gerendert. Dadurch kann man beim Rendern viel Zeit sparen.

Hartware-Encoder-Beschleunigung aktivieren — Je nach Betriebssystem und Grafikkarte wird diese Option angeboten. Es
werden die Beschleunigungstechnologien der vorhandenen Grafikkarte genutzt.

Start Mit einem Klick auf , Start” wird das Rendern der Videodatei angestoRen.

Rendern bezeichnet den Vorgang, aus den im Projekt vorhandenen Mediendateien eine neue Datei zu erstellen. Dabei werden
alle im Projekt vorgenommenen Verdnderungen (Schnitte, Ubergénge, Filter, Toneinstellungen usw.) beriicksichtigt.
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Man kann auch eine Audiodatei aus einer vorhandenen Videodatei erstellen. Dazu wahlt man aus den Schaltflachen die Option
,Audio” und in der Dropdown-Liste ,Format” ein Audiodateiformat aus.

MPEG-2 AVC/H.264 MPEG-4

MOV = Audio " Custom

Format:  Windows Media Audio [*.wma]
Eigenschaften: indows Media Audio [*.wma]
) MPEG-4-Audiodateien [*.m4a]
Ogg Vorbis-Audioformat [*.ogg]

Microsoft WAV-Datei [*wav]

Um die Formateinstellungen anzupassen, klickt

Audio . . . “«
Profil  Eigenschaften man auf die Schaltflache ,Optionen” und passt

Audio R die Einstellungen nach Bedarf an.
‘Windows Media Audio 8for Dial-up Modem (32 Kbps) ~

Beschreibung:

Nachdem man Dateiname und den Speicherort

Video

_— angegeben hat, wird die Audiodatei mit Klick

PCM, 32000 Hz (Bilder/Sek), 16 Bit/Sample, Stereo a uf ” Sta rt “ ge ren d ert.

Die weiteren Optionen wurden bereits besprochen.

Bildgréde: Breite: 0 X Héhe: 0

I:] Falls maglich Preprocessing anwenden

benutzerdefinier

OK Abbrechen

Ausgeben Gerat

Datei zur Speicherung auf einem tragbaren Gerat oder einer Videokamera DV - Mit dieser Option kann man das Projekt in eine

DV-kompatible Videodatei umwandeln, die auf einen
Mabilgerat Spielekonsole DV-Camcorder zuriickiibertragen werden kann.

Profi b Sb ) Mobilgerit —Es wird eine MPEG-4-Videodatei in HD
Eigenschaften:
gensehatien erstellt, die mit den meisten Tablets und Smartphones

kompatibel ist.

Spielkonsole — Es wird eine mit PSP-Gerdten kompatible
MPEG-4-Videodatei erstellt.

Dateiname:  Unbenannt Die weiteren Optionen wurden bereits unter , Ausgeben
Dateiort: Computer” besprochen.
Nur Vorschaubereich erstellen

¥! SmartRender aktivieren

¥ Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren

Typ: Intel(R) HD Graphics 5... ¥
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https://de.wikipedia.org/wiki/Digital_Video

Ausgeben Web

Bevor man eine Datei oder ein Projekt bei YouTube bzw. Vimeo hochladen kann, muss man sich dort erst anmelden.
Dann hat man Zugriff auf weitere Optionen.

Es stellt sich allerdings die Frage, ob es nicht sinnvoller ist, das fertig gerenderte und tiberpriifte Video auf direktem Wege
iber die entsprechende Webseite hochzuladen.

Will man aber diesen Weg nutzen, dann gibt man die erforderlichen Informationen wie Videotitel, Beschreibung, Tags,
Kategorie und Datenschutzeinstellungen ein (Listenfelder).

Die weiteren Optionen sind selbsterklarend und wurden bereits unter ,,Ausgeben Computer” besprochen.

Video speichern und online freigeben Video speichern und online freigeben

\

\

YouTube

Vimeo YouTube

Vimeo

Abmelden Aettmann - Stadt
Mein Video

Erstellt mit Corel VideoStudio.
Anmelden

Video-Uploads und Zei aewihren.

Offentlich
Nicht gelistet
Privat

Datei hochladen
Projekt hochladen
Dateiname:  Unbenannt

Dateiort:

Nur Vorschaub

¥| SmartRender akti
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Ausgeben Disk

Projekt auf Disk speichern

DVD AVCHD

DVD - DVD ist das empfohlene Format zum Speichern von Videos mit geringem Speicherbedarf.

AVCHD — AVCHD wird zum Speichern von HD-Videos auf DVDs empfohlen. AVCHD bietet HD-Qualitat auf einer Standard-
DVD, benutzt dabei aber das Aufzeichnungsformat einer Blu-ray-Disc (BDMV). Aus diesem Grunde kann man AVCHD-Discs
auch nur mit einem Blu-ray-Player abspielen.

Blu-ray — Blu-ray ist das empfohlene Format zum Speichern von Full-HD-Videos. Sie kdnnen nur auf einem Blu-ray-Player
abgespielt werden.

SD-Karte — Man hat die Moglichkeit, ein XAVC S- oder AVCHD-Projekt zu erstellen, das direkt auf Camcordern abgespielt
werden kann, wenn diese SD-Karten unterstitzen.

Projekt auf Disk speichern

D)V/p} AVCHD Blu-ray SD Card

Mit einem Klick auf ,,DVD“ 6ffnet sich dieses Dialogfeld:

Corel VideoStudio Pro 2023 Corel VideoStudio Pro X6 von 2013
") Corel VideoStudio ‘w Corel VideoStudio Pro
TERORIIOEO0Em 2 Meni und Vorschau | 3 Ausgabe [RT2EIMIAOEOBR] 2 Menii und Vorschau || 3 Ausgabe |

Wirtschaftsstandort

\
&Mettmann ﬁ
-y

(Witsohafisstandort Mt

B 4 4 > > >

[ 0v0 476 [iibiivbich
= [ 1 &

Weiter> SchlieBen

Es fallt auf, dass Corel dieses Werkzeug seit zehn Jahren nicht mehr liberarbeitet hat. Das liegt sicher daran, dass die DVD nicht
mehr zeitgemaR ist. Rechner werden nur noch selten mit einem optischen Laufwerk ausgestattet. Videos werden am PC mit
Media Playern, am Fernseher (iber USB von einer Festplatte oder einem USB-Stick abgespielt. Andere werden bei YouTube,
Vimeo usw. hochgeladen und bei Bedarf per Streaming angesehen.

Deshalb wird hier darauf verzichtet, ndher auf das Werkzeug einzugehen. Beschreibungen dazu findet man in der Online-Hilfe
unter Brennen von Disks.
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Ausgeben 3D-Film

3D-Video erstellen

MPEG-2 |  AVC/H.264

Profil:.  MPEG-2 080, 50i, 35Mbps)

Eigenschaften:

=8 Anaglyph
L R Side-by-Side
Dateiname:  Unbenannt

Dateiort:

Nur Vorschaubereich erstellen
‘' SmartRender aktivieren
’ Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren

Typ: Intel(R) HD Graphics 5... ¥

Mit VideoStudio kann man 3D-Videodateien erstellen
oder regulare 2D-Videos in 3D-Videodateien umwandeln.

Die Einstellungen richten sich danach, welches 3D-
Wiedergabegerat zum Einsatz kommt. Entweder braucht
man eine generische Anaglyphenbrille (rot und blau) oder
eine spezielle polarisierte Brille fiir die Anzeige auf einem
polarisierten TV-Bildschirm.

Fur die 3D-Umwandlung wahlt man deshalb die entspre-
chenden Optionen aus:

Anaglyph — Benotigt die generische Anaglyphenbrille zum
Ansehen eines 3D-Videos ohne speziellen Bildschirm.

Nebeneinander — Bendtigt eine polarisierte Brille und
einen kompatiblen polarisierten Bildschirm, um 3D-Videos
anzusehen (Side-by-Side).

Tiefe — 3D-Tiefe einstellen.

Die weiteren Optionen wurden bereits unter ,,Ausgeben Computer” besprochen.

Kontakt

Beispielvideo — Gerendert fiir eine generische Anaglyphenbrille (rot und blau)

Ich wiirde mich liber Riickmeldungen (Lob, Kritik, Ergdnzungen, Korrekturen) freuen.

Juli 2024

Helmut Hinterthir
nachricht@helmuthinterthuer.de
https://www.helmuthinterthuer.de
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