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VideoStudio 2022

Live Lif es.

Bildquelle: Corel

COREL VIDEOSTUDIO PRO 2022

VORWORT

Diese Anleitung soll Anfangern den Einstieg in das umfangreiche Programm Corel VideoStudio 2022 erleichtern. Sie ist so auf-
gebaut, dass man schnell zu einem Ergebnis kommt. Das Programm ist aber so umfangreich, dass hier nicht alle Méglichkeiten
besprochen werden kdnnen und sollen, die es bietet. Deshalb erhebt die Anleitung keinen Anspruch darauf, vollstandig und

fehlerlos zu sein.

WILLKOMMEN-REGISTERKARTE

Beim ersten Start von VideoStudio wird man mit einer Willkommensseite begrit, auf der bereits umfangreiche Hilfe in Form
von Benutzerhandbuch und Tutorials angeboten wird. Deshalb soll das Ziel dieser Ausarbeitung sein, vorab Programmeinstel-
lungen vorzunehmen und VideoStudio so kennenzulernen, damit der erste Videoschnitt gelingt. Dabei kann auch die
Online-Hilfe von Corel helfen, die man am schnellsten im Programm durch Driicken der Taste ,F1“ aufruft. Die Informationen
der Online-Hilfe sind aktueller als die des Benutzerhandbuchs.

; perkz i -
atei Bearbeiten Werkzeuge Einstellungen  Hilfe &) Astnahme | Bearbeiten] | Ausgeben’] ® P eyl

Willkommen

Erste Schritte

studio backlot

Fron Gl o Gaamed

Die Neuerungen Lernen Sie die Neuerungen in Erste Schritte in der

. VideoStudio 2022 kennen Videobearbeitung
Tutorials

Store

Hilfe durchsuchen o Weitere Tutorials chnischer Support

EINSTELLUNGEN - EINSTELLUNGEN

Bevor man mit VideoStudio arbeitet, sollten die Einstellungen liberprift werden. Die findet man im Mend ,,Einstellungen”

unter ,Einstellungen” oder ruft sie einfach mit der Taste ,F6“ auf.
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https://help.corel.com/videostudio/v25/de/official-help/index.html

Datei  Bearbeiten Werkzeuge

Bearbeiten = Ausgeben

Aufnahme

Einstellungen

Allgemein  Bearbeiten  Aufnahme Leistung  Layout der Benutzeroberflache

A

¥ Riickgingig Niveau: 15 |y (1..99)
| Scrubbing der Zeitleistenvorschau aktivieren
¥| Neuverkntipfung tberpriifen

Arbeitsordner: te\Documents\Corel VideoStudio Pro\25.0\
Audio-Arbeitsordner: :nts\Corel VideoStudio Pro\25.0\VoiceOver\
Clip-Anzeigemodus: Miniatur und Dateiname
Standard-Startseite: Bearbeiten
¥| Medienarchiv-Animation

Meldung vor dem Importieren nach “Highlight Reel" anzeigen

Projekt
' Nachricht anzeigen, wenn erster Videoclip auf der Zeitachse platziert wird
¥ Meldung "Ersetzungsmodus” beim Hin gen eines Sofortprojekts zur Zeitleiste anzeigen.

| Automatisch speichern alle: = (1...60) Min.

Wiedergabe

Ziel fuir Sofortwiedergabe: Vorschaufenster

Vorschaufenster
Hintergrundfarbe:
! Darstellung des gesicherten Titelbereiches im Vorschaufenster
DV-Timecode in Vorschaufenster anzeigen
¥| Anzeige der Spurverweise im Vorschaufenster
TV System

NTSC

Absturzbericht

Absturzdetails hochladen

Einstellungen

Allgemein ten  Aufnahme Leistung  Layout der Benutzeroberflache

| Farbfilter anwenden: NTSC ® PAL
Herunterskalierungsqualitat: Am besten

"An Bildschirm anpassen" als StandardgréBe in Uberlagerungsspur verwenden

Standard-Foto-/Farbdauer(l) 6 57 (1..999) Sek.

Video
¥ DVD-Untertitel anzeigen

Bild
Herunterskalierungsoptionen: Seitenverhaltnis beibehalten
| Anti-Flimmer-Filter bei Fotos anwenden

! Fotos im Cache speichern

Audio
Standarddauer fiir Audio-Ein-/Ausblendung: (1..999) Sek.
Audio beim Scrubbing aktivieren

¥ Audio-Uberblenden automatisch anwenden

Ubergangseffekt
Standarddauer des Ubergangseffekts: (1..60) Sek.
Ubergangseffekt automatisch hinzufiigen

Voreingestellter Ubergangseffekt: VAV |Ife]

Zuféllige Effekte: Anpassen...

Seite 2

Registerkarte Allgemein

Ein Vorschlag fiir die Registerkarte ,Allgemein“.
Einige Optionen wie die Anzahl der moglichen
Rickgédnge, der Pfad der Arbeitsordner usw.
kénnen natirlich den personlichen Bedirfnis-
sen angepasst werden.

Wenn die Option ,Nachricht anzeigen, wenn...."
aktiviert ist, dann kénnen die Projekteinstel-
lungen automatisch an die Eigenschaften des
ersten Videoclips angepasst werden.

Registerkarte Bearbeiten

Man wahlt die Option ,,Farbfilter anwenden”,
um die Farbpalette auf die Farben zu be-
schranken, die im Farbfilterbereich von NTSC
oder PAL sichtbar sind, um sicherzustellen,
dass alle Farben giiltig sind (Fernsehen).

Man kann diese Option deaktivieren, falls das
Video nur fur die Monitoranzeige bestimmt
ist.

Personliche Einstellungen kann man wieder
bei den Optionen , Foto-/Farbdauer - Dauer
der Audio-Ein-/Ausblendung - Dauer des
Ubergangeffekts” vornehmen.

Welche Ubergangseffekte bei der Einstellung
,Zufdllig” angewandt werden, stellt man unter
»Anpassen” ein.

Helmut Hinterthiir
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https://praxistipps.chip.de/pal-oder-ntsc-hier-liegt-der-unterschied_44710
https://praxistipps.chip.de/pal-oder-ntsc-hier-liegt-der-unterschied_44710

Einstellungen
Allgemein  Bearbeiten Aufnahme Leistung
Driicken Sie OK, um die Aufnahme zu starten

Direkt von CD aufnehmen

Schnappschussformat:
Schnappschussqualitat (10..100):

¥| Deinterlacing bei Schnappschtisse

DV-Band stoppen, wenn Aufnahme stoppt

Layout der Benutzeroberflache

BITMAP M

BITMAP
JPEG

Informationen Uber Gbersprungene Einzelbilder anzeigen

¥ Wichtige Einstellungen bei der Aufnahme immer

Einstellungen
Allgemein  Bearbeiten  Aufnahme
SmartProxy
+| Smart-Proxy aktivieren
Proxy erstellen bei Videogréfen von tber:
Proxy-Ordner:
Proxy-Dateiformat:
® ProRes (Empfohlen)

Benutzerdefiniert

Hardware-Beschleunigung

anzeigen

Layout der Benutzeroberflache

720 x 576

¥ Hardware-Decoder-Beschleunigung aktivieren

¥ Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren

Typ: NVIDIA CUDA
Intel Quick Sync Video
NVIDIA CUDA
AMD

Registerkarte Aufnahme

Speicherung im Schnappschussformat
»BITMAP ergibt eine grofRere Datei als
Speicherung im Format , JPEG”, aber die
Bildqualitat ist besser.

Registerkarte Leistung

Bei Smart-Proxy werden Arbeitskopien von
Videodateien in geringerer Auflosung erstellt.
Die geringere Auflésung bzw. die Komprimie-
rungsrate haben den Zweck, die Bearbeitung
von grofRRen Videoquelldateien zu beschleu-
nigen.

Die Optionen unter ,Hardware-Beschleunigung”
sind unbedingt zu aktivieren, soweit man sie
aktivieren kann. Das hdangt vom Grafikprozessor
ab (Grafikkarte oder Prozessor mit integrierter
Grafikeinheit).

Der Grafikprozessor unterstiitzt VideoStudio
beim Rendern. Rendern bezeichnet den Vor-
gang, aus den im Projekt vorhandenen Medi-
endateien eine neue Datei zu erstellen. Dabei
werden alle im Projekt vorgenommenen Ver-
anderungen (Schnitte, Uberginge, Filter, Ton-
einstellungen usw.) berilcksichtigt.

Ist die Option ,Smart-Proxy“ aktiviert, werden die Proxy-Dateien als ~Proxy_Dateiname.upx” im eingestellten Proxy-Ordner

(C:\Users\user\Documents\Corel VideoStudio Pro\25.0\SmartProxy) gespeichert.

Allgemein  Bearbeiten Aufnahme  Leistung

Lay

Wahlen Sie einer von den unten angegebenen Optionen, um das Layout der

Benutzeroberfl zu dndern.

Layout

Standard

® Benutzerdefiniert 1

Seite 3

Registerkarte Layout der Benutzeroberflache
Wenn man bereits neue Benutzeroberfla-

chen eingerichtet hat, kann man auch hier
die Benutzeroberflaichen wechseln.

Helmut Hinterthiir


https://de.wikipedia.org/wiki/Smart_Proxy

EINSTELLUNGEN - UT-EINSTELLUNGEN

¥/ Datei  Bearbeiten = Werkzeuge Hilfe Bearbeiten Ausgeben

Einstellungen... F6
Projekteigenschaften.. Alt+Enter
Smart-Proxy-Manager
Archiv-Manager
Filmprofil-Manager...

Trac ger...
Kapitelpunkt-Leiste.
Einsatzpunkte-\

Layout-Einstellungen... % Wechseln zu ’
Anzeigesprache b Speichern unter * Benutzerdefiniert Nr. 1 Alt+1

Benutzerdefiniert Nr. 2 Alt+2

Benutzerdefiniert Nr. 3

Die Einstellungen, um ein Layout zu wechseln oder ein neues Layout zu speichern, findet man im Meni , Einstellungen” unter
,Layout-Einstellungen”.

Layout-Einstellungen... Wechseln zu C Standard 7

Sollten die Veranderungen einmal nicht den Erwartungen entsprechen, kann man jederzeit mit der Option ,Wechseln zu Stan-
dard” die Standardeinstellungen wieder aufrufen.

Die Arbeitsbereiche zeichnen sich durch gute Bearbeitungsmoglichkeiten aus. Man kann in den Arbeitsbereichen ,,Aufnahme”
und ,,Bearbeiten” die GroRBe und Position von Elementen auf dem Bildschirm @ndern, um die Bearbeitungsumgebung an eigene
Anforderungen anzugleichen.

Jedes Element verhilt sich wie ein unabhangiges Fenster, das entsprechend einer speziellen Bearbeitungsweise gedndert
werden kann. Das ist besonders hilfreich, wenn man groRe Bildschirme oder zwei Monitore verwendet.

Das sind die Elemente:
Player-Bereich — Enthalt das Vorschaufenster und den Navigationsbereich.

Zeitachsenbereich — Enthilt die Symbolleiste und die Zeitachse.
Archivbereich: — Enthalt das Medienarchiv und den Optionsbereich

Datei  Bearbeiten Werkzeuge  Einstellungen  Hilfe

Um ein Element minimieren, maximieren oder seine GroRe andern zu konnen, doppelklickt man oben auf den Rand des
Elementes. Dann verhilt es sich wie ein normales Windows-Fenster.

Seite 4 Helmut Hinterthiir



Man verschiebt ein Element, indem man mit festgehaltener
linker Maustaste den oberen Rand festhalt.

Sl LR =)

Eine mit Doppelklick auf den oberen Rand aktiviertes Element Idsst sich genau positionieren. Wenn man auf den oberen Rand
klickt und die Maustaste gedrickt hélt, erscheint beim leichten Verschieben der Assistent zum Andocken. Beim weiteren Ver-
schieben wird dann mit der Maus die neue Andockposition gewahlt.

Aufnahme Ausgeben

LS - - -
Durchgehende Farben (1780,0;

Bilder ), (178,0,0) (25 b 3172 (119,183,0) (3,114,39) (132 64 (91,0,166) (58,64,116) . (155,192,2: 185,115)  (221,105,0) (111,380)  (116,116,116) (245245,245) BG-C01.jpg
ildel

4 Mein Film [

Videos BG-C02jpg  BG-C03jpg  BG-CO4jpg  BG- G_Black Do... BG_White Cr... BG_Blue Hex... BG_Blue Swir...
Bilder

1]

s

D s w» 2 A B K

&5 Durchsuchen g

B X ol Bl < D & H Q

W90:00:00:00 00:00:02:00 00:00:04:00 0w o ° | 00:00:16:00 00:00:18:00

G S T S YA )

Uberlagerung1

Titell

Sprache
-
Mu

A Zur Suche Text hier eingeben ".- ) o
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ARBEITSBEREICH AUFNAHME

Corel VideoStudio Pro besteht aus drei Hauptarbeitsbereichen: Aufnahme — Bearbeiten — Ausgeben

Jeder Arbeitsbereich enthalt bestimmte Werkzeuge und Steuerelemente, mit denen man die anstehenden Aufgaben
erledigen kann.

atei  Bearbeiten ~Werkzeuge  Einstellungen  Hilfe

Bearbeiten =~ Ausgeben % Unbenannt, 1920

Aufnahme

B Videoaufnahme

D DV-Schnell-Scan

@ Von Datentréger oder externem Laufwerk importieren
8 Stop-Motion

G MultiCam Capture

P AP M T O [y,

Informationen

Der Arbeitsbereich ,,Aufnahme” besteht aus den folgenden Komponenten:

Vorschaufenster — Vorschaufenster fiir Videos, die wiedergegeben werden.

Archivbereich — Depot flir aufgenommene Medienclips.

Navigationsbereich — Schaltflachen fir die Wiedergabe — Nahere Informationen folgen unter Arbeitsbereich ,Bearbeiten”.
Informationsbereich — Es werden Informationen zu den Dateien angezeigt, mit denen man arbeitet.

Aufnahmeoptionen — Es werden verschiedene Methoden zum Aufnehmen und Importieren von Medien angezeigt.

Im Arbeitsbereich ,,Aufnahme” kann man Videos und Fotos auf die Festplatte ibertragen und zwar direkt von einem Camcorder
oder einem Datentrager. Weitergehende Informationen findet man in der Online-Hilfe unter Verwenden der Optionenpalette im

Arbeitsbereich Aufnahme.

Moderne Camcorder speichern die Aufnahmen auf einem integrierten Speicher und/oder auf einer SD-Karte

(SD-, SDHC-, SDXC-, SDUC-Speicherkarte). Mit einem mitgelieferten USB-Kabel wird der Camcorder mit dem Rechner verbunden.
Das Gerat wird nach dem Einschalten als PC-Laufwerk erkannt. Natirlich kann man auch eine SD-Karte des Gerates direkt Gber
die SD-Karten-Schnittstelle mit dem PC verbinden.

Gerate und Laufwerke (4) Gerate und Laufwerke (4)

L[ Boot (C:) Data (D:)
A= I

151 GB frei von 238 GB | ] 1,15 TB frei von 1,36 TB
LUMIX (E:)

ot Boot (C))
i,

151 GB frei von 238 GB 1,15 TB frei von 1,36 TB

LUMIX (E:)

@ 26,3 GB frei von 29,7 GB

. USB-Laufwerk (G:)

. USB-Laufwerk (G:)
26,3 GB frei von 29,7 GB

Die Video- und Fotodateien kann man dann direkt in den dafiir vorgesehenen Projektordner kopieren. Dieser Weg ist schneller
und einfacher als tUber die Option ,Von Datentrager oder externem Laufwerk importieren®.
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https://help.corel.com/videostudio/v25/de/official-help/index.html#page/videostudio/h2-options-panel-capture-workspace.html
https://help.corel.com/videostudio/v25/de/official-help/index.html#page/videostudio/h2-options-panel-capture-workspace.html
http://de.wikipedia.org/wiki/SD-Karte

B 100_PANA

@ Neu ~ Tl Sortieren v Anzeigen v

& = ~ A M DieserPC > LUMIX(E) > DCIM > 100_PANA

Name Anderungsdatum Typ GroBe
v * Schnellzugriff

B r1030217.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 19.089 KB
Downloads
P1030218.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 18.187 KB

I Eigene Dokumente
P1030219.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 21.132 KB

I hinte
P1030220.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 21.311 KB

B Test
P1030221.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 26.061 KB

OneDrive - Personal P1030222.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 21.105 KB

v W Dieser PC P1030223.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 20.322 KB

B Bilder P1030224.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 25.753 KB

:51 4- 1]
B Desktop P1030226.MP4 16.07.2022 08:5 MP4-Datei 26401 KB

' Dokumente

P1030228.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 15.992 KB
Downloads

. Musik

¥ videos

P1030229.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 18.326 KB
P1030230.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 25.746 KB

P1030231.MP4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 16.730 KB
== Boot (C)
P1030234.MP4 16.07.2022 08:52 MP4-Datei 18.995 KB
g Data (D)
P1030235.MP4 16.07.2022 08:52 MP4-Datei 15.160 KB
am LUMIX (Ex)
P1030236.MP4 16.07.2022 08:52 MP4-Datei 17.500 KB

B8
8
5]
B
B
B
B
]
B r1030227.Mp4 16.07.2022 08:51 MP4-Datei 21.143 KB
]
B
B
B
B
B8
5]

213 Elemente |

Der Projektordner sollte moglichst nicht auf dem Systemlaufwerk ,,C“, sondern auf einer anderen schnellen Festplatte angelegt
werden. Das kdnnte dann zum Beispiel so aussehen:

I Mein Film

@ Neu ~ Tl Sortieren Anzeigen ¥

&« -2 v A4 B > Dieser PC » Data (D) »* Mein Film > C

Name Anderungsdatum Typ
v * Schnellzugriff

B Fotos - Grafiken 17.07.2022 18:24 Dateiordner
+ Downloads

M Kommentare 17.07.2022 18:25 Dateiordner
I Eigene Dokumente

B Musik 17.07.2022 18:25 Dateiordner
I hinte

M videos 17.07.2022 18:27 Dateiordner
B Test

Festplatte mit diesen Ordnern

Bevor man mit dem Schnitt des Videos anféngt, miissen alle dazugehdrigen Dateien in die dafiir vorgesehenen Projektordner
kopiert werden. Warum?

Wenn man sich vor dem Schnitt die Dateien auf dem ganzen Rechner zusammensucht und dann spdéter auch nur eine Datei
geléscht, umbenannt oder verschoben wird, kann sie von der Projektdatei des Schnittprogramms nicht mehr gefunden
werden. Auch hier gilt: Ordnung ist das halbe Leben.
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ARBEITSBEREICH BEARBEITEN

instellungen  Hitfe Aufnahme Ausgeben

+ Hinzufiigen

Durchgehende Farben
Bilder

(00, (250,237,146)
Videos -
4 Mein Film
(5 ¢ 5 G

Videos " L ! s
Bilder (111,38,0) (116,116,116) (. 245245)  BG-C01jpg

e ; 7 ‘ I ' - - -

BG-C04jpg  BG-COSjpg  CP-AOLjpg  CP-AD2jpg  CP-AO3jpg  CP-AD4jpg  CP-AOSjpg BG_Black and ... BG Black Dot

©13172)  (119,1830)  (3,11439 (1322,164)

[=] [=] [=]

+

BG_White Cro... BG_Blue Hexa... BG_Blue Swirl

Projekt—

| I U TN T = D]

% Durchsuchen
B X o E o e B o &B : I e o B R @

£ res §0:00:00:00 00:00:02:00, 00:00:04:00, Dﬂ‘ﬂqﬂﬁﬂﬂ 00:00: i i 00:00:14:00, 00:00:16:00,
Video
&
Uberlagerung1

-

Titel1

Sprache
-
Musik1

Der Standardarbeitsbereich von VideoStudio ist der Arbeitsbereich , Bearbeiten”. Er bildet mit der Zeitachse den Mittelpunkt
des Programms. Hier kann man Videoclips anordnen, bearbeiten, zuschneiden und Effekte hinzufiigen.

Archivbereich

Dieser Bereich dient als Depot fiir alles, was man braucht, um einen Film zu erstellen. Dazu gehéren Verknipfungen zu Video-,
Foto- und Musikdateien sowie Vorlagen, Uberginge, Titel, Uberlagerungen, Filter, Sticker und Bewegungspfade.

Der Archivbereich wird angezeigt, wenn man auf den Arbeitsbereich , Bearbeiten” klickt.

Mit einem Klick auf ,Beispiele” hat man Zugriff auf die standardmaRig mit dem Programm gelieferten Beispieldateien.
Im Standardordner ,Hintergriinde” mit den Unterordnern ,Farben-Bilder-Videos“ kénnen entsprechende Verknlpfungen
abgelegt werden. Diese Ordner kdnnen nicht geléscht werden.

4 Hinzufligen E3 /2 | Q lhre aktuelle Ansicht suchen

ele =T —
4 Hintergriinde - s ¥ _

Durchgehende Farben . T
Bilder Sample_360... Sample_Lake... BG-B01.jpg BG-B02.jpg BG-B03.jpg
Videos = = =
4 Mein Film
Videos

Bilder BG_White Cro... BG_Blue Hexa... BG_Blue Swirl .. BG-CO01.jpg BG-C03.jpg BG-C04.jpg BG-CO05.jpg CP-A01,jpg

CP-A02jpg  CP-A03jpg  CP-AO4jpg  CP-A05jpg
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_ Um die Ubersicht zu verbessern, kann man Videos, Fotos, Audiodateien nach Bedarf ein- oder auch aus-
blenden.

— 5] v Mithilfe dieser Optionen kann man die Titel der Verknlpfungen ausblenden, deren Ansicht
— z

sowie Sortierung und GrofRe dndern.

Es macht wenig Sinn, mit den standardmaRig mit dem Programm gelieferten Beispieldateien zu arbeiten. Selten findet man
dort, was man gerade braucht. Bevor man also im geplanten Projekt Videos, Fotos usw. anordnen und schneiden will, sollten
vorher Verkniipfungen mit den bereits auf die Festplatte Uberspielten Mediendateien angelegt werden. Da ist es besser, fiir
diese Verkniipfungen neue Ordner hinzuzufiigen.

+ Hinzufigen 2= Mit einem Klick auf ,Hinzufligen” legt man einen neuen Ordner an, den man sofort

. umbenennen kann, zum Beispiel in ,,Mein Film*.
Neuen Ordner hinzuftigen ’ P ”

] P P Im Kontextmeni (rechte Maustaste) des Ordners ,Mein Film“ findet man dann die
+ Hinzufiigen )

Beispiele anzulegen.
4 Hintergrinde

Option ,Unterordner hinzuftiigen”, um ggf. weitere Ordner wie Videos, Bilder, Audio

Durchgehende Farb Jetzt miissen die Verkniipfungen mit den Dateien erstellt werden, die fiir das Projekt ,,Mein

Bilder Film” vorgesehen sind. Im neuen Projektordner ,,Mein Film“ oder der besseren Ordnung
Videos

4 Mein Film
Videos
Bilder —

halber in den Unterordnern klickt man auf das Symbol ,,Mediendateien importieren”.

Audio Mediendateien importieren
I par—— Es 6ffnet sich das Dialogfenster ,Medien-

dateien auswahlen”, ein Fenster des Windows
& S5 v A M < Data(D) > MeinFilm > Videos

Explorers. Darin die entsprechenden Medien-
Organisicren’ iNeterOrdner dateien markieren und auf ,,Offnen” klicken.
2okulente Nach kurzer Dauer werden die Verknlipfungen
4 Downloads 3 i - im Archivbereich angezeigt.

@ Musik E .
B videos 51030230 MBS 103023 MBS Damit sind alle Voraussetzungen erfiillt, um

R O mit dem Schnitt des Films zu beginnen.

2 ] L ]

> &= Data (D) Tl : L =it { 1 5
L. ’ » -

& ==

; Mit einem Klick auf die Verkniipfung im Archiv-
B Netzwerk P1030234.MP4 P1030235.MP4 P1030236.MP4 P1030241.MP4 bereich wird die Mediadatei im Vorschaufenster

(T ? )

angezeigt.

Dateiname: |"P1030228.MP4" "P1030229.MP4" "P1030230.MP4" *| v i Alle Formate (*.avi;*.aiff;*aif;*.ait v

Offnen ‘ Abbrechen ‘

=4 Hinzuftigen YT{} ’-l_; O

Beispiele
4 Hintergriinde : . i1 e
Durchgehende Farb @D 2l b |
Bilder P1030228.MP4 P1030236.MP4 P1030241.MP4 P1030242.MP4

Videos - - -

4 Mein Film ;u g&!@:
Videos = N O !
Bilder P1030243.MP4 P1030246.MP4
Audio

|ll

Dieses Symbol soll nicht unterschlagen werden. Mit der Funktion ,Highlight Reel“ kann der Video-

schnitt automatisiert werden. Doch wer die Kontrolle tiber sein Projekt behalten mochte, sollte die
Finger davonlassen. Die Anleitung dazu findet man in der Online-Hilfe unter Highlight Reel.

mm [/

Zwischen Bibliotheks- und Optionsbereiche wechseln — Die Optionen werden spater beschrieben.
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Vorschaufenster und Navigationsbereich

Unter dem Vorschaufenster befindet sich der Navigationsbereich mit Schaltflachen fiir die Wiedergabe und die prazise

Zuschneidung der Videoclips.

Projekt— S

Quelle Beschreibungen: Corel

Scrub-Leiste

I« A4 P> Pl

Ermdglicht Ihnen, durch ein Projekt oder einen
Clip zu navigieren.

Zuschneidemarkieru
ngen

Sie kdnnen durch Ziehen der Scrub-Leisten
einen Vorschaubereich im Projekt festlegen
oder einen Clip zuschneiden.

Projekt-/Clip-Modus

Legt eine Vorschau des gesamten Projekts oder
eines ausgewahlten Clips fest.

Wiedergabe Ermoglicht die Wiedergabe, das Anhalten und
die Wiederaufnahme der Wiedergabe des
aktuellen Projekts oder eines ausgewahlten
Clips.

Home Kehrt zum Startsegment oder Cue zurtck.

Zurick Geht zum vorherigen Bild.

Weiter Geht zum néchsten Bild.

Ende Kehrt zum Endsegment oder Cue zurdick.

Wiederholen Kontinuierliche Wiedergabe.

Systemlautstarke

Ermaglicht das Anpassen der Lautstarke der
Computerlautsprecher mit Hilfe eines
Schiebereglers.

HD-Vorschau- und
360°-Vorschau-
Listenfeld

Ermoglicht eine Vorschau auf Clips oder
Projekte in HD oder 360 Grad.

Seitenverhaltnis fr
das Projekt andern

Ermdglicht es, das Seitenverhaltnis zu andern
(aktualisiert die Projekteinstellungen).

GroBe andern/
Zuschneiden

Bietet Zugriff auf den Zuschneide-Modus
und den Skalierungs-Modus (GréBe andern
oder verzerren).

Timecode Ermaglicht lhnen, durch Eingabe des exakten
Timecodes direkt zu einem Abschnitt |hres
Projekts oder zu ausgewahlten Clips zu
springen.

Vorschaufenster VergroBert das Vorschaufenster.

vergroBern

Nur Videostream anzeigen — Nur Audiostream anzeigen

Clip trennen

Trennt den ausgewahlten Clip. Positionieren Sie
die Scrub-Leiste an der Stelle, an der Sie den
Clip trennen mochten. Klicken Sie dann auf
diese Schaltflache.

Markierungsanfang
und
Markierungsende

== HIE II-EHE!EEE ﬂH SIS
>

Seite 10

Legt den Vorschaubereich des Projektes fest
oder definiert Start- und Endpunkt beim
Zuschneiden eines Clips.
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Sobald einige Clips ihren Platz auf der Zeitachse gefunden haben, mochte man das Projekt zur Kontrolle auch wiedergeben.

Die Schaltflache ,Wiedergabe” im Navigationsbereich erfillt zwei Aufgaben: Wiedergabe des
Clip= > ganzen Projekts oder Wiedergabe eines ausgewéhlten Clips.

Manchmal kann es sinnvoll sein, nur einen Teil des

00:Cg00:00 00:00:04:00 00:00:08:00 00:00:12:00

Projektes zu rendern. Dazu muss ein Vorschaubereich

P1000464.MP4 N = - 1 P1000465.MP4 aUSgeWéhIt werden. Er wird auf der Videospur durch
ks eine rote Linie markiert:

Im Wiedergabemodus ,,Projekt” wird der Vorschaubereich mithilfe der Zuschneidegriffe oder der Symbole ,,Markierungsanfang —

Markierungsende” bestimmt.

—
[

Die Vorschau startet auch aufserhalb diese Markierung, wenn man die ,Umschalttaste” driickt und dann die Vorschau startet.
Sie kann mit der Leertaste gestartet und wieder gestoppt werden.

Dieser eingeschrankte Vorschaubereich kann manchmal auch stérend sein, weil unabsichtlich angelegt.
Man entfernt diesen Bereich wieder, indem man die Zuschneidegriffe ganz nach links und ganz nach rechts an den Projekt-
anfang bzw. das Projektende zieht.

Zeitachsenansicht

|

Video einfugen...

00864.MTS

Foto einfugen...

Audio einfligen

Untertitel einflgen...

Digitales Medium einfligen...

Foto fiir Zeitraffer/Stroboskop einfligen...

Um Videos, Bilder, Audiodateien, Vorlagen, Uberginge, Titel, Uberlagerungen, Farben, Animationen usw. in die Zeitachse
einzufligen, zieht man sie mit festgehaltener linker Maustaste in die entsprechenden Spuren oder fiigt sie Uber das Kontext-
menii (rechte Maustaste) der Spuren hinzu.

00:00:00:00 00:00:04:00

00:00:00:00 @ 00:00:04:00

Alle sichtbaren Spuren anzeigen - Zeigt alle Spuren
im Projekt an.

Track Manager Track Manager

EAGEE D)

Uberlagerungt

Verwaltet die Spuren, die auf
der Zeitachse sichtbar sind.
Mithilfe des Track Managers
kénnen weitere Spuren akti-
viert bzw. Spuren wieder
deaktiviert werden.

Titelspuren
Kommentarspur

Musikspuren

Sprache
<)

Abbrechen

Kapitel/Cue hinzufiigen/entfernen - Kapitel- oder
Einsatzpunkte im Film festlegen - Zeitachsenlineal

00:00:00:00 00:00:04:00 /
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Spurenschaltflache - Blendet einzelne Spuren ein bzw. aus.

Wellenbearbeitung aktivieren/deaktivieren - Wenn diese Option aktiviert ist, werden beim
Hinzuftigen von Clips zur Spur die relativen Positionen der der anderen Clips beibehalten.
Wenn zum Beispiel im Projekt Titel, Kommentare oder auch ein Musikclip bereits an der
richtigen Stelle stehen, diirfen sich diese Positionen nicht verdndern, wenn ein zusatzlicher
Clip nachtréaglich eingefiigt wird.

Uberlagerungt
&

Titel1 Ton ein/aus - Damit kann man den Ton der Spur ein- oder ausschalten.

)
& Spurentransparenz - Offnet den Spurentransparenz-Modus. Weitere Informationen folgen
hier.

Sprache
Automatisch durch die Zeitachse bldttern - Aktiviert oder deaktiviert den Bildlauf an einer
Zeitachse. Das heif3t: Die Ansicht wird beim Abspielen gescrollt bzw. nicht gescrollt.

Bildlauf-Steuerelemente — Man verwendet die Schaltflachen oder den Rollbalken, um
im Projekt zu navigieren.

Rollbaken

Datei speichern

)atei Bearbeiten Werkzeuge Einstellun ) ) . . . .
Videoprojekte werden als Projektdateien mit der Endung *.VSP gespeichert. So-

Neues Projekt Ctrl+N
Neues HTML5-Projekt Ctrl+M
Projekt &ffnen... Ctrl+O
Speichern Ctrl+S

bald die ersten Mediendateien platziert worden sind, sollte man das Ergebnis
unbedingt im Projektordner zwischenspeichern.
Es kann auch nicht schaden, von der Projektdatei jeweils eine Sicherungskopie auf

einer anderen Festplatte oder auf einem USB-Stick zu machen.

Symbolleiste

> 4 € 4 B o

Storyboardansicht - Die Storyboardansicht bietet eine schnelle und einfache Méglichkeit, Clips hinzufiigen und zu

sortieren, ausgenommen Audiodateien.

2 1 3 - 4 Gl o pmm - 6 . 7 R . HR'.
18 :‘iﬁ ' “:"{?W :““.1 i 7 ae]N ﬁ :"u'
ro 4V - e | 53 4D " 4

00:00:10:02 00:00:07:05 00:00:07:17 00:00:07:17 00:00:07:05 00:00:07:05 00:00:10:14 00:00:07:05

P1030241.MP4

E

Ersetzungsmodus — Will man in der Zeitleiste einen Clip durch einen anderen ersetzen, zieht man ihn im Ersetzungs-
modus einfach dariber und legt ihn ab. Wenn der Ersetzungsmodus nicht aktiviert ist, genligt es, beim Austausch der
Clips die Strg-Taste gedriickt zu halten.

*: Symbolleiste anpassen — Durch aktivieren bzw. deaktivieren einzelner Funktionen kann die Symbolleiste angepasst
werden.
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- e Riickgangig und Wiederherstellen - Mithilfe der Symbole ,Rlickgdngig” und , Wiederherstellen” kann man eine

ausgefiihrte Aktion riickgangig machen bzw. eine riickgangig gemachte Funktion wiederherstellen.

Eingangs- und Ausgangsbild eines Clips anpassen — Wenn man zum Beispiel einen 12 cm langen Videoclip auf eine
Lange von 8 cm zugeschnitten hat, kann man bei Aktivierung dieses Werkzeugs innerhalb der 12 cm die Anzeige durch
Verschieben auf der Zeitachse verdandern. Die Dauer des Clips dndert sich dadurch nicht.

Dehnen - Bei aktiviertem Werkzeug verkirzt oder verlangert man den Videoclip durch Ziehen mit der Maus am Rand des

Clips. Dadurch wird die Abspielgeschwindigkeit entsprechend verdndert. Es entsteht ein Zeitraffer- bzw. Zeitlupeneffekt.

Rollen — Bei aktiviertem Werkzeug kann man die Dauer zweier benachbarter Videoclips durch Ziehen der Clip-Trennlinie

so verandern, dass immer ein Clip auf Kosten des anderen Clips vergrofRert wird.

4 P1030229.MP4 = ol B P1030230.MP4

Wischen - Bei aktiviertem Werkzeug kann man die Position benachbarter Videoclips durch Ziehen in der Zeitachse

verdandern. Dabei wird die Dauer des ausgewahlten Clips nicht verandert, wohl aber die des benachbarten Clips.
Achtung: Dadurch kénnen in der Zeitachse Liicken entstehen.

Aufnahme-/Aufzeichnungsoptionen

Mit einem Klick auf das Symbol wird das Auswahlfeld ,Aufnahme-/Aufzeichnungsoption” angezeigt, in dem man Videos
aufnehmen, Dateien importieren sowie Begleitkommentare und Schnappschisse aufzeichnen kann.

P T — Einige dieser Werkzeuge wie Stop-Motion, MultiCam Capture, Videoaufnahme, DV-
Schnell-Scan und von Laufwerken/CDs importieren sind Bestandteil des Arbeitsbereichs
E‘ l:‘ »Aufnahme”. Dort wurde bereits der Import von einem Datentrager besprochen.

Stop-Motion MultiCam Capture Schnappschuss

Werkzeuge wie Schnappschuss, Begleitkommentar und von Audio-CD importieren werden
hier behandelt. Die anderen sprengen leider den Rahmen dieser als Einflihrung in Video-

(| q
Q > [ > o
Begleitkommentar  Videoaufnahme ~ DV-Schnell-Scan unter Verwenden der Optionenpalette im Arbeitsbereich Aufnahme.

e ¢

Video-Datentrager/E Von Audio-CD
xternes Laufwerk importieren

Studio gedachten Anleitung. Weitergehende Informationen findet man in der Online-Hilfe

- Sound-Mixer - Startet den Sound-Mixer, mit dem man die Audio-Einstellungen anpassen kann. Dieses Werkzeug wird
hier besprochen.

- Automatische Musikerstellung - Mit dieser Funktion kann man aus lizenzfreier Musik Tonspuren erstellen und im
Projekt als Hintergrundmusik verwenden. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.

o = Vier sehr umfangreiche und eigenstindige Werkzeuge, die im Rahmen dieser Anleitung nicht besprochen

werden konnen. Die Online-Hilfe gibt Auskunft:

Bewegung verfolgen
Untertitel-Editor
Multikamera-Editor

Maskenerstellung

Zeit wird neu zugeordnet — Das entsprechende Dialogfeld wird gestartet, um einen Videoclip verlangsamen, be-

schleunigen, umkehren oder einfrieren zu kénnen. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.
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Schwenken und Zoomen — Im Dialogfeld ,Schwenken und Zoomen“ erzeugt man Schwenk- und Zoomeffekte unter
Verwendung von Schliisselbildern. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.

e

T = i@ 2 Fiinf sehr umfangreiche und eigenstiandige Werkzeuge, die im Rahmen dieser Anleitung
nicht besprochen werden kénnen. Die Online-Hilfe gibt Auskunft:

Y4

3D-Titel-Editor
Vorlagen-Ersteller fiir geteilten Bildschirm
Malstudio

Sprache zu Text
GIF-Ersteller

Q v @ Zoom-Steuerelemente - Passen die Ansicht der Projektzeitachse mit Zoom-Schieberegler und Schalt-
flachen an.

Projekt in Zeitachsenfenster einpassen - Passt die Projektansicht so an, dass die gesamte Zeitachse dargestellt wird.

SHERBEEGY  projektlinge - Zeigt die Gesamtdauer des Projektes an.

Das Mausrad kann verwendet werden, um durch die Zeitachse zu scrollen.
Befindet sich der Mauszeiger liber dem Zeitachsenlineal, kann man das Rad der Maus verwenden, um in die Zeitachse hinein
oder aus ihr heraus zu zoomen.

AUFNAHME-/AUFZEICHNUNGSOPTION

Auf der Symbolleiste befindet sich das Symbol ,, Aufnahme-/Aufzeichnungsoption”. Bei einem Klick darauf 6ffnet sich
das bereits vorgestellte gleichnamige Auswahlfeld mit den Werkzeugen u. a. Schnappschuss — Begleitkommentar -
Von Audio-CD importieren.

Aufnahme-/Aufzeichnungsoption

gd L1 i

Stop-Motion MultiCam Capture Schnappschuss

¢ o o

Begleitkommentar Videoaufnahme DV-Schneli-Scan

e G

Video-Datentrager/E Von Audio-CD
xternes Laufwerk importieren
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https://help.corel.com/videostudio/v25/de/official-help/index.html#page/videostudio/h1-3d-title-editor.html
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Schnappschuss

B Bei einem Klick auf das Werkzeug ,Schnappschuss” wird das im Vorschaufenster angezeigte Videobild als Foto
[ —m

aufgenommen. Es wird im Arbeitsordner (Einstellungen - Registerkarte ,,Allgemein“) gespeichert, gleichzeitig
wird die Verknipfung dazu im ge6ffneten Archivbereich abgelegt.

Schnappschuss

Begleitkommentar

. Nach einem Klick auf das Werkzeug ,Begleitkommentar” besteht die Moglichkeit, einen Kommentar aufzunehmen.
Y Es 6ffnet sich das Dialogfeld , Lautstarke anpassen®.

Begleitkommentar

Lautstarke anpassen

System > Sound > Eigenschaften Bevor man mit der Aufnahme beginnt, sollte in den

Eingabelautstarke

Windows-Einstellungen unter
,System/Sound/Eigenschaften” das Aufnahmegerat

Aufnehmen

Uberprift werden.

Passen Sie die Eingabelautstérke an und tiberv

den Pegelmesser oben, um die Aufnahmelaut:
einzustellen. Klicken Sie auf die Schaltflache Aufnahme,
um 5 Sekunden Audio zum Testen aufzunehmen.

e S B G A A i Im Dialogfeld , Lautstarke anpassen” wird bei einem Sprachtest der Aufnahmepegel ange-
driicken Sie [ESC] oder [Leertaste], um die Aufnahme

anzuhalten. zeigt. Mit einem Klick auf ,Start” beginnt man die Aufnahme, mit der Taste ,,Esc” oder mit

der ,Leertaste” wird sie beendet. Der Clip landet auf der Kommentarspur sowie als Datei
Start Abbrechen

im Audio-Arbeitsordner (Einstellungen - Registerkarte , Allgemein®).

Eine bessere Alternative, um Kommentare aufzunehmen, ist das kostenlose Programm ,, Audacity”. Eine Anleitung dazu findet
man hier: Audacity

Von Audio-CD importieren

Nach einem Klick auf das Werkzeug ,Von Audio-CD importieren“” besteht die Méglichkeit, Audio-Tracks direkt
von einer Audio-CD zu rippen. Es 6ffnet sich das Dialogfeld ,,CD-Audio rippen®.

CD-Audio ippen 28 In der Spurliste wahlt man die Spuren aus, die man importieren will
AT RN e el et T K EE R 2] und bestimmt mit einem Klick auf ,Durchsuchen” den Zielordner.
(=]

B5pur  Titel Dauer Status  Klnstler Genre  Jahr T . ogsr . . .

81 Tkl 00035750 Unter ,Qualitat” kann die Qualitdt der Audio-Datei eingestellt werden.
a:z Track02 00:02:36.05

a3 Trackd3 Q0:04:55.42 . . . . . .

B Tadod Q00601 22 Mit einem Klick auf ,Rippen” wird der Import der Audiospuren
as Track05 0006:22.27

[ 1] Trackdé 00:03:35.35 geSta rtet.

ar TrackoT Q2015017

Ea Trackd8 00:04:10.50

- L] Track0a Q0040832

Ausgabeordner Chllsers\hinte\Music Durchsuchen..

Dateityp: Microsoft WAV Dateien (*wawv)

Qualitat: Bessere Qualitat Optionen

Datei-Benennungsregel: <ZAHL>. <Titel>

Infarmationen

Microsoft Way Dateien

ECM

44 100 kHz; 16 Bit; Sterea

B Projekt nach Rippen hinzuftgen Rippen SchlieBen
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MEDIENDATEIEN ZUSCHNEIDEN

Man kann einen markierten Video- bzw. Audioclip grob durch
Ziehen mit festgehaltener linker Maustaste an den Zuschneide-
markierungen der Scrub-Leiste zuschneiden.

Statt mithilfe der Zuschneidemarkierungen kann man auch

durch Ziehen an den Anfassern des markierten Clips die Lange
bestimmen. Das Ergebnis ist dasselbe.

PO b 14 > M =) [ 05, VA

Praziser geht das mit den Schaltflachen ,,Markierungsanfang” und ,Markierungsende”.

Man steuert in der Scrub-Leiste die Stelle an, wo der Clip beginnen soll und klickt auf das Symbol ,Markierungsanfang”.
Dann steuert man die Stelle an, wo der Clip enden soll und klickt auf das Symbol ,Markierungsende”.

Noch schneller geht das durch Driicken der Tasten ,,F3“ und , F4“.

Den Clipanfang und das Clipende kann man auch schnell mit dem Schieberegler erreichen, um dann per Einzelbildschaltung
die genaue zu Position bestimmen.

Wenn man einen Clip nicht am Anfang oder Ende

beschneiden, sondern an einer bestimmten Stelle

PIOJGI‘kt: bl A b= W e 00 e in zwei Teile trennen will, kommt die Schere ins

: Spiel. Man steuert mit dem Schieberegler die

B X 9 |7 I : Trennstelle an. Mit einem Klick auf das Symbol
00:00:00:00 00:00:04:00 :00:0: i |, Schere” wird der Clip getrennt. Das geht

auch durch Dricken der Taste ,,S“.

00760.MTS

Man kann einen Clip auch zuschneiden, bevor er in die Zeitachse eingefligt wird. Dazu wird der Clip im Archivbereich markiert,
anschlieBend mithilfe der Zuschneidemarkierungen oder der Symbole ,,Markierungsanfang — Markierungsende” zugeschnitten.

Flr diesen Zweck steht fur die Videos auch ein komfortables Dialogfeld zur Verfiigung, das sich nach einem Doppelklick auf
den Archivclip 6ffnet.

Titel, Farben, Uberlagerungen kénnen mithilfe der Anfasser am markierten Clip oder mit der Schere zugeschnitten werden.
Bei Titeln funktioniert die Schere nur, wenn sie nicht animiert sind.

Zusatzlich besteht die Moglichkeit, die Lange in den entsprechenden Optionsbereichen zu bestimmen (Information folgt).

Soll ein bereits zugeschnittener Clip in der Form mehrmals im Projekt verwendet werden, kann er mithilfe von ,Kopieren”
und ,Einfligen” (Kontextmenii) zum Archivbereich hinzugefiigt werden. Am einfachsten geht das, wenn man den Clips mit
festgehaltener linker Maustaste einfach aus der Zeitachse in den Archivbereich zieht.
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OPTIONSBEREICH

Ein Film besteht oft nicht nur aus einer Aneinanderreihung von Videoclips, sondern es lassen sich natiirlich auch Foto- und
Musikdateien sowie Grafiken, Uberginge, Titel, Uberlagerungen, Filter, Animationen, Sticker einfiigen. Deshalb sollte man
die eine oder andere Méglichkeit des Programms nutzen, um den Film zu optimieren.

Die entsprechenden Optionen stellen die Optionspaletten im Optionsbereich zur Verfiigung. Sie andern sich abhangig vom
aktuellen Arbeitsschritt (Uberlagerungsspur oder Haupt-Videospur) und von den unterschiedlichen Mediendateien. Die Steu-
erelemente und Optionen auf der Registerkarte konnen sich also je nach ausgewdahltem Clip unterscheiden.

Mit einem Doppelklick auf einen Clip oder mit einem Klick auf die Schaltflache , Optionsbereich einblenden”
werden die Optionspaletten rechts Gber der Zeitachse angezeigt. Sie werden aber erst aktiv, wenn ein Clip markiert ist. Man
schlieft die Optionspaletten wieder mit einem Klick auf ,Bibliotheksbereich einblenden” oder einfach mit einem
Klick in die Zeitachse.

Die Optionspaletten enthalten Registerkarten, die sich je nach Bearbeitungsschritt andern kénnen:

Bearbeiten Effekt Gesichtseffekte Farbe Objektivkorrektur

Bearbeiten Effekt Gesichtseffekte Mischen Chroma Key Farbe Objektivkorrektur
Im Rahmen dieser Ausarbeitung kénnen nicht alle Optionen der Registerkarten besprochen werden. Wer mochte, kann gerne
mit den Gesichtseffekten experimentieren, wenn bei Fotos die Gesichtserkennung aktiv ist. Farb- und Objektivkorrekturen

erledigen kostenlose Fotobearbeitungsprogramme wie GIMP oder/und RawTherapee oft besser. Videos kdnnen mit den
Filtern des Programms optimal bearbeitet werden.

Optionspalette Videos

Registerkarte Bearbeiten

Audioeinstellungen
) v

A
v
A
wll @ T sec
A
v

I, ® sec
Rasterlinien zeigen Video umkehren

[@) Wiedergabegeschwindigkeit/... Variable Geschwindigkeit
Audio trennen E-?: Nach Szenen schneiden

ﬁm Video mehrfach zuschneiden

Herunterskalierungsoptionen:

Schwenken und Zoomen

7\“' I &) Anpassen

Videodauer — Zeigt die Dauer des Videos in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder an. Durch direkte Eingabe und mithilfe
des Drehfeldes kann die Dauer des Videos verandert werden.

Links drehen - Rechts drehen — Dreht den Videoclip mit einem Klick jeweils um 90° nach links bzw. rechts.
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Cliplautstidrke — Hier kann man die Lautstarke des Videoclips anpassen. Durch ziehen des Reglers, durch direkte Eingabe sowie
mithilfe des Drehfeldes kann die Lautstarke verdandert werden. Klickt man das Lautsprecher-Symbol an, wird der Ton ohne ihn
zu l6schen ausgeschaltet bzw. mit einem weiteren Klick wieder eingeschaltet.

Einblenden - Ausblenden — Erhéht bzw. verringert langsam die Lautstérke eines Clips fiir einen weichen Ubergang. Uberschreibt
die Einstellung unter ,Einstellungen/Bearbeiten”.

Rasterlinien zeigen — Rasterlinien im Vorschaufenster kann man dazu verwenden, zum Beispiel Grafiken und Fotos in der
Uberlagerungsspur neu zu positionieren oder deren GréRe zu dndern. Rasterlinien erleichtern auRerdem das Anordnen von
Titeln im Film. Ein Klick auf das Symbol ,Rasterlinienoptionen[El 6ffnet des Dialogfeld , Rasterlinienoptionen®.

Video umkehren — Das Video wird rickwarts abgespielt. Eine zu kurz geratene Szene kann man zum Beispiel zweimal aneinander
setzen und die zweite Szene riickwarts laufen lassen. Damit vermeidet man den Bildsprung an der Anschlussstelle.
Doch Vorsicht: Es sollte sich kein Objekt im Bild befinden, dass dann riickwarts lauft, fahrt oder fliegt :-)

Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer — Man kann die Wiedergabegeschwindigkeit des Videos verdndern, um Zeitlupe bzw.
Zeitraffer einzustellen. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.

Variable Geschwindigkeit — Damit kann man die Wiedergabegeschwindigkeit eines Clips in unterschiedlichen Abstianden
andern. Dieses Werkzeug wird hier besprochen.

Audio trennen — Die Audiospur wird vom Video getrennt und auf der Kommentarspur abgelegt.

Nach Szenen schneiden — Trennt eine Video-Datei auf Basis von  Video mehrfach zuschneiden — Mit dieser Option kann man
Anderungen im Videoinhalt, zum Beispiel Bewegungswechsel, einzelne Segmente in einem Videoclip auswahlen und
Kamerabewegung, Helligkeitsanderung usw. extrahieren.

Video mehrfach zuschneiden

Szenen - Driicken Sie auf Esc, um abzubrechen...

Erkannte Szenen: Vorschau
Mr. Markierungsa... Einzelhil... Dauer Werbun

6 00:00: 1808 150 00:00:03:00

8- 00:00:21,08 150 00:00:03:00

[V 00:00:24: 0% 150 00:00:03:00
[~ El 00:00:27.0% 232 00:00:04:32
10 00:00:31:40 380 00:00:07:40
1 00:00:3%:30 242 00:00:04:42
n 12 00; 122 208 00:00:04:08

00:08:49:44

Werhinden Teilen Zuricksetzen
I (41| I+ | bl

Szenen als mehrere Daleien in der Zeitachse diinen
| ers 00:00:55:35
Suchlaul-Methode: Bildinhalt v

Suchlauf Optionen. .. Ahbrachen

Gesichtsindizierung (nur in der Ultimate-Version enthalten) — Man kann die Funktion Gesichtsindizierung dazu verwenden,
einen Videoclip zu analysieren und die Segmente des Videoclips zu bestimmen, die Gesichter enthalten.

Herunterskalierungsoptionen — Mit diesen Optionen kann man das Seitenverhéltnis des Videos/Fotos festlegen.
Beispiel Projekt Seitenverhaltnis 16:9 — Foto Seitenverhaltnis 4:3

Seitenverhaltnis beibehalten Seitenverhéiltnis beibehalten (keine Letterbox) An Projektgr6Re anpassen

M. s
\\\\“w

Schwenken und Zoomen — Man kann einen Schwenk- und Zoomeffekt auf Fotos und Videoclips anwenden. Dieses Werkzeug
wird hier besprochen.

Seite 18 Helmut Hinterthiir



Registerkarte Effekt

| Filter Letzten Filter ersetzen

AR Sticker B Automatische Belichtu A [I,] Audiofilter

B Farbabgleich
Brar

X
3

Voreinstellungen: 1”\\\’ = &) Filter anpassen

Letzten Filter ersetzen — Bei aktivierter Option wird der zuletzt auf einen Clip angewandte Filter ersetzt, wenn man einen
neuen Filter auf den Clip zieht.

Filter-AR-Sticker — Listet die Filter bzw. AR-Sticker auf, die auf einen Clip angewendet werden.

Textquelle: Corel
Mit AR-Stickern (Augmented-Reality-Bildeffekte) kénnen Sie Feste und besondere Gelegenheiten feiern oder einfach ein

bisschen Spaf3 in Ihre Videos bringen. Ar-Sticker sind entweder statische Bilder oder einfache Animationen wie Hiite, Brillen,
Attribute von Tieren und andere lustige Elemente. VideoStudio verfolgt das Gesicht einer Person in einem Video und ordnet
den AR-Sticker der Bewegung zu. Sie kénnen beispielsweise den AR-Sticker einer Sonnenbrille auswdéhlen, die liber dem
Augenbereich eingefiigt wird und sich mit der Person im Video bewegt. AR-Sticker funktionieren am besten, wenn Sie mit
Personen verwendet werden, die in die Kamera blicken. Sie kénnen ein oder mehrere Sticker auf eine im Clip erkannte
Person anwenden.

Reihenfolge der Filter/Sticker andern

Filter 16schen
Filter zu Favoriten hinzufligen

AX4AP>

Voreinstellungen — Es werden je nach Filter verschiedene Filtervoreinstellungen in einer Dropdown-Liste angeboten.
Audiofilter — Es konnen Audiofilter zur Verbesserung des Tons auf den Audiotracks angewendet werden.

Filter anpassen — Bei einem Klick auf ,Filter anpassen” 6ffnet sich je nach Filter ein Dialogfeld, in dem das Filterverhalten
festgelegt wird.

Farbabgleich
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Registerkarte Farbe

Die Registerkarte ,Farbe” findet man auf den

Basic Anwenden Zurlicksetzen

! ; Optionspaletten ,Videos” und ,Bilder und Grafiken”.
Automatischer Farbton Voreinstellung wéhlen  Standard d + @

WeiBabgleich ¥ Farbkorrektur VideoStudio umfasst viele Steuerelemente zur

Farbton

Farbtonkurve Anpassung von Farben. Zu den Steuerelementen

HSL Tuning Belichtung
Farbrad Kontrast

gehoren: Farbton, Belichtung, Kontrast, Gamma,
Schwarz, Schatten, Mittelbereich, Highlights, Weil,
Strahlen, Sattigung, Klarheit und Nebel.

4> 4> 4 <O

LUT-Profil Capna

Im Rahmen dieser Ausarbeitung, die Anfangern den Einstieg in dieses umfangreiche Programm erleichtern soll, ist es nicht
moglich, auf alle Optionen einzugehen. Wer bereits mit kostenlosen Fotobearbeitungsprogrammen wie GIMP oder RawTherapee

gearbeitet hat, wird sich schnell zurechtfinden.

Nachstehend ein Beispiel fiir die Korrektur des WeiRabgleichs:

Es kann vorkommen, dass ein Foto von einem Objekt, das von Glihlampen oder Neonréhren beleuchtet wird, Farbverfalschungen
aufweist. Um ein natiirliches Erscheinungsbild zu erzielen, muss im Bild ein Referenzpunkt festgelegt werden, der die Farbe Weil}
reprasentiert. Daflr stehen nach Aktivierung des WeilRabgleichs verschiedene Optionen zur Verfligung:

=~ Auto Farbe auswahlen
Vorschau
- X B -
Temperatur:(2000-13000)
N/A &=

Auto — Hiermit wird der WeiRpunkt automatisch berechnet, sodass er gut auf die Gesamtfarbe abgestimmt ist.

Farbe auswidhlen — Hiermit kann man den WeiRpunkt manuell wahlen, indem man mit dem Pipettenwerkzeug im Vorschau-
fenster einen Referenzbereich anklickt, der weill oder annahernd weil sein sollte. Eine zusatzliche kleine Vorschau lasst sich
mit der Option ,Vorschau“ aktivieren.

Voreinstellungen fiir den WeiBabgleich — Hiermit wird der WeiRpunkt automatisch je nach Licht- oder Wetterverhaltnissen
gewadhlt.

Temperatur — Durch direkte Eingabe oder mit Hilfe des Drehfeldes kann man die Farbtemperatur in Kelvin (K) eingeben.

S, s

AUDIO - ELEKTR
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Optionspalette Bilder und Grafiken

Registerkarte Bearbeiten

% o0 +| Rasterlinien zeigen §H

Fillfarbe I

Herunterskalierungsoptionen:
. Seitenverhéltnis beibehalten

Schwenken und Zoomen

Bilddauer — Zeigt die Dauer des Fotos bzw. der Grafik in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder an. Durch direkte Eingabe
und mithilfe des Drehfeldes kann die Dauer des Videos verandert werden.

Links drehen - Rechts drehen — Dreht das Foto bzw. die Grafik mit einem Klick jeweils um 90° nach links bzw. rechts.
Rasterlinien zeigen — Rasterlinien im Vorschaufenster kann man dazu verwenden, zum Beispiel Grafiken und Fotos in der
Uberlagerungsspur neu zu positionieren oder deren GréRe zu dndern. Rasterlinien erleichtern auRerdem das Anordnen von

Titeln im Film.

Fiillfarbe — Bei aktivierter Option kann bei Grafiken die Fillfarbe gedndert werden.

g

Zuletzt verwendet

Herunterskalierungsoptionen — Wurden hier bereits besprochen.

Schwenken und Zoomen — Man kann einen Schwenk- und Zoomeffekt auf Fotos und Videoclips anwenden. Dieses Werkzeug
wird hier besprochen.

‘ Registerkarte Effekt

Fitter T e e o Diese Registerkarte hat dieselben Optionen wie die Register-

~ BlAutomatische Belichtu © 4 karte Effekt der Optionspalette ,,Video“. Es fehlt nur die Option

B Farbabgleich . g
Brarl g__» s »Audiofilter”.

AR-Sticker

X
#

Voreinstellungen: "'\\v = & Filter anpassen
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Optionspalette Farben

Registerkarte Bearbeiten

Rasterlinien zeigen

Farbauswahl

Farbdauer — Zeigt die Dauer des ausgewdhlten Farbclips in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder an. Durch direkte Eingabe

und mithilfe des Drehfeldes kann die Dauer des Farbclips verdndert werden.

Rasterlinien zeigen — Rasterlinien im Vorschaufenster kann man dazu verwenden, zum Beispiel Grafiken und Fotos in der Uber-

lagerungsspur neu zu positionieren oder deren GroRRe zu andern. Rasterlinien erleichtern auRerdem das Anordnen von Titeln

im Film.

Farbauswahl — Mit einem Klick auf die Farbauswahl kann die Farbe des Farbclips geandert werden.

‘ Registerkarte Effekt

‘ Filter
AR-Sticker

Letzten Filter ersetzen

B Automatische Belichtu = 4

B Farbabgleich
Brar =

Audiofilter

X
*

Voreinstellungen: ‘*'\\V = & Filter anpassen

MUSIK UND KOMMENTAR

Diese Registerkarte hat dieselben Optionen wie die Register-
karte Effekt der Optionspalette ,Video".

Die Zeitachse besteht in der Standardansicht aus einer Videospur, einer Uberlagerungsspur, einer Titelspur, einer Kommen-

tarspur und einer Musikspur.

Wie der Name sagt, nehmen die Kommentarspur und die Musikspur Kommentare und Musik auf. In beiden Tonspuren kdn-
nen auch Toneffekte wie Gerdusche untergebracht werden. Die Kommentarspur darf auch Musik enthalten und die Musik-
spur Kommentare. Doch um die Ubersicht zu behalten, sollte man die Spuren entsprechend ihrer Bezeichnung nutzen, zumal
man bei Bedarf mehrere Musikspuren anlegen kann (Track Manager).

4 Hinzufig... -

* T'.'_-'_ Qr fhre aktuelle Ansicht suchen

° ScoreFitter Musik @ @ @
. Triple Scoop Music

Applause Cheer... Applause.wav Bells.wav

Der Archivbereich enthalt unter ,Tone” die mit dem Programm
standardmaRig gelieferten Audiodateien. Wie schon beschrieben,
kann man sie mit festgehaltener linker Maustaste in die entspre-
chenden Spuren ziehen. Natirlich sollte man vorher Verkniipfungen
zu ausgesuchten Sounddateien im Archivbereich anlegen, da die

Beispielsounds selten den eigenen Anspriichen geniigen. Nach einem Klick auf eine Audioverkniipfung kann der Audioclip im

Navigationsbereich abgespielt werden.

Die Audiodateien lassen sich wie die Videoclips zuschneiden bzw. mit der Schere trennen.
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Optionspalette Musik und Stimme

‘ Registerkarte Einfach

Musik und Stimme

EEN o -

Effekt )

Cliplautstarke 100 +
Lautstarke - =
2 aill Einblend v 0 Cliplautstirke
Audio Ducki
udio Bucking I Ausblenden (] 0

Geschwindigkeit

Geschwindigke [}
0.1x 1x

Audio-Dauer 00:00:03:00 2 : : 0 & (HMS:F)

Audioclipdauer — Zeigt die Dauer der Audioclips in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder an. Durch direkte Eingabe und
mithilfe des Drehfeldes kann die Dauer des Audioclips verdandert werden.

Cliplautstarke — Hier kann man die Lautstarke des Audioclips anpassen. Durch ziehen des Reglers, durch direkte Eingabe
sowie mithilfe des Drehfeldes kann die Lautstarke verdndert werden. Klickt man das Lautsprecher-Symbol an, wird der Ton
ohne ihn zu I6schen ausgeschaltet bzw. mit einem weiteren Klick wieder eingeschaltet.

Einblenden - Ausblenden — Erhéht bzw. verringert langsam die Lautstirke eines Clips fiir einen weichen Ubergang. Uber-
schreibt die Einstellung unter ,Einstellungen/Bearbeiten”.

Geschwindigkeit - Mit dieser Funktion kann man die Lange eines Audioclips im Einklang mit der Videodauer verdndern, ohne
die Tonhohe zu verzerren. Normalerweise erhalt man einen verzerrten Ton, wenn man Audioclips verandert, um sie an das
Projekt einzupassen. Mit der Funktion ,,Geschwindigkeit” hort sich der Audioclip so an, als wiirde er mit einer langsameren
bzw. schnelleren Geschwindigkeit wiedergegeben. Wenn man die Lange eines Audioclips um 50-150 % verandert, wird der
Ton nicht verzerrt. Falls man diese Grenzen Uberschreitet, kann er sich verzerrt anhoren.

Durch direkte Eingabe, mithilfe des Drehfeldes oder durch verschieben des Schieberegler kann die Geschwindigkeit verdandert
werden. Eine geringere Geschwindigkeit macht den Clip langer, wahrend eine hohere Geschwindigkeit ihn kiirzer macht. Man
kann die Dauer eines Audioclips in der Zeitachse auch dandern, indem man die Umschalt-Taste gedriickt halt und dann die
Griffe am ausgewabhlten Clip zieht.

Unter ,, Audiodauer” wird mithilfe des Drehfeldes bestimmt, wie lange der Clip wiedergegeben werden soll. Die Geschwindig-
keit des Clips wird automatisch auf die angegebene Dauer eingestellt. Die Funktion schneidet den Clip nicht zu, wenn man
eine kiirzere Dauer einstellt.

‘ Registerkarte Effekt

Musik und Stimme Der Klang eines Audioclips kann mithilfe von
: Audiofiltern ggf. verbessert oder verandert
Einfach Available filters: Applied filters: g8

n Addss  Verstérken werden. In der Registerkarte , Effekt” stehen

uiGee ptiemen Ece dafiir vierzehn Filter zur Verfiigung. Audiofilter
Audio Ducking Langes Echo kénnen auch auf Videoclips mit Ton ange-
Lange Wiederholung
Resonanz
Stadion
Rauschreduzierung
Normalisieren

wandt werden.

&) Options...
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Um zum Beispiel die Lautstarke eines Audioclips zu erhéhen oder zu verringern, wahlt man unter ,Verfligbare Filter” den Filter
,Verstarken“ aus und aktiviert ihn mit einem Klick auf , Hinzufligen”.

PN Reihenfolge der Audiofilter &ndern
v
il Filter entfernen

Unter ,,Optionen” kann man den Wert einstellen, in diesem Beispiel also mehr als 100 % oder

Verhatnis (1%-2000%): 10 = [ o weniger als 100 %.

=

Abbrechen
» | m Bevor man mit,OK“ den Wert bestatigt, kann man die Lautstarke testen.

Es konnen weitere Audiofilter eingesetzt werden, ausprobieren ist angesagt.

Registerkarte Lautstarke

Dieses Werkzeug wird innerhalb des Artikels ,,Sound-Mixer” besprochen.

Registerkarte Audio Ducking

Musik und Stimme Audio Ducking wird dazu benutzt, die Lautstarke

T einer Spur automatisch zu senken, damit eine

Effekt

Audio-Ducking anwenden auf: . .
andere Spur besser zu héren ist. Wenn man

Keine

zum Beispiel ein Videoprojekt mit Musik und

Lautstérke Der ausgewdhlte Clip

einem Kommentar hat, kann man mithilfe des
Audio Duckings die Musiklautstarke automa-
Y Einstellungen . . .
tisch beim Kommentar verringern. Man kann
pucking;Pege den Schwellenwert, der das Absenken der Laut-
starke auslost sowie die Lautstarke der Hinter-

| Audio Ducking @ Alle Clips mit Audio auf der gleichen Spur

Empfindlichkeit
Attack
Abfall

grundspur anpassen.

4r 4> O O

Start

Ducking-Pegel — Bestimmt die Lautstarkenreduzierung. Héhere Werte zeigen eine geringere Lautstarke an.

Empfindlichkeit — Bestimmt den Lautstarkenschwellenwert, der erforderlich ist, damit die Lautstdrke gesenkt wird. Er wird von
der Spur (iber der ausgewahlten Spur gelesen. Um das gewiinschte Resultat zu erzielen, ist es wahrscheinlich erforderlich, den

Empfindlichkeits-Regler nachzujustieren.

Attack — Bestimmt die Zeit, die es dauert, die Lautstdrke auf die Ducking-Pegel-Einstellung zu senken, nachdem der Empfind-

lichkeitsschwellenwert erreicht wurde.

Abfall — Bestimmt die Zeit, die es dauert, um vom Ducking-Pegel zur normalen Cliplautstarke zuriickzukehren.

VT SRS T P T O TSS— STy ———"

Man kann die Resultate des Audio Ducking manuell anpassen, indem man auf der gelben Lautstarkenlinie Schlisselbilder-
Knoten verschiebt, hinzufligt oder entfernt. Darauf wird beim Thema ,,Sound-Mixer” noch ndher eingegangen.
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Sound-Mixer

- Ein Klick auf das Symbol ,,Sound-Mixer” in der Symbolleiste startet den Sound-Mixer, mit dem man die Audio-
Einstellungen anpassen kann. Die Titelspur fehlt in dieser Audio-Zeitachse. Die Tonspuren der Audio- und Videoclips
erhalten eine gelbe Lautstarkenlinie. Die Registerkarte ,,Sound-Mixer” der Optionspalette wird angezeigt.

rs %‘ " l""l ('l') "D') € I Stereo
§#0:00:00:00 00:00:00:20 00:00:01:15 00:0 ®

" D:\Videos\l estaltung der Mettmanner Innenstadt\Videos\Vor Bauarbeiten\0087:

Uberlagerung
& <)

Di\Videos\Umgestaltung der Mettmanner Innenstadt\Kommentar MiihlenstraBe mo|

Sprache
& <)

D:\Mein Film\Musik\2x - Mathea.wav

Musik1
&

Die Registerkarte ,Attribut” bekommt zu den bereits bekannten
Einstellungen eine neue Option ,, Audiokanal verdoppeln®, wenn
ein Audioclip markiert ist. Mit der Option , Audiokanal verdop-

peln“ kann man durch Duplizieren eines Audiokanals den ande-

U 100 = .l I

Audiokanal verdoppeln
@ Links Rechts

ren stumm schalten. Durch das Verdoppeln eines Kanals wird
der andere Kanal unterdriickt, der zum Beispiel nicht gewlinschte Hintergrundgerdusche enthalt.

In dieser Ausarbeitung wird davon ausgegangen, dass die verwendeten Audiodateien im Stereoformat vorliegen. Informationen
iber den Surroundsound-Modus findet man in der Online-Hilfe unter Mischen von Surroundsound

Stereo Bei der Wiedergabe der Sounddatei werden fiir den linken und

den rechten Kanal eine Wellenform angezeigt. Dabei muss die
entsprechende Tonspur aktiviert sein.

In der Mitte des Surroundsound-Mixers befindet sich ein Symbol
der aktiven Spur. Durch Verschieben des Symbols mit festgehal-
tener linker Maustaste nach links oder rechts wird im Stereo-
modus der linke bzw. der rechte Kanal verstarkt. Ein Klick mit der
rechten Maustaste darauf bringt den Regler wieder in die Null-
stellung.

D:\Mein Film\Musik\2x - Matheawav Die Veranderungen werden sofort in der Sounddatei gespeichert
und angezeigt.

Auch die Lautstdrken kann man bestimmen.

Man navigiert mit der Scrubleiste an die Stelle des markierten Audioclips, wo das erste Steuerele-

ment durch Klicken auf den Lautstarkeregler gesetzt werden soll. Weitere Steuerelemente werden
dort platziert, wo eine Absenkung bzw. Anhebung der Lautstarke erfolgen soll, zum Beispiel, wenn
man eine Musik in der Lautstarke herabsetzen will, wenn ein Kommentar einsetzt. Auf diese Weise
kann man die Lautstarken genau einstellen, weil jedes Mal der gewtlinschte Dezibel-Wert je nach
Bedarf korrigiert werden kann.
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Wenn man den Sound-Mixer durch Klicken auf das Symbol ,Sound-Mixer“ zwischenzeitlich mal verlasst, kann man auch in der
Optionspalette ,,Musik und Stimme“ (Doppelklick auf die Audiospur) bei Bedarf die Steuerelemente neu einstellen.

e o] S Man markiert das Steuerelement durch Ankli-
—— cken und stellt mit dem Lautstarkeregler einen
Effekt neuen Wert ein.

Lautstarke

Audio Ducking

Schllsselbilder lassen sich aber auch mit der Maus
direkt anlegen, verschieben und entfernen.

Man klickt auf einen Punkt auf der Lautstarkenlinie des markierten Audioclips, um ein Schliisselbild hinzuzufiigen. Das Schlis-
selbild kann erstellt werden, sobald der Mauszeiger die Form eines Pfeils annimmt.

Man zieht das Schlusselbild nach oben oder unten, um die Lautstarke an diesem Punkt des Clips zu erhéhen oder zu verringern.
Der Mauszeiger muss dazu Gber dem Schlisselbild die Form einer Hand annehmen.

Wird zum Beispiel auf einen Audioclip die Option , Ausblenden” angewandt, dann sieht das so aus:

Ein Schlisselbild kann man wieder entfernen, wenn man es mit der Maus aus dem Bereich der Audiospur zieht. Der Mauszeiger
muss auch hier wieder iber dem Schliisselbild die Form einer Hand annehmen.

Steuerelement 2um Lischen aus dem Clip zishen

T Man kann in der Registerkarte ,Sound-Mixer” der Options-
® = palette den Pegelausschlag jeder einzelnen Spur anzeigen
‘ lassen. Dazu startet man alle Spuren hiermit:

Mithilfe des Pegelausschlages wird die Lautstarke kontrolliert

und kann ggf. in der Registerkarte ,Attribut” korrigiert werden.
Der Ton jeder Spur kann mit Klick auf das Lautsprechersymbol
aus- bzw. wieder angeschaltet werden.
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Automatische Musikerstellung

Ein Klick auf das Symbol ,,Automatische Musikerstellung” in der Symbolleiste 6ffnet die Optionspalette ,,Automatische
Musikerstellung®. Mit dieser Funktion kann man aus lizenzfreier Musik Tonspuren erstellen und im Projekt als Hinter-

grundmusik verwenden.

Autom. Musikerstellung Kategorie — In der Liste die gewiinschte Art von Musik auswahlen.

et » St Ve Song — Genre der Musik festzulegen, die verwendet werden soll.

Ambient Drama Spreading Light B 3 . . . ..
Classical Epic DistantMemories Version — Die Musik auswahlen, die man anwenden mdchte.

Electronica High Energy Changing Pulses

Ethnic Suspense Ausgewdhlten Song wiedergeben — Mit einem Klick auf diese
RA Ausgewahiten Songw... & Zu Zeitachse hinzufig.. Option wird die ausgewdhlte Musik wiedergegeben bzw. gestoppt.

¥ Automatisch zuschneiden

Zur Zeitachse hinzufiigen — Mit einem Klick auf diese Option wird die ausgewahlte Musik zur Musikspur hinzugefigt.

Automatisch zuschneiden — Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Musik automatisch auf die Lange der auf der Zeitachse
vorhandenen Mediendateien zugeschnitten. Die Musik wird so aufgebaut, dass sie immer beim letzten Clip auch ausklingt.
Das funktioniert auch, wenn der Musikclip nachtraglich gekirzt oder verlangert wird.

Téne

Wenn man im Arbeitsbereich ,,Bearbeiten” auf das Symbol ,Tone” klickt, hat man Zugriff auf

ScoreFitter Musik Toneffekte und lizenzfreie Musik von ScoreFitter und Triple Scoop. Die Bibliothek von ScoreFitter
P Triple Scoop Music

ist Bestandteil der schon beschriebenen ,,Automatischen Musikerstellung”.

Die Clips einfach mit festgehaltener linker Maustaste auf eine Audiospur ziehen, um die erzeugten Tonspuren als Toneffekte
oder Hintergrundmusik zu verwenden.

Alle =

Gekauft J - A 3 : 3
gy \ Y . 3

Babies-Kids-Pets i\

Familienspal

Toneffekte
ScoreFitter
Triple Scoo| . | 8.2
nst... 15 Days (Instru... 32 3,2,1 (Instrume... 747 (Instrumen...
FamilienspaBl g

Feier- und Geburtstage & ‘

Liebe ‘( : i : )
Natur, Landschaft und Reisen ttle... A Certain Kind ... A Conqueror A Dark Circus (I...
Partys und Feiern 2% &Y

Sport und Aktion 9.4 WX =N '_*«

Teenager, Schule und Universitat

L£
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SOFORTPROJEKTVORLAGE

VideoStudio stellt Sofortprojektvorlagen zur Verfligung, mit denen man Aufgaben und Funktionen des Programms kennen-
lernen und die Filmerstellung anhand vorgefertigter Filmprojekte beschleunigen kann. Dabei kommt es immer auf das Projekt
an, wo und wie man die Vorlagen einsetzt. Man ersetzt einfach die Platzhalterclips und -fotos durch eigene Mediendateien.

Eine Vorlage kann fiir den gesamten Film verwenden werden oder man fiigt mehrere Vorlagen hinzu. Beispielsweise kann man
fur Anfang, Mitte und Ende des Films unterschiedliche Vorlagen verwenden. Man kann sogar benutzerdefinierte Vorlagen
erstellen und speichern.

Die Sofortprojekte werden mit einem Klick auf das Symbol ,Vorlagen” angezeigt. Sie sind in einer Galerie nach Verwendung
sortiert. Zusatzliche Vorlagen kann man u. a. bei Corel im Store hinzukaufen, den man in der Willkommen-Registerkarte findet.

4+ Hinzufigen 2 [ < Ihre aktuelle Ansicht suchen

Alle - P
Favoriten

Geteilter Bildschirm

Video-Montagen

Soziale Medien

oo B e
Webcam-Overlay ws\'e w M 0.9 LoR S ‘ b | 5
Hoch- zu Querformat : -3 S oM Al 5 A :

Trendstile T-10.VSP Hochformat - ... Hochformat - ...

Thematische Intros ] 2 (777 7 7 : / ¢

Y / 7/
Geschwindigkeitsvorein v‘g‘% 2
Allgemein Z — [} / o y / p .2

Hochformat - ... Hochformat - ... Hochformat - ... Hochformat - ... Hochformat - ... Hochformat - E... Hochformat - ... Vierkant - Einfa... Uberlagerung -...

Vor der Anwendung kann man sich das Sofortprojekt im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und
wofilir man es einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Projektminiatur und startet die Vorschau.

Wenn man sich entschieden hat, zieht man die Vorlagenminiatur aus dem Archivbereich mit festgehaltener linker Maustaste
in die Zeitachse. Eine andere Méglichkeit: Rechtsklick auf die Vorlagenminiatur und ,Am Anfang hinzufiigen” bzw. ,Am Ende
hinzufiigen“ wahlen. Dann wird das Sofortprojekt am Anfang bzw. am Ende des Projektes eingefiigt.

D .
Uberlagerung

(_erlagerung F ’ Al
Sl |7 1< 105.0PG -09. AW Gizre

(L erlagerung b
e IAE lozjpg | ! 13, Xy 1012

(_erlagerung ]

geilng e A8 100rc w -02.ipg
Uberlagerung5 3
(2% 2= -05.JPG

Uberlagerung6

Uberlagerun:
9 9 ,*01-3.png

Uberlagerjung

=

#3X|F7 1-01.Jpg

Uberlagerung9
Titell

a TO1-4.png

T VIDEOS] T/ VIDEOSTl | T/ VIDEOST T VIDEC
Sprache

Musik1 - S STl W S WO W S e gy S S g N DR SO Wl TP W W il VP U Rp WP O WU | U WPy e S Y W
“ o E.BJG}'GL?BIHJ ng ,LQ?P&E_Z»QBS.’VWW«—*MW e e ey e e Y e P e e T e

Die Platzhalterdateien verteilen sich Gber die Spuren. Sicher kann man die eine oder andere Datei flr das Projekt verwenden,
aber Sinn macht das Ganze nur, wenn man sie durch eigene Mediendateien ersetzt bzw. die Titel den eigenen Bediirfnissen
anpasst.

Am einfachsten geht das so: Man zieht die Mediendateien aus dem Archivbereich auf die entsprechenden Clips und halt
gleichzeitig dabei die Taste ,Strg” gedriickt. Dann werden die Clips ausgetauscht.
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- Alternativ dazu aktiviert man in der Symbolleiste den Ersetzungsmodus. Dann zieht man die Ersatzdatei einfach tiber
den Clip, der ersetzt werden soll und legt ihn ab.

Wenn man in ein Projekt sehr viel Arbeit gesteckt hat, mochte man es ggf. genauso spater nochmal einsetzen. Dazu wird es
als Sofortprojektvorlage gespeichert:
Men( ,, Datei/ Als Vorlage exportieren/Vorlage fiir sofortige Projekte”.

Bearbeiten Werkzeuge Einstellungen Hilfe
Neues Projekt Ctrl+N
Neues HTML5-Projekt Ctrl+M

Projekt o6ffnen... Ctrl+O
Speichern Ctrl+S

Speichern unter...

Als Vorlage exportieren... | Vorlage fir sofortige Projekte

Projekt als Vorlage exportieren Nach der Bestatigung einer Abfrage, ob das Projekt gespeichert werden soll, wird das
Ein Bild als Vorlagenminiatur auswéhlen Dialogfeld ,Projekt als Vorlage exportieren” gedffnet.

Nach der Wahl eines Bildes fir die Vorlagenminiatur, des Vorlagenordnernames und
der Kategorie speichert man die Vorlage mit einem Klick auf ,,OK“ in einen daftr
ausgewahlten Ordner.

Vorlagenpfad: Die Miniatur der Projektvorlage findet man anschlieBend im Archivbereich unter der

" . u
L vorher ausgewdhlten Kategorie , Allgemein®.

MihlenstraBe

Kategorie:

Allgemein 2
Gesamtfelder: 61

GesamtgroBe: 785 MB

Verfligbarer Diskspeicherplatz: 142 GB

Programmversion: 25.00

Abbrechen
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UBERGANGE

Uberginge sorgen fiir gleichmaRige Wechsel im Film von einer Szene zur nichsten. Sie kénnen auf einzelne Clips oder zwischen
Clips auf allen Spuren der Zeitachse angewendet werden.

Die Uberginge werden mit einem Klick auf das Symbol ,Uberginge” angezeigt. Sie sind in einer Galerie nach Verwendung sortiert.

Beliebt

Favoriten

s
3D ielen und Ak eon

jel

Album -l B e N
—_— . x
e [ BN N B <4

Ange Auflosen Ausblenden nac e cke 3 e Diagonal

Drehen

F/X Diagonal g oppeltir Drehen Drehttir Driicken Entfalten
Film

Flashback ?& y B r:"
X . |

Gleiten
Kamerabewegunge Faltschachtel Fegen Feuer ck Fliegen Fliegende Faltu... Fliegender Wiirf... Fliegendes Brett
Maske Fadk . = . =
g
v O gy
Rollen
& o

Schieben Fluss Geflecht Geflecht Geflecht Gegen den Uhr... Gegen den Uhr... Getrennte Ange.. Gleiten

Der am meisten benutzte Ubergang beim Videoschnitt ist der harte Schnitt, also einfaches Aneinanderreihen von Videoclips.
Manchmal moéchte man aber zum Beispiel eine Szene weich in eine andere lbergehen lassen.

ffg.-“ Dazu braucht man den Ubergang ,,Uberblenden” in der Kategorie ,,F/X“. Video Studio stellt zahlreiche Uberblendungen
zur Verfiigung, die in Kategorien nach Ubergangsstilen sortiert sind.

Uberblenden

Vor der Anwendung kann man sich die Uberginge im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und
wofiir man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur des Ubergangs und startet die Animation.

Um einen Ubergang anzuwenden, zieht man ihn mit festgehaltener linker Maustaste in die Zeitachse zwischen zwei Videoclips
und ldsst dann die Maustaste los. Man kann auch einen Ubergang auf einen einzelnen Clip anwenden, wenn zum Beispiel der
letzte Videoclip am Ende des Filmes nach schwarz abgeblendet werden soll.

Einen bereits angewendeten Ubergang kann man ganz einfach durch einen anderen ersetzen, indem man den neuen mit der
Maus liber den alten zieht.

00:00:00:00 00:00:04:00 00:00:08:00 @ 0:00:12:00 00:00:16:00 00:00:20:00

|

2,
I
00865.MTS iR‘E: V‘»‘ " 00856.MTS
[ |
Al

Bei einem Doppelklick auf einen Ubergang wird die Optionspalette ,Ubergang” gedffnet. Sie wird aber nur solange angezeigt,
wie der Ubergang markiert ist.

Es wird die Dauer des ausgewahlten Ubergangs
in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder

B seite-Rollen o e N angezeigt. Durch direkte Eingabe und mithilfe

Rand: Richtung: des Drehfeldes kann die Dauer des Ubergangs

& 4 .
Farbe: ® . verandert werden

Setzt man oft denselben Ubergang ein, sollte man ihn mit Klick auf ,,Zu Favoriten hinzufiigen* in der Kategorie ,Favoriten”
verfligbar machen.
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Spiegeln-Album X

Vorschau

Layout

Album  Hintergrund und Schaten  Seile A Seite B
Grise (1..100): | ] | 50

Albumumschlag-Vorlagen .
[] Benutzerdefinierter Albumumschlag

Posilion Austichtung

X¢100.100:  § o = X¢1%0.180: | o [=
Yel00.100: g o - Y(10.180: | o =
z¢100.00:  § o0 - z¢re0.180: o =

[ ok Abbrechen

Rand: RIERTING: Die Einstellmoglichkeiten des aktuellen

Farbe: .
.=

Standard Palette

e @ N .
Ubergangs fallen je nach Ubergang

unterschiedlich aus. Bei dem gewahlten
Ubergang ,, Seite-Rollen“ kénnen
Hintergrundfarbe und Richtung des
Effektes bestimmt werden.

_ SEEEEET_ =N

Zuletzt verwendet

Bei vielen Ubergingen stehen auch noch zusitzliche Méglichkeiten zur Verfiigung,
die Eigenschaften unter ,Anpassen” zu verindern, zum Beispiel beim Ubergang
»Spiegeln-Album®.

Die Standardlange der Uberginge richtet sich nach der Einstellung im Menii
»Einstellungen/Einstellungen/Bearbeiten/Standarddauer des Ubergangseffekts”.

Wenn zwei Videoclips mit einem Ubergang versehen werden, sollte der Originalton am Ende des ersten Clips ausgeblendet und
am Anfang des zweiten Clips eingeblendet werden. Damit erreicht man eine weiche Uberblendung des Tons und gleicht unter-

schiedliche Tonstarken aus.

Ansicht ,,Sound-Mixer”

D:\Videos\Umgestaltung der Mettmanner Inne|

Um das zu automatisieren, sollte im Menii , Einstellungen/Einstellungen/Bearbeiten/Audio-Uberblenden automatisch anwenden”

aktiviert sein.
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TITEL

|tt

Die Titel werden mit einem Klick auf das Symbol , Titel” angezeigt.

+ Hinzufig... Q- lhre aktuelle Ansicht suchen

Favoriten . ovem peuna Lorem ipsum

Nur Text Lorem ipsum L

Benutzerdefiniert Banner Thirds - ... Book Style - Ex.. Modern Neon -... Modern Border ...Modern Credits ... Colorful Border ... Vintage Thirds -... Modern ltallics ... Vintage ltalics -

Lotem ipsum LOREM IPSUM
O ! LOREM IPSUM
jorea ipsun Lorem

Spooky Border ... Neon Thirds - ... Modern Thirds -... Modern Simple ... Colorful Border ... Modern Backlig... Dual Thirds - Re... Modern Thirds -... Vintage Backlig
LOREM IPSUM

IPSUM
7 soun e e b LOREM PSUM

Modern Cutout ... Modern Crossw... Color Border - S... Book Style - Ap... Modern Thirds -... Episode Title - T..Modern Cinema... Neon Cinematic... Modern Dual
r——

e 3D Text 3D Text

DOLOR ST ANET

Subtle Thirds - ... Basic Metallic - ... Metallic Backlig... Episode Metalli.. Modern Dual - ... Modern Title - S... Modern Alterna.. 3D Title 1 3D Title 2

Vor der Anwendung kann man sich den Titel im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und wofur
man ihn einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur des Titels. Die Vorschau startet sofort.

Um schnell zu einem Ergebnis zu kommen, zieht man einen der mitgelieferten Standardtitel mit festgehaltener linker Maus-
taste aus dem Archivbereich in die Zeitachse und ldsst dann die Maustaste los. Danach wird er an die eigenen Vorstellungen
angepasst. Der Titelclip kann auf allen Spuren auller den Tonspuren platziert werden.

Will man keinen der Standardtitel verwenden, muss man einen Doppelklick im Vorschaufenster ausfiihren und einen Text ein-
geben. Es 6ffnet sich die Optionspalette , Titeloptionen” mit mehreren Registerkarten. Mit einem Klick neben das Textfeld wird
der Titelclip an der aktuellen Position der Scrub-Leiste eingefiigt und gleichzeitig markiert.

Doppelklicken Sie hier, _ . |
um einen Titel hinzuzufligen. Das ist ein Test:

gesicherter Titelbereich

Weitere Texte werden wieder mit einem Doppelklick hinzugefiigt. Solange der Titelclip in der Zeitachse markiert ist, landen
diese neuen Texte im selben Clip. Wurde kein Titelclip markiert, werden neue Titelclips in die Titelspur eingefiigt. Dabei
orientiert sich die Formatierung an den zuletzt formatierten Texten. Mehrere Titel kénnen sich iberlappen, wenn sie auf
verschiedenen Spuren liegen.

Hat man mehrere Titel in einem Titelclip erstellt, kann man
sie einzeln mit einem Klick darauf markieren und sie mit fest-
gehaltener linker Maustaste verschieben und damit grob
vorab positionieren.

Das ist der erste Titelim selben Clip:-

Wenn der Optionsbereich aktiviert und der Titelclip markiert
ist, kann der Text nach einem Einmalklick darauf formatiert

Das ist der zweite Titel im selben C||p werden. Nach einem Doppelklick sind weitere Texteingaben
moglich.
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. ] .. . Durch ziehen mit der Maus an den gelben Anfassern lasst sich die Gr6Be der Schrift proportional
Das ist gin Test;- EERTSWEnTTY

Der blaue Anfasser wird nur angezeigt, wenn der Text einen Schatten hat. Damit kann man die Gréf3e und die Position des
Schriftschattens verdndern.

Mithilfe der pinkfarbenen Anfasser kann der Titel gedreht werden.

Damit der Text im gesicherten Titelbereich liegt (Fernseher schneidet die Rander ab), muss im Men
»Einstellungen/Einstellungen/Allgemein/Darstellung des gesicherten Titelbereiches im Vorschaufenster” aktiviert sein.

Durch Ziehen mit festgehaltener linker Maustaste an den gelben Anfassern des markierten
Das ist ein Test | Titelclips kann man die Dauer auf der Zeitachse anpassen.

Selbst erstellte Titel lassen sich zur spateren Verwendung mit festgehaltener linker Maus-
taste von der Zeitachse in den Archivbereich ziehen.

Das st ein Test

Tagline Watermark Das ist ein Test

Optionspalette Titeloptionen

‘ Registerkarte Schriftart

Titeloptionen Wenn der Optionsbereich aktiviert und der Titelclip
© markiert ist, kann der Text nach einem Einmalklick

Stile Bl USE®= T & darauf formatiert werden. Nach einem Doppelklick
T Arial Black v

w55 T s o100 v & o

Rasterlinien zeigen

Rand sind weitere Texteingaben moglich.

Schatten

Hintergrund
Ausrichtung

Bewegung K & A
Effekt a
[ 3 48 ]

BT’ Untertiteldatei &ffnen

ER| Untertiteldatei speichern
Titelclipdauer — Zeigt die Lange des Titelclips in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder nach einem Doppelklick auf den
Titelclip an. Durch direkte Eingabe und mithilfe des Drehfeldes kann die Lange des Titelclips bestimmt werden.

Schriftschnitt und Ausrichtung — Nach einem Doppelklick auf den Titelclip kann man den Schriftschnitt und die Ausrichtung
(auch vertikal) andern.

Schriftart — Nach einem Doppelklick auf den Titelclip kann man im Listenfeld die Schriftart

li Calibri =
Calibri alibri sndern.

Calibri Light Calibri Light
Californian FB Californian FB
Calisto MT Calisto MT
Calligraph421 BT Calligraphgar BT
Cambria Cambria

Schriftgrad, Schriftfarbe usw. — Nach einem Doppelklick auf den Titelclip konnen Schriftgrad, Schriftfarbe, Zeilenabstand (bei
mehreren Textzeilen), Zeichenabstande und der Drehwinkel fiir die Drehung des Clips gedndert werden.

Rasterlinienoptionen Rasterlinien zeigen — Bei Aktivierung werden Rasterlinien angezeigt. Rasterlinien er-
Rastergrdbe (5..100) W o 10 Bl leichtern das Anordnen von Titeln im Film. Ein Klick auf das Symbol ,,Rasterlinienoptio-

nen”[EEf] 6ffnet des Dialogfeld ,,Rasterlinienoptionen”. Die Einstellungen sind selbst-
Linientyp Durchgehend erklarend.

Linienfarbe: u

Abbrechen
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IYEIIMEE  Ausrichtung — Der mit Doppelklick markierte Titelclip kann mit einem Klick auf eine der Symbole entsprechend
L3E R |

« positioniert und die neue Position im Vorschaufenster kontrolliert werden.
| & & |

Untertiteldatei 6ffnen bzw. speichern — Untertitel sind hilfreich, wenn der gesprochene Text Fachausdriicke und Produkt-
namen enthalt, die Qualitdt des Originalkommentars ungentiigend ist oder undeutlich gesprochen wird. Jeder Titel kann als
Untertitel gespeichert und wieder gedffnet werden. Die Formatierungen gehen dabei verloren, der Untertitel wird in die

Titelspur eingefugt.

Registerkarte Stile

Titelstil-Vorlagen — Um eine Titelstil-Vorlage aus dem Bibliotheksbereich heraus anzuwenden, klickt man in der Zeitachse auf den
Titelclip und dann im Vorschaufenster doppelt auf den Titel. Dann klickt man auf eine der Vorlagen in der Registerkarte ,Stile”.

Titeloptionen

Schriftart

st AA 'AA T TAA TAA TN
Rand
Schatten AA A .n AA Durch ziehen mit der Maus an den gelben Anfassern

Hintergrund A\ FAA Iasst sich die GroRRe der Schrift proportional grob
Bewegung y n verdandern. Mithilfe der pinkfarbenen Anfasser kann
B der Titel gedreht werden.

Der blaue Anfasser wird nur angezeigt, wenn der Text einen Schatten hat. Damit kann man die Gr6RBe und die Position des

Schriftschattens verandern.

Registerkarte Rand

Titeloptionen Dag ﬂogt @im T@St

Schriftart Transparenter Text
Stil AuBere Strichgrenze L . . .
re Mithilfe dieser Optionen kann man einen Rand

Rand Rand Breite: o .
. Vst Bt um den Text legen und ihn transparent machen.

Schatten inien Farbe:

Hintergrund Text Transparenz: Um die Optionen aus dem Bibliotheksbereich

Bewegung Weiche Kante: heraus zu aktivieren, klickt man in der Zeitachse

Effekt auf den Titelclip und dann im Vorschaufenster

doppelt auf den Titel. Das Ergebnis der durchge-

flhrten Einstellungen in der Registerkarte ,,Rand” wird auch in einem kleinen Vorschaufenster angezeigt.

Registerkarte Schatten

I_L
(
-~
e
[

Ti tionen (= 1 @)\
Das In Tas

: N B Mithilfe dieser Optionen kann der Text einen
Rand : : ¥

Schriftart A A A A

Stile

Schatten erhalten oder ein vorhandener Schatten

Sehaten Hervorstehen-Schatten-Farbe:

Hintergrund

entfernt werden.

Bewegung

Effekt
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A A A A Informationen von links nach rechts:

Kein Schatten — Der Text hat keinen Schatten oder ein vorhandener Schatten kann entfernt werden.

Schlagschatten — Es konnen Position, Farbe, Transparenz und Randweichzeichnung fiir einen Textschlagschatten festgelegt
werden.

Gliihen-Schatten — Es konnen Intensitat, Farbe, Transparenz und Randweichzeichnung fiir einen Gliheffekt um den Text
festgelegt werden.

Hervorstehender Schatten — Es knnen Position (Tiefenwirkung) und Farbe festgelegt werden.

Registerkarte Hintergrund

Titeloptionen

SenTirtart Hintergrundtyp:

Siite Dt ende interqrindlciore Mithilfe dieser Optionen kann der Text einen Hin-

Rand

® An Text anpassen: tergrund erhalten.
Schatten Rechteck

Hintergrund | Veigiotern: v Wenn der Optionsbereich aktiviert und der Titelclip

Bewegung Farbeinstellung:

Effekt Vollton -
e Earbverlauf. v »

Transparenz: 0 I§

markiert ist, kann der Text nach einem Einmalklick
darauf formatiert werden. Nach einem Doppelklick
sind weitere Texteingaben maglich.

Hintergrundtyp — Der Text erhilt eine deckende Hintergrundleiste oder einen Hintergrund, die an den Text angepasst wird.

An Text anpassen — Wird die Option ,,An Text anpassen” gewahlt, kann in der Dropdown-Liste eine Form ausgewahlt und die
GroRe der Form mithilfe des Drehfeldes angepasst werden.

Farbeinstellung — Als Hintergrundfarbe kann entweder eine Volltonfarbe oder ein Farbverlauf eingestellt
werden. Beim Farbverlauf klickt man auf das erste Farbmuster, um die erste Farbe und auf das zweite
Farbmuster, um die zweite Farbe festzulegen. Mit den Pfeilschaltflichen bestimmt man die Richtung des
Farbverlaufs.

U ammmEn Em Transparenz — Durch direkte Eingabe oder mithilfe des Drehfeldes wird die Transparenz des Hintergrundes

e —— eingestellt.
]

Registerkarte Bewegung

Titeloptionen Bewegungspfad W

-~
Schriftart v/ Anwenden Blenden Bewegu ngspfad
: Einheit: Text
Stile Moo Apc A8 _ |Blenden
Rand EF GH Pause: Mittel Drehen
. Blendenstil
Schatten ABCD ABCD ABC Fallen
= d EFGH EF ® Einblenden .
intergrun:
9 Ausblenden Fllegen
Bewegung | Uberblenden Popup
Effekt H
el Schwingen -
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Mit den Textanimationswerkzeugen (zum Beispiel Blenden, Drehen, Fallen) kann man den Text in Bewegung bringen.
Voraussetzung ist, dass die Option ,,Anwenden” aktiviert ist.

Die Animationen kdnnen sofort mit einem Doppelklick auf den markierten Text angewendet werden kénnen. Besser ist es,
die Einstellungen vorzugeben.

Einheit: Text Als Beispiel soll hier die Animation ,,Blenden” besprochen werden, da das Ein- bzw. Ausblenden
Pause: Keine Pause eines Titels oft angewendet wird. Unter ,Bewegungspfad” wird der Animationstyp ,,Blenden”
Blendenstil ausgewahlt, daneben werden dann sofort die Animationsattribute angezeigt.

Einblenden

Ausblenden
Uberblenden

Unter ,Einheit” legt man fest, ob jedes einzelne Zeichen, jedes einzelne Wort, jede einzelne Zeile (wenn vor-
Zeichen handen) oder der gesamte Text ein- bzw. ausgeblendet wird.

Text

TETereee B Unter ,Pause” wird die Zeit zwischen Ein- und Ausblenden bestimmt oder die Zeit je nach Blendenstil nach
Keine Pause dem Einblenden oder vor dem Ausblenden.

KML:Eel Wenn hier die die Option ,,Benutzerdefiniert” gewahlt wird, kann man unterhalb des Vorschaufensters die
Lang Pausenzeit selbst bestimmen. Man zieht an den orangen Anfassern, um die Lédnge der Pausenzeit festzulegen.

Benutzerdefiniert .. L . L . .. T .
enutzerdeninie Je langer der blaue Strich ist, desto langer ist die Pausenzeit und umso kiirzer ist die Ein- bzw. Ausblendzeit.

=4 @I,

Iu

Blendenstil Beim ,,Blendensti

Einblenden (Uberblenden).
Ausblenden

unterscheidet man zwischen nur einblenden, nur ausblenden oder ein- und ausblenden

Uberblenden

Registerkarte Effekt

Titeloptionen

Schriftart /| Letzten Filter ersetzen

Stile EFluss
— Man kann auch Filter auf den Text anwenden,
i indem man vordefinierte Titeleffekte einsetzt.
Hintergrund Die Titeleffekte findet man unter den Filtern, die

Bewegung noch besprochen werden.

Effekt

£ Filter anpassen

Letzten Filter ersetzen — Bei aktivierter Option wird der zuletzt auf einen Clip angewandte Filter ersetzt, wenn man einen
neuen Filter auf den Clip zieht.
Reihenfolge der Filter andern

Filter 16schen
Filter zu Favoriten hinzufligen
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UBERLAGERUNGEN

Das Uberlagerungsarchiv enthilt Grundformen, andere Grafiken und animierte Uberlagerungen.

Durchgehende Fe

e Weitere Grafiken, Farben und Videos findet man im Archivbereich unter ,Hintergriinde”.

Videos

Die Uberlagerungen werden mit einem Klick auf das Symbol ,,Uberlagerungen” angezeigt.

=+ Hinzufig... Qv Ihre aktuelle Ansicht suchen

Grundformen {
Animierte Uberlage

Grafiken A ng \ ONG Badge.png Circl Heartpng  Gold Bokeh.mov Brush Stroke 4 L... Rainbow Circle.... Coloured Recta

Ordner .

OB-12.png OB-13.png OB-14.png OB-15.png OB-16.png K Bl s L.. BG_Blue ag.. BG_Blue Swirl L

BG_White Cross Circle.mov aby 01_Mask.b... HM_Tra Samp 60.mp4 Sample_Lake.m..

CP-A01.jpg CP-A02,jpg C Jp CP-A04.jpg g ofs BG-BO1.jpg BG-B02,jpg 5 C BG-B04.jpg

Vor der Anwendung kann man sich alle Objekte im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und wofur
man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Objekte. Die animierten Uberlagerungen und Videos miissen im
Navigationsbereich gestartet werden.

Die Grundformen und teilweise die Grafiken und die animierten Uberlagerungen besitzen einen sogenannten Alpha-Kanal. Das
heiRt, die meistens schwarzen Hintergriinde werden freigestellt. Sie werden in die Uberlagerungsspur eingefiigt. Es macht kei-
nen Sinn, sie auf der Videospur einzusetzen. Die Optionspalette ,,Bilder und Grafiken” wurde hier bereits besprochen.

Farbclips sind Volltonhintergriinde. Man kann die vordefinierten Clips verwenden, indem man sie in die Video- oder Uberlage-
rungsspur zieht. Die Optionspalette ,Farben” wurde hier bereits besprochen.

Die zweite Spur von oben in der Zeitachse ist die Uberlagerungsspur. Mithilfe des Track Managers kdnnen weitere Spuren
aktiviert werden.

Man verwendet die Uberlagerung, um einen Bild-in-Bild-Effekt zu erstellen oder eine Grafik wie in professionellen Filmproduk-
tionen hinzuzufiigen. Die Uberlagerungsspur wird auch dazu verwendet, um dort an bestimmten Stellen Videos einzufiigen,
dabei aber immer den Originalton der Hauptspur zu verwenden.

Die Mediendateien werden aus dem Archivbereich in die Uberlagerungsspur gezogen. Die Clips kdnnen wie bereits besprochen
mit Hilfe der Anfasser am markierten Clip oder mit der Schere zugeschnitten werden.

00:00:00:00 (] 00:00:04:00

BGO4_1024.jpg

!
Uberl q 1
erlagerung - bt g
2

Titel1

T MeineSpielsac!
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Grafik Grafik mit Alphakanal Text

Optionspalette Uberlagerungen

Im Rahmen dieser Ausarbeitung kénnen nicht alle Optionen der Registerkarten besprochen werden. Wer méchte, kann gerne mit
den Gesichtseffekten experimentieren, wenn bei Fotos die Gesichtserkennung aktiv ist. Farb- und Objektivkorrekturen erledigen
kostenlose Fotobearbeitungsprogramme oft besser. Die Optionen der Registerkarte , Effekt” wurden bereits besprochen.

Registerkarte Bearbeiten

Die Optionen ,Bilddauer — Drehen — Fillfarbe —
Einfache Bewegung

o R " K& A .
LS > . «» bereits besprochen.
Fullfarbe . ~ .

Ae K " "
@ o443 o 2= - Transparenz-Rand-Farbe — Bei den Objekten mit

@l I [t
&l Ausrichtungsoptionen Rasterlinien zeigen Alpha-Kanal kann die Transparenz verandert, bei
Erweiterte Bewegung . o . X
Schwenken und Zoomen anwenden den Grafiken kann zusatzlich ein farbiger Rand

Rasterlinien — Schwenken und Zoomen“ wurden

hinzugefiigt werden.

Rand 50 % Transparenz

&
£
<
{ ) 3 e §
B | Ausrichtungsoptionen — Mit den , Ausrichtungsoptionen” lassen sich Position und GréRe der
| Oben festsetzen Links Uberlagerung des markierten Clips genauer bestimmen. Diese Optionen findet man auch im

In Mitte festsetzen . Mitte |
Unten festsetzen Rechts .
Seitenverhaltnis beibehalten wird gewahlt, wenn der Uberlagerungsclip den Clip auf der Videospur komplett Gberdecken
StandardgroBe

Kontextmenii der Uberlagerung im Vorschaufenster. Die Option ,An Bildschirm anpassen*

soll.

OriginalgroBe

An Bildschirm anpassen
In Breite einpassen
In Hohe einpassen
Verzerrung zurlicksetzen

Die GroRe des markierten Clips lasst sich im Vorschaufenster propor-
tional und nicht proportional mit den gelben Anfassern verandern.
i \ = Ein Ziehen mit gedriickter linker Maustaste an den gelben Eckpunkten
‘g‘ verandert die GroRRe proportional, ein Ziehen an den seitlichen Punkten
!b!,\ T [? T T ‘ nicht proportional. Durch Ziehen an den griinen Eckpunkten wird die
i C . 24\

| Darstellung verzerrt.

Klickt man mittig auf die Uberlagerung, l3sst sie sich mit gedriickter linker Maustaste im Vorschaufenster verschieben.
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Einfacke Bewsgung Einfache Bewegung — Mit Klicks auf die Pfeilsymbole kann man bestimmen, wo die Uberlagerung in
LS den Bildschirm hereinkommt und wo sie ihn wieder verlasst. In diesem Beispiel bewegt sich die
Ao w - Uberlagerung von oben links nach unten rechts.

L X ]

ol ol

Falls man die einfache Bewegung anwendet, kann man bei markiertem Clip mit der Option ,Ldnge der Pause” festlegen, wie
schnell die Uberlagerung ins Bild hereinkommt bzw. wieder hinausgeht und wie lang die Pause ist, die sie dazwischen macht.

Schneller Eintritt - GroBe Pause - Langsamer Austritt
*

Lange der P . . . .
A D D) e 3 Diese Einstellungen verandert man durch Ziehen an

den orangen Anfassern.

Projekt—
Clip— >

- i I I Soll sich die Uberlagerung auch noch vor und nach der Pause drehen und dabei auch noch
1 L] I I L] 1
L : : - ein- bzw. ausgeblendet werden, kommen diese Optionen ins Spiel.

m Drehen bzw. Ein- und Ausblenden

Erweiterte Bewegung — Diese Option wird spater beim Thema ,,Bewegungspfade” besprochen.

Registerkarte Mischen

Mischmodi: Normal Matte Modi: Keine

Keine Normal
Maskenbild Grauschlissel
Videomaske Vervielfachen
Deckfahigkeit: 100 Aufhellen
Schltssel hinzufigen
Uberzug

Gamma: 0]
L 4 ' Differenz
[

Umkehren

Mit verschiedenen Uberblendungsoptionen kann man in der Dropdown-Liste festlegen, wie Uberlagerungsclips in den
Hintergrund eingefligt werden. Genaue Beschreibungen zu diesen Optionen findet man in der Online-Hilfe unter
Uberlagerungsclips harmonisch in den Hintergrund einfiigen.

Aufhellen Schlissel hinzuftigen
¥

Die Steuerelemente kdnnen sich je nach ausgewahltem Mischmodus dndern

Breite und Hohe — Je nach Steuerelement kénnen die Rander eines Uberlagerungsclips beschnitten werden.
Deckfihigkeit — Die Transparenzstufe der Uberlagerung kann angepasst werden.

Gamma — Die Option wirkt sich auf den Bildkontrast aus. Das Bild kann aufgehellt oder verdunkelt werden.

Umkehren — Wird die Option aktiviert, werden die Uberblendungseinstellungen umgekehrt.
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Matte Modi: Keine

Keine
Maskenbild
Videomaske

Video
Vo ad =)

(> ]|
Spurname

Uberlagerung
<)

Matte Modi: Maskenbild Maskenbild — Beim Hinzufligen einer Maske zu einem
Uberlagerungsclip wird er von einer Form tiberlagert, die
man undurchsichtig oder transparent machen kann.

~. Hardt.jpg = Hardt.jpg

. b
Uberl r 1
* Elisenturm.jpg kit Elisenturm.jpg

Ein Bild wird von einem anderen Bild Gberlagert. Mit einem Klick auf die ovale Maske wird sie auf dem markierten
Uberlagerungsclip aktiviert. Bei diesem Beispiel wurde der Uberlagerungsclip an den Bildschirm angepasst. Die
Optionen , Deckfdhigkeit — Gamma“ konnen auch bei der Maske angewandt werden.

Matte Modi: Maskenbild

® ¥ 8

| [eeolpn

Seite 40

Selbst erstellte Maskenbilder konnen mit einem Klick auf das Plus-Zeichen neben den
Masken importiert und mit dem Minus-Zeichen auch wieder entfernt werden. Um keine
verfalschen Darstellungen zu erhalten, sollten selbsterstellte Masken auch in den Farben

schwarz/weil vorliegen. Falsche Grafikformate werden von VideoStudio automatisch
umgewandelt.

Helmut Hinterthiir



Registerkarte Chroma Key

Chroma Key wird dazu verwendet, eine bestimmte
Farbe aus einem Uberlagerungsclip zu entfernen.

| Chroma Key

Ahnlichkeit:

Breite: Um Chroma-Key anwenden zu kénnen, muss
o 3 ’ ,Chroma Key“ aktiviert sein.

Das Anwenden von Chroma-Key macht eine bestimmte Farbe in einem Uberlagerungsclip transparent und zeigt dort den Clip
auf der Videospur als Hintergrund an. Die Option kommt dort zum Einsatz, wo der Clip keinen Alpha-Kanal hat, also nicht an
bestimmten Stellen durchsichtig ist.

Ahnlichkeit — Bei einem Klick auf die Pipette farbt sie sich blau. Dann kann man in der kleinen Abbildung neben den Optionen
die Farbe wahlen, die transparent werden soll. Dabei kann im Vorschaufenster sofort das Ergebnis kontrolliert werden.

Im folgenden Beispiel ist der freizustellende Farbbereich nicht einheitlich blau,
sondern hat unterschiedliche Helligkeits- und Farbwerte. Um die auszugleichen,
kann man die Farbahnlichkeit direkt oder mithilfe des Drehfeldes einstellen.

Breite und Hohe — Es kénnen die Rinder eines Uberlagerungsclips beschnitten werden.

Videospur Uberlagerungsspur - An Bildschirm angepasst
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FILTER

Videofilter sind Effekte, die man auf einen Clip anwenden kann, um seinen Stil und sein Erscheinungsbild zu andern oder um
Fehler in Videos zu korrigieren.

Man kann beispielsweise den Farbabgleich des Clips verbessern oder ihn wie ein Gemalde aussehen lassen. Wer bereits mit
Grafikprogrammen gearbeitet hat, kennt man sich mit dem Einsatz von Korrekturen und Filtern aus. Auch wenn man zuerst
von der Fille der angebotenen Filter Uberfordert ist, sollte man sich intensiv damit beschaftigen. Oft gelingt ein Video oder ein
Foto nicht optimal, dann kann man mit den Filtern erstaunliche Verbesserungen erreichen.

Filter kdnnen allein oder in Kombination auf der Video-, Uberlagerungs-, Titel- und Audiospur (Audiofilter) angewandt werden.

Die Filter werden mit einem Klick auf das Symbol ,Filter” angezeigt. Sie sind in einer Galerie nach Verwendung sortiert.

i (©) Qr Ihre aktuelle Ansicht suchen

Alle : 03
Beliebt ' P @ ﬁ

Dunkelkammer Automatische B..  Auto-Level Durchschnitt  Helligkeit und K... Hlntergrunduns Farb?bglelch Gesichtseffekte Unschérfe Kohle

Bildscharf
SLeziCellaerse ' F ﬁ ﬂ I @ F e | é
- NS
Gesichtseffekte d w = ? ? ?

Titeleffekte Farbwechsel Comic Zuschneiden Blockartefakte e... Rauschen entfer... Erweitertes Entr...  Anti- Shake Schneerauschen...

Naturliches Malen -
Objektiv ‘ ~ m = ﬁ 'F\ @ i | ﬁ r ﬁ
2D-Abbildung - L4 ? ? & \%; ?' ?ﬁ

Emstelle-n Beugung Diffuses Ambie... Duotone Relief Belichtung verb... Fischauge Spiegeln FX-Delle FX-Pragestempel
3D-Abbildung

S A - o

FX-Welle FX-Skizze FX-Wirbel FX-Monochrom FX-Mosaik  Farbton und Sat..  Umkehren }\aleldoskop Linsenreflextion

Vor der Anwendung kann man sich alle Filter im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und wofiir
man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Filter. Sie missen im Navigationsbereich gestartet werden.

Leider gibt es immer noch keine Moglichkeit, die Filter nach Namen zu sortieren.
Abhilfe schafft die Suchfunktion:

Farbabgleich Farbwechsel  Farbton und St...

Um einen Videofilter auf einen Clip anzuwenden, zieht man ihn mit festgehaltener linker Maustaste auf den Clip. Mit einem
Doppelklick darauf 6ffnet sich die Optionspalette mit der Registerkarte , Effekt”.

Es werden die auf den Clip angewandten Filter
Letzten Filter ersetzen

AR-Sticker s Audiofilter aufgelistet.
B Automatische Belichtu

Mit einem Klick auf das Augensymbol links von
der Filterbezeichnung kdnnen Filter ein- bzw.
abgeschaltet werden. Beim Rendern werden
nur aktivierte Filter berticksichtigt.

Voreinstellungen: &) Filter anpassen

Letzten Filter ersetzen — Bei aktivierter Option wird der zuletzt auf einen Clip angewandte Filter ersetzt, wenn man einen
neuen Filter auf den Clip zieht.

Reihenfolge der Filter dndern - Die Anderung der Reihenfolge kann sich auf das Ergebnis beim Rendern auswirken.

A

v

¥ Filter |6schen

el Filter zu Favoriten hinzufigen
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Vorclrsiclunean m 0 Pl i sieeean Voreinstellungen — Es werden Voreinstellungen des aktivierten Filters angezeigt,
_'_.Qr 9‘&?‘ die mit einem Klick darauf eingesetzt werden kdnnen. Das Ergebnis kann sofort im
VA D Vorschaufenster tberpriift werden.

SV

.-' ) rg.;' N
’Q’ I Q’ | zu erzielen. Die Audiofilter wurden hier bereits besprochen.

Besser ist es, die Option ,Filter anpassen” zu verwenden, um genauere Ergebnisse

Die verfiigbaren Voreinstellungen und die Attribute bei der Filteranpassung hdngen vom ausgewdhlten Filter ab.

Originalansicht
Farbabgleich

Anderung der Attribute von RGB

Original Vorschau

= RIS | SR =

~2v:00:00:00 00:00:01:15 00:00:03:05 00:00:04;20 00:00:06:10 00:00:08:00 00:00:09:15 00:00:11:05 00:00:12:20 00:00:14:10 00:00:16;00 00:00:17:15

<

Rot (-128.127); e e— 15
Griin (-128..127). =e————"— ()

Blau (-128.127): =———e— D0

oK Abbrechen

Die Attribute der vorhandenen Schliisselbilder am Anfang und am Ende des Clips sind standardmdifSig oft verschieden.
Werden die Attribute fiir das Schliisselbild am Anfang verdndert, sollten ggf. auch die am Ende angepasst werden, falls man
nicht gezielt unterschiedliche Ergebnisse haben will.

| ST =t

20:00:00:00 00:00:01:15 00:00:03:05 :00:09:15 00:00:11:05 00:00:12:21 00:00:16:00 00:00:17:15

Mit einem Mausklick auf das blaue Schliisselbild wird es aktiviert (rot), damit man die entsprechenden Attribute eingeben kann.

Videofilter konnen auf verschiedene Weisen an eigene Bedirfnisse angepasst werden. Eine Moglichkeit ist das Hinzufligen von
Schliisselbildern. Mit Schliisselbildern legt man unterschiedliche Attribute und unterschiedliches Verhalten des Videofilters
fest. Man kann flexibel angeben, welche Auswirkungen der Filter an jedem einzelnen Punkt des Clips haben soll. Die Intensitat
eines Effektes kann liber die Lange des Clips variieren.

RSKIOEIRE Wird ein zusatzliches Schliisselbild gebraucht, zieht man die Scrub-Leiste an den
.OD'DD'OO'UO 00:00:00:40 00:00:01%9 Punkt, wo es eingefiigt werden soll. Dann klickt man auf die Schaltflache ,Schlissel-
bild hinzufiigen“. AnschlieBend werden die Attribute fir das neue Schliisselbild an-

gepasst. Mit einem Klick auf ,,OK” werden sie ibernommen.

Grun (-128

Blau (-1
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Steuerelemente von links nach rechts

g S RIS A A

Zum vorherigen Schliisselbild gehen — Schlisselbild hinzufiigen — Schlisselbild entfernen — Schlisselbilder umkehren —
Schlisselbild nach links verschieben — Schlisselbild nach rechts verschieben — Zum nachsten Schlisselbild gehen —
Einblenden — Ausblenden

Die Schliisselbilder kénnen auch mit festgehaltener linker Maustaste verschoben werden.

Mit der Option ,,Schlisselbilder umkehren” kehrt man die Abfolge der Schlisselbilder auf der Zeitachse um, so dass die Abfolge
mit dem letzten Schliisselbild startet und mit dem ersten endet. Mit Klick auf ,Einblenden und Ausblenden” werden entspre-
chende Punkte im Filter festgelegt.

Steuerelemente von links nach rechts
4 4 F D=

Zum ersten Bild gehen — Ein Bild nach links verschieben — Wiedergabe — Ein Bild nach rechts verschieben —Zum letzten Bild gehen —
Wiederholen

An der rechten Seite der Zeitachse stehen noch diese Optionen zur Verflgung:

Die Wiedergabegeschwindigkeit bestimmen

v Normal
Schnell

Schneller

Am schnellsten

Gerit aktivieren — Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen die Anderungen nicht nur in der Vorschau des Clips, sondern
= auch im Vorschaufenster des Programms kontrolliert werden.

[

T OR REEE F— ¥ Gerat wechseln — Wenn das Gerat aktiviert ist, kann die Kontrolle auch auf einem extern ange-
8 Ansicht im Vorschaufenster des Dialogieds schlossenen Gerét erfolgen, zum Beispiel auf einem TV-Monitor. Das Dialogfeld wird mit einem
Im Projektvorschaufenster betrachten K||Ck an daS Sym bol geéffnet
Externes Wiedergabegerat:

Kein Gerat w2 Optionen..
Beschreibung
Es ist kein Hardware-Gerat ausgewahlt.

I oK | Abbrechen

Mit einem Klick auf die Minus- bzw. Plusschaltfliche kann man die Zeitachse vergréRern oder verkleinern, um
Schlisselbilder prazise einzufiigen.
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AR-STICKER

Mit AR-Stickern (Augmented-Reality-Bildeffekte) kann man einfach ein bisschen Spal8 in Fotos und Videos bringen. Es sind
entweder statische Bilder oder einfache Animationen wie Hiite, Brillen, Attribute von Tieren und andere lustige Elemente.

VideoStudio umfasst ein Archiv mit AR-Stickern, die nach Typen kategorisiert sind.

Die Sticker werden mit einem Klick auf das Symbol ,,AR-Sticker” angezeigt.

Q~ |hre aktuelle Ansicht suchen

4 oo ®»® 00 ) VO o o O

Verkleidung Brille Modische Brille Rahmenlose Bril... Lustige Brille  Brille und Nase Herz-Brille  Verspiegelte Bri... Alte Brille Orange Sonnen..

vo QP ww oo 0  ©c vE @®

Rosa Herz-Sonn... Regenbogen-Br... Rechteckige Brille Retro-Sonnenbr... Runde rote Son... Runde Sonnenb... Jalousie-Brille 2  Jalousie-Brille Skibrille
© o

ﬁ ﬁ B
Sportbrille  Sport-Sonnenbr... Stern-Rahmen Sterne-Brille Sonnenbrille isi Alien-Stirnband Bowler-Hut Schnallen-Hut

SRRl T T,

==

Haschen-Stirnb... Katzenohr-Stirn...  Clown-Haare Cowboy-Hut Krone 3 Elfenmiitze  Augen-Stirnband Fedora Blumen-Hut

Vor der Anwendung kann man sich alle Sticker im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie und wofur
man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Sticker.

Um einen Sticker auf einen Clip anzuwenden, zieht man ihn mit festgehaltener linker Maustaste auf den Clip. Mit einem
Doppelklick darauf 6ffnet sich die Optionspalette mit der Registerkarte ,Effekt”.

2 Letzten AR-Sticker ersetzen — Bei aktivierter Option wird der zuletzt auf
Filter Letzten AR-Sticker ersetzen

B T einen Clip angewandte Sticker ersetzt, wenn man einen neuen Sticker auf

AR-Sticker . L.
: = Bsportbrille den Clip zieht.

v
X
%

PN Reihenfolge der Sticker andern
v

y by Sticker |6schen

aliiteranpassen jad  Sticker zu Favoriten hinzufiigen

(e Filter anpassen — Unter , Filter anpassen” wird kein Filter angepasst,

sondern der aktuelle Sticker bearbeitet ©.
Ziehen Sie den Sticker an die gewtinschte Position, und verwenden Sie
die Steuergriffe, um die GréBe anzupassen.

Man kann den Sticker an die gewlinschte Position ziehen und die
Steuergriffe verwenden, um die GréRe anzupassen. Im Dialogfeld
unten rechts kann der Avatar ausgetauscht werden.

Abbrechen
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BEWEGUNGSPFADE

Mithilfe dieser Bewegungspfade kann man Videos, Grafiken und Titel auf der Video- oder Uberlagerungspur animieren.

Die Bewegungspfade werden mit einem Klick auf das Symbol ,,Bewegungspfade” angezeigt.

Benutzerdefiniert

Vor der Anwendung kann man sich die Bewegungspfade im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen, wie
man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Pfade und startet die Animation im Vorschaufenster.

Um einen Bewegungspfade auf einen Clip anzuwenden, zieht man ihn mit festgehaltener linker Maustaste auf den Clip.

Da der mitgelieferte Pfad selten den eigenen Anspriichen genligt, werden die Optionen der Bewegung angepasst. Dazu klickt
man in der Registerkarte , Bearbeiten” der Optionspalette ,Uberlagerungen” auf die Option ,Bewegung anpassen” oder im
Kontextment des markierten Clips auf ,,Bewegung anpassen”.

Einfache Bewegung
<% M
Falifarbe i
@ o 23 o 2=H

@) Erweiterte Bewegung

Schwenken und Zoomen anwenden
& Bewegung anpassen

Bewegng Bei Bedarf kann man im Kontextmeni (rechte Maustaste) die

FastFlick-Vorlagendesigner... Bewegung anpassen .
Bewegung auch wieder entfernen.

Auswechselbare Clips markieren Bewegung entfernen
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Angewandter Standard-Pfad

GroRe (gelbe Anfasser), Drehung (lila Anfasser) und Verzer-
rung (griine Anfasser) des Clips lassen sich wie gewohnt mit
den entsprechenden Anfassern grob einstellen. Die Position
verandert man durch Verschieben mit festgehaltener linker
Maustaste.

Bewegung anpassen Bewegung anpassen

[ .
<« > Dol A << > D o»l S

O00000AD 000030 00000220 DO0003A0  00:00:04:00 0w 0 OB0000AD  ODODOT30 00000220 0000310 0000400 00:0004:40
schatten

@ 0

"

4

+ 10

Speichern unter Zuriicksetz oK Abbrechen

Genauere Einstellungen macht man mit den Optionen des Dialogfeldes. Damit kdnnen auch Schatten und ein Rand hinzugefigt,
die Deckfdhigkeit verdandert und der Clip gespiegelt werden.

»0:00:00:00 00:00:00:40 00:00:01:30 00:00:02:20 00:00:03:10 00:00:04:00 00:00:04:40 00:00:05:30 00:00:06:20

¢ @

4 »

Position Deckfahigkeit Schatten Spiegeln

A

X 71 @ 100 ¥ & 10 v RO s 4 o0

14

Y 30 = Drehung 19
X 0 15

Y 0 43

Ausdehnen/verblassen

B2 =

Bewegungsunscharfe
74 (1) 10

4> 4 O O

Automatische Bewegungsunscharfe

Die Bezeichnungen , Ausdehnen/Verblassen” bei den gleichnamigen Optionen sind missverstandlich. Gemeint ist, dass die
Bewegung bei Aktivierung dieser Optionen langsam beginnt und langsam aufhort. Mit dem Schieberegler wird die Geschwin-
digkeit am Anfang und Ende festgelegt.

Um dem sich bewegenden Objekt automatisch eine Bewegungsunscharfe hinzuzufiigen, kann man das Kontrollkastchen
»Automatische Bewegungsunscharfe” aktivieren.

Die Einstellungen der Schllsselbilder fir den
Start und das Ende der Bewegung sind ohne
Einsatz der mitgelieferten Standardpfade gleich.
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Wird ein zusatzliches Schliisselbild gebraucht, zieht man die Scrub-Leiste an den Punkt, wo es eingefiigt werden soll. Dann
klickt man auf die Schaltflache ,,Schlisselbild hinzufligen®. AnschlieBend werden die Attribute fiir das neue Schlisselbild
angepasst.

N ¢ t, = PN Y Die Videozeitachse kann vergroRert bzw. verkleinert werden

Steuerelemente von links nach rechts

Rickgangig — Wiederherstellen — Schlisselbild hinzufiigen — Schliisselbild entfernen — Zum vorherigen Schliisselbild gehen —
Schliisselbilder umkehren — Schliisselbild nach links verschieben — Schlisselbild nach rechts verschieben —
Zum nachsten Schlusselbild gehen

Die Schliisselbilder kdnnen auch mit festgehaltener linker Maustaste verschoben werden.

Wenn man einen neuen Pfad definiert hat, kann man

Speichern unter.. Zurlicksetzen 4 Abbrechen . . . . .
ihn mit Klick auf ,Speichern unter” abspeichern.

Nach Eingabe eines Pfadnamens und Auswahl einer Option landet er mit Klick auf ,,OK“

@eben Sie i die Pladbiblothek bite den Pladnamen an und standardmaRig unter ,,Benutzerdefiniert” bei den Pfaden und kann so immer wieder

speichem Sie den Pladordner.

eingesetzt werden.

Piadname:

Test|

Einfach
Optionen:

© Piad mit allen Attributen
() Nur Plad

Speichem unter:

Benutzerdefiniert v

OK Abbrechen ‘
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GESCHWINDIGKEIT

Die Kategorie , Geschwindigkeit” im Archivbereich ermdglicht den Zugriff auf Voreinstellungen fir haufig angewandte Geschwin-
digkeitseinstellungen. Damit kann man die Wiedergabegeschwindigkeit eines Clips in unterschiedlichen Abstdnden andern. Dieser
Trick wird zum Beispiel gerne bei gefilmten Schiabfahrten angewendet, damit der Schifahrer eine Strecke normal fahrt, dann aber
die Abfahrt streckenweise im Zeitraffer bewaltigt.

Man kann schnell das gewilinschte Geschwindigkeitsergebnis erzielen, indem man die Voreinstellung aus dem Archivbereich
auf einen Clip in der Zeitachse zieht.

-+ Hinzuf[}g_,_ }_-I Qr lhre aktuelle Ansicht suchen x | =

Konstante Geschwi  g,5X 2x 5X 10X Umkehren / \~— ~—
Variable Geschwinc

Benutzerdefiniert 5 x Geschwind... 2 x Geschwindig...5 x Geschwindig... 10 x Geschwindi..  Umkehren Beschleunigen Aktion Geschoss  Schnell rein & S...

—\__/—_/L_/_ﬁ/\/\/\

Schnell rein Schnell raus Spitze Langsam rein  Langsam raus

Vor der Anwendung kann man sich die Voreinstellungen im Vorschaufenster ansehen, um einen Eindruck zu gewinnen,
f.d wie man sie einsetzen kann. Dazu klickt man auf die Miniatur der Voreinstellungen.
<, Um eine Voreinstellung auf einen Clip anzuwenden, zieht man sie mit festgehaltener linker Maustaste auf den Clip.

Um eine Geschwindigkeitsvoreinstellung zu bearbeiten, klickt man im Kontextmen( (rechte Maustaste) des Clips auf
»,Geschwindigkeit/Variable Geschwindigkeit”. Es 6ffnet sich das Dialogfeld , Variable Geschwindigkeit”.

Variable Geschwindigkeit

Original Vorschau

</ 00:00:09:47 </ 00:00:07:15

= o v

% 0:00:00:00 00:00:00:40 00:00:01:30 00:00:02:20 00:00:03:10 00:00:04:00 00:00:04:40 00:00:05:30 00:00:06:20 00:00:07:10 00:00:08:00 00:00:08:40 00:00:09:30

0.01x .1x X 100x
Geschwindigkeit(0.01- ' 2 ' 2819 X

Langsamste Normal Am schnellsten

A purch Festlegen der variablen Geschwindigkeit wird das Audio aus dem Videoclip entfernt Zurticksetz... Speichern unter Abbrechen
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Um die variable Geschwindigkeit einzurichten, kommen wie bei den Filtern Schlisselbilder zum Einsatz.

Man zieht die Scrub-Leiste an die Stelle, an der ein Schlisselbild eingefiigt werden soll. Dann klickt man auf die Schaltflache
Ml schiiisselbild hinzufiigen®.

Die Wiedergabegeschwindigkeit kann bei jedem Schliisselbild geandert werden. Um die Geschwindigkeit zu erh6hen oder zu
verringern, stellt man unter ,Geschwindigkeit” die Werte dafiir mit dem Schieberegler ein bzw. nutzt die Direkteingabe oder
das Drehfeld. Die Schlusselbilder kénnen auch mit festgehaltener linker Maustaste verschoben werden.

0.01x
Geschwindigkeit(0.01- ' 1 X

Langsamste Normal Am schnellsten

A Dpurch Festlegen der variablen Geschwindigkeit wird das Audio aus dem Videoclip entfernt.

Durch Festlegen der variablen Geschwindigkeit werden die Audiodaten des Videoclips entfernt.

Um eine Vorschau des Effektes zu sehen, klickt man im rechten Vorschaufenster auf ,,Wiedergabe”. Das linke Vorschaufenster
zeigt bei der Wiedergabe die normale Geschwindigkeit an. Mit einem Klick auf ,,OK“ werden die neuen Werte libernommen.
=
o o & o T T S
Steuerelemente von links nach rechts

Schlisselbild hinzufligen — Schliisselbild entfernen — Zum vorherigen Schlisselbild gehen — Schlisselbild nach links verschieben —
Schlusselbilder umkehren — Schlisselbild nach rechts verschieben — Zum nachsten Schlisselbild gehen

Von einem Schliisselbild zum andern verdndern sich die Werte variabel, es werden Zwischenwerte errechnet. Will man aber
wie in diesem Beispiel den Bus zuerst langsam, dann aber von einer bestimmten Position an sofort schnell laufen lassen,
muss man an dieser Position zwei Schliisselbilder nacheinander setzen und die Werte entsprechend anpassen.

Variable Geschwindigkeit

Original Vorschau

X
]

=
SRR 8N SR A e
AU 5

an

0 </ 00:00:09:47 </ 00:00:03:22

o v

00:00:00:40 00:00:01:30 00:00:02:20 00:00:03:10 00:00:04:00 00:00:04:40 00:00:05:30 00:00:06:20 00:00:07:10 00:00:08:00 00:00:08:40 00:00:09:30

0.01x
Geschwindigkeit(0.01- '

1.01% X

Langsamste Normal Am schnellsten

A Durch Festlegen der variablen Geschwindigkeit wird das Audio aus dem Videoclip entfernt. Zuriicksetz... Speichern unter Abbrechen
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ZEIT WIRD NEU ZUGEORDNET

In dieser Version von VideoStudio wurden alle erforderlichen Werkzeuge in einem Dialogfeld zusammengefasst, mit denen man

Zeitlupen- und Zeitraffer-Effekte erzeugen, die Handlung einfrieren oder Szenen aus einem Video riickwarts abspielen kann.

Geschwindigkeit | Standbild.. Das Dialogfeld wird im Kontextmenii (rechte Maustaste)

Eigenschaften.. iedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer... des Clips oder mit einem Klick auf das Symbol
Auf Cmmputer suchen... Zeit wird neu Zugeordnet... in der Symbolleiste gesta rtet.

Zeit wird neu zugeordnet

Geschwindigkeitssteuerung
=A* Geschwindigkeit
) I 15 100
Ease In

Ease Out

Standbild 2 Sekunden:Bilder

TANVANZA AN

L[] Umkehren 15 Mal(e)

A Durch Festlegen der variablen Geschwindigkeit
wird das Audio aus dem Videoclip entfernt.

& 01:41:10  00:01:4200 00:01:42:15

H i< <« > i
00:00:00:00 / 00:02:12:07

Abbrechen

Um die Position festzulegen, an der ein gewtinschter Effekt

& einsetzen soll, klickt man auf die Schaltflache ,,Wiedergabe”
& 1 ‘
QIS e RIS SN SANEN  oder zieht die Scrub-Leiste an die gewlinschte Stelle.
X DO:01:40:20 00:01:41:10 00:01:42:00 u:01:42:15 00:01:43:05 00:01:43:20

Hi<d > Drl® [ 0:01:42: 154

Mit jeweils einem Klick auf die Schaltflachen ,Markierungsanfang” und ,,Markierungsende”
wird das Segment des Clips ausgewdhlt, mit dem man arbeiten mochte. Es wird durch eine

weiBe Linie kennzeichnet. Mit den Wiedergabe-Steuerelementen kann man weiter durch die
urspriingliche Version des Clips navigieren, auch wenn er auf der Zeitachse zugeschnitten wurde.

Seschwindigkeitssteuerung
A die Schaltflache ,Geschwindigkeit” und verschiebt den Regler. Ein Verschieben
=A- Geschwingigkeit | . . ) . ) . . .

: i LD nach rechts erhoht, ein Verschieben nach links verlangsamt die Geschwindigkeit.

Easen Direkte Eingaben sowie mithilfe des Drehfeldes sind natiirlich auch méglich.

Ease Out
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Um die Geschwindigkeit fiir das ausgewdahlte Segment festzulegen, klickt man auf



Wenn die Geschwindigkeitsanderungen am Anfang und am Ende stufenweise erfolgen sollen, aktiviert man die Kontrollkadstchen
,Ease In — Ease Out”. Hier hat wohl der Ubersetzer einen schlechten Tag gehabt ©.

Der Ton wird entfernt, wenn man die Geschwindigkeit eines Clips éindert.

Anfang Zeitraffer Ende Zeitraffer

Bei diesem Beispiel wurde die Aufbau-Geschwindigkeit eines Krans um das Flinffache erhéht. Im rot gekennzeichneten Ab-
schnitt fehlt der Ton und der Clip wurde auf Grund der Geschwindigkeitsanderung entsprechend gekirzt.

Soll das Segment einmal oder mehrmals umgekehrt abgespielt werden, klickt man auf
die Schaltflache ,,Umkehren” und gibt im Feld daneben einen Wiederholungswert ein.

Umkehren

Um ein Einzelbild einzufrieren, klickt man auf einen Punkt entlang der Zeitachse,
der keine weiRe Linie aufweist und dann auf die Schaltflache ,,Standbild” und gibt
an, wie viele Sekunden das Bild eingefroren werden soll. In Abschnitten, die um-
gekehrt oder deren Geschwindigkeit gedndert wurden, kdnnen keine Einzelbilder

Standbild 3 : 0 % Sekunden:Bilder

eingefroren werden.

Man kann die vorgenommenen Anderungen anhand der Miniaturansichten iiberpriifen, die unter der Wieder-
gabesteuerung angezeigt werden. Ein Symbol in der oberen linken Ecke der Miniaturansichten zeigt an, welche
Art von Geschwindigkeitssteuerung angewandt wurde (Schildkrote fir Zeitlupe -Hase fir Zeitraffer).

Mit Klick auf den Symbolen auf der linken Seite kann das Zeit-Neuzuordnungsergebnis abgespielt bzw. ein Segment entfernt

werden.
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WIEDERGABEGESCHWINDIGKEIT/ZEITRAFFER

Auf der Registerkarte , Bearbeiten” der Optionspalette ,Videos” gibt es die Option ,,Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer”.

BE ol M Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer

Audioeinstellungen

L)) ]
all ® sec 1 P 4+ D7 PePeo D] 1 |47 Jofz|

TR SEC Wenn die Geschwindigkeit bei 100% beibehalten wird,
wird ein Strobo

Wie funktioniert der Zeitraffer?:
Bsp. Bildwiederholrate: 2 Bilder, Geschwindigkei

Rasterlinien zeigen Video umkehren
Dauer des (

[@) Wiedergabegeschwindigkeit/... Variable Geschwindigkeit Neue Clipdauer:

Audio trennen E{l Nach Szenen schneiden Bildwiederholrate:

£ Video mehrfach zuschneiden Geschwindigkeit:

Herunterskalierungsoptionen:
® - Halten Sie die Umsch-Taste
ziehen Sie das Ende
Schwenken und Zoomen Wiederg

\\v v & Anpassen

Damit kann man auch die Wiedergabegeschwindigkeit bei einem Videoclip verdandern. Man stellt eine Zeitlupe oder einen
Zeitraffer ein. Mit einem Klick auf die Option 6ffnet sich das Dialogfeld ,Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer”.

Neue Clipdauer
Eine neue Clipdauer festlegen. Je langer der Clip wird, desto langsamer wird er wiedergegeben. Je kiirzer der Clip wird, desto
schneller wird er wiedergegeben.

Bildwiederholrate

Die Anzahl der Bilder angeben, die wahrend der Videowiedergabe in regelmaRigen Abstédnden entfernt werden sollen. Ein
hoherer Wert fir die Bildwiederholrate bewirkt einen deutlicheren Zeitraffereffekt im Video. Um alle Bilder im Videoclip zu
behalten, beldsst man es beim Wert ,0“. In der Praxis hat sich der Standardwert ,0“ bewahrt.

Geschwindigkeit
Mithilfe des Drehfeldes kann man die Werte fir Clipdauer und Geschwindigkeit andern. Je hoher der Wert fir die Geschwin-
digkeit ist, desto schneller ist die Wiedergabe des Clips.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ,Vorschau” kontrolliert man das Ergebnis, mit ,,OK“ schlieRt man die Einstellungen ab.
Um das Ergebnis richtig testen zu kénnen, sollte man von dem Clip ein Testvideo rendern.

Man kann die Wiedergabegeschwindigkeit auch andern, indem man die Umschalt-Taste gedriickt halt und dann am Ende des
ausgewadhlten Clips zieht. Mit dieser Funktion zum Strecken der Ladnge kann man auch einen Audioclip strecken, ohne die
Tonhohe zu verzerren. Das verspricht jedenfalls Corel, wenn der Audioclip um 50-150% gestreckt wird. Ein Programm wie
das kostenlose ,, Audacity” kann das allerdings besser.
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SCHWENKEN UND ZOOMEN

Mit diesem Werkzeug kann man einen Schwenk- und Zoom-Effekt auf Fotos und Videoclips anwenden, um das Schwenken und

Zoomen einer Videokamera zu simulieren. Man kann zum Beispiel die Wiedergabe eines Videoclips in voller Bildgrofe starten,

allméhlich auf ein bestimmtes Motiv im Video ein zoomen und dann mit einem Schwenk ein anderes Motiv im Video zeigen.

Man kann auch einen statischen Zoomeffekt anwenden, der sich wahrend der Wiedergabe des Videos nicht verandert.

Auf der Registerkarte ,,Bearbeiten” der Optionspalette ,,Videos” gibt es die Option ,,Schwenken und Zoomen*.

Audioeinstellungen
<) v

all @

I, @

Rasterlinien zeigen

[@) Wiedergabegeschwindigkeit/...

Audio trennen

ﬁm Video mehrfach zuschneiden

Herunterskalierungsoptionen:

Schwenken und Zoomen

\“r = &) Anpassen

Schwenken und Zoomen

Original

00:00:00:00 00:00:01:15

4

Bearbeitungsmodus Statisch

VoreinstellungsgréBe:

Position:

sec

sec
Video umkehren

Variable Geschwindigkeit

Eg» Nach Szenen schneiden
|

Vorschau

| NN~

00:00:04:20 00:00:06:10

Rasterlinien

RastergréBe (10..100):

2 Hintergrundfarbe:

00:00:01:15 00:0

@ Schwenken und Zoomen

Nr} v &) Anpassen

)
WV

00:00:08:00 00:00:09:15

Vertikal

Horizontal

Rotation i
VergréBerungsverhéltnis &=

Transparenz

Diese Option ist fast identisch mit dem Filter ,,Schwenken und
Zoomen von Video”, hat aber mehr Einstellmdglichkeiten.

Grobe Einstellungen kann man
aber auch schon vorab mit den
Vorschlagen machen, die sich
unter dem Dropdown-Pfeil ver-
bergen.

Um die Attribute des Videofilters zu
bearbeiten, klickt man auf ,,Anpassen”.

LR RTINS

OK Abbrechen

4SS

00:00:06:10

Auch bei diesem Werkzeug werden Schlisselbilder eingesetzt. Alle Optionen in diese Leiste wurden beim Thema Filter be-
reits besprochen. Um zusatzliche Effekte zu erzeugen, konnen auch hier zusatzliche Schliisselbilder eingesetzt werden.

Es sind drei Bearbeitungsoptionen verfligbar:

Statisch

Animiert

Statisch: Die gewahlte Zoomstufe wird durch das ganze Video beibehalten.
Animiert: Mithilfe eines Fadenkreuzes kénnen Schwenk- und Zoom-Schliisselbilder genau angepasst werden.

Schwebend Schwebend: Die Schwenk- und Zoomeinstellungen kénnen interaktiv angepasst werden, wahrend das Video
Statisch wiedergegeben wird.
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Bei der Option ,,Animiert” kennzeichnen die Faden-
kreuze im linken Vorschaufenster die Schlisselbilder
am Anfang und am Ende des Clips.

Mit einem Klick auf ein Fadenkreuz oder direkt auf
das Schlisselbild wird das entsprechende Schliissel-
bild aktiviert.

Mit festgehaltener linker Maustaste kann man mit
dem Fadenkreuz den gesamten Bereich verschie-
ben. Das Ergebnis wird im rechten Vorschaufenster
kontrolliert.

Mit der Option ,Position” kann das Markierungsfeld des aktivierten Schlusselbildes mit
einem Mausklick in eine von neun gangigen Ausrichtungsoptionen positioniert werden.

Bei Aktivierung der Option ,Rasterlinien” kénnen Rasterlinien dabei
helfen, beim Verschieben des Bereichs genaue Positionen zu finden
(Rastergrofe - An Raster ausrichten).

Die gewdhlte Hintergrundfarbe wird angezeigt, wenn das

Markierungsfeld Gber den Rand der Medien hinausreicht.

Das VergroBerungsverhaltnis lasst sich durch ziehen mit der Maus an den inneren
gelben Anfassern proportional grob einstellen. Mit den duBeren Anfassern kann man
die Rotation verandern.

Besser und genauer geht das mithilfe der Schieberegler bzw. man nutzt die
Direkteingabe oder das Drehfeld.

Vertikal — Diese Einstellung legt die Position auf der y-Achse fest.
Horizontal — Diese Einstellung legt die Position auf der x-Achse fest.
Rotation — Mit dieser Einstellung kann man den Winkel des Markierungs-
feldes in Grad festlegen.

VergroRerungsverhiltnis — Mit dieser Einstellung kann man die Zoomstufe
festlegen, indem man die GréRe des Markierungsfeldes anpasst.
Transparenz — Diese Einstellung legt die Deckkraft des Fotos oder Videos
an der Position des ausgewahlten Schlisselbildes fest.

Vertikal

Horizontal

4 4P 4F 4P 4P

Il'El'ﬂS[JE! renz

Wenn man einen festen Bereich vergroRern oder verkleinern mochte, ohne das Bild auf eine neue Position zu
Animiert schwenken, dann aktiviert man die Option , Statisch”. Die gewahlte Zoomstufe wird durch das ganze Video

Schwebend .
Statisch beibehalten.

Wird die Option ,Schwebend” gewahlt, konnen die Schwenk- und Zoomeinstellungen interaktiv angepasst werden, wahrend
das Video wiedergegeben wird. Die Ergebnisse sind selten zufriedenstellend, deshalb sollte die Option ,Animiert” vorgezogen
werden.
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SKALIERUNGS-MODUS — ZUSCHNEIDE-MODUS

Man kann ein Video oder Bild skalieren, das heiBt in der GroBe dndern oder es zuschneiden, um einen Hintergrund
sichtbar zu machen bzw. um einen Bild-in-Bild-Effekt zu erzeugen.

Unterhalb des Navigationsbereichs befindet sich das Symbol ,Verzerren-Tools”. Mit einem Klick darauf 6ffnen sich die Optionen
,Skalierungs-Modus und Zuschneide-Modus.

| NN T | I | S S il )]

B R C [ Y A D)

Skalierungs-Modus

Durch Ziehen mit festgehaltener linker Maustaste
an den orangefarbigen Anfassern verdandert man
die GroRRe proportional, wenn das an den Ecken
geschieht. Mit den Anfassern an den Seiten wird
die GroRRe nicht proportional verandert.

Durch Ziehen an den griinen Knoten kann man den
Clip verzerren.

Durch Ziehen mit festgehaltener linker Maustaste
an den orangefarbigen Anfassern schneidet man
den Clip.
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WELLENBEARBEITUNG

Wellenbearbeitung erméglicht, nachtraglich zusatzliche Clips in die Videospur einzufligen, wobei andere Clips (einschlieBlich
Freirdume) automatisch verschoben werden, um Platz auf der Zeitachse zu schaffen. Die Wellenbearbeitung beginnt nach
dem Einfligepunkt. Man verwendet diesen Modus, um die urspriingliche Synchronisationen der Spuren beizubehalten, wenn
man zusatzliche Clips einflgt.

Wellenbearbeitung funktioniert auch, wenn Clips entfernt werden.

Zuerst muss die Wellenbearbeitung in der Zeitachse aktiviert werden.

Man klickt im Kopfbereich der Video-Spur auf das Symbol , Wellenbearbeitung aktivieren/deaktivieren. Das Symbol farbt sich
blau, wenn die Wellenbearbeitung aktiviert ist. Jede einzelne Spur kann so mit einem Klick aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Wenn man auf den Pfeil neben dem Symbol der Video-Spur klickt, kann man in dem sich 6ffnenden Listenfeld alle Spuren aus-
bzw. abwahlen, aber auch jede einzelne Spur aktivieren bzw. deaktivieren.

Video Video

&y | 1) -9

. W arbeitung ak
Ub

Uberl igerung 1 7 ? | P U]
& =) ;

Uberlagerung2
&

Uberlagerung3
&

Uberlagerung4
&

Uberlagerung5

len

AnschlieRfend zieht man den Clip, den man einfiigen mochte, aus dem Archivbereich an die gewiinschte Position in der Zeitachse.
Sobald sich der neue Clip an seinem Platz befindet, werden alle Clips, die sich rechts davon befinden, nach rechts verschoben,
wobei sich ihre relativen Spurpositionen zueinander nicht andern. Voraussetzung natdrlich: Bei allen Spuren wurde die Wellen-
bearbeitung aktiviert.

Time delay mp4

Time delay.mp4
7

Time delay. mp4
Z
Time delay.mp4
Z
Time delay.mp4
7

Befindet sich ein Clip auch nur teilweise links vom eingefiigten Clip, wird er nicht mitverschoben. Das kann zum Beispiel ein

Musikclip sein, der am Anfang der Zeitachse eingefiigt wurde.
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KAPITEL- UND EINSATZPUNKTE

Kapitel- und Einsatzpunkte erleichtern die Navigation im Projekt und ermoglichen das genaue Platzieren zum Beispiel von
Titeln und Kommentaren auf der Zeitachse.

Einsatzpunkte dienen als Markierungen, die das Anordnen von Medienclips in einem Projekt erleichtern. Kapitelpunkte geben
Disk-Meni-Kapitel an.

Links vom Zeitachsenlineal klickt man auf den Pfeil neben dem Symbol , Kapitelpunkt hinzufiigen/entfernen” und wahlt in dem
Listenfeld die Option , Kapitelpunkt” aus. Danach bestimmt man mit dem Mauszeiger die Stelle, an der man einen Kapitelpunkt
hinzufligen mochte. Ein Klick auf die Leiste unter dem Zeitachsenlineal fligt ein griines Pfeilsymbol ein. Mit festgehaltener linker
Maustaste ldsst sich das Symbol verschieben, aber auch entfernen, indem man es nach unten zieht und die Maustaste loslasst.

00:00:00:00
_ Kapitelpunkt
Einsatzpunkt

Video . . e . Video
< Kapitelpunkt hinzufligen/entfernen (C)

&, -
Kapitelpunkt-Leiste...
Uberlagen

Einsatzpunkte-Manager...
=) - =

n Alternativ kann man den Schieberegler der Zeitachse an die Position ziehen, an der man einen Kapitelpunkt hinzufiigen
mochte und klickt dann auf , Kapitelpunkt hinzufiigen/entfernen”.

ANAN:NEND Das Kontextmeni des Zeitachsenlineals bietet neben anderen Optionen an, zum

QWECICMEENENRICREIEEEEN  nichsten oder zum vorherigem Segment zu springen. Segment bedeutet: Clipanfang,
Clipende, aber auch Kapitelpunkt und Einsatzpunkt.

Zoomen
Zu vorherigem Segment springen

Zu néchstem Segment Springen

Um Kapitelpunkte zu bearbeiten, steht im Listenfeld die Option , Kapitelpunkt-Leiste” zur Verfliigung. Mit einem Klick darauf
offnet sich das Dialogfeld , Kapitelpunkt-Leiste” mit vielen Optionen, die selbsterklarend sind.

Kapitelpunkt-Leiste
Kapitelpunkt .
i Zeilt Name
Einsatzpunkt i .
5 Kapitelpunkt-Leiste...
Uberlagert Alle 16schen

Einsatzpunkte-Manager...
=)

Umbenennen...

Gehe zu

Hinzufligen als
Einsatzpunkt

SchlieBen

Das Hinzufligen und der Einsatz der blauen Einsatzpunkte erfolgt wie oben bei

Kapitelpunkt den Kapitalpunkten beschrieben und braucht deshalb nicht extra dokumentiert

zu werden.

Einsatzpunkt

Uberlagen
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SPURTRANSPARENZ

Um den Modus ,,Spurtransparenz” zu 6ffnen, wahlt man die Spur aus, die man anpassen méchte und
klickt auf da Symbol ,,Spurtransparenz”.

Der Spurentransparenz-Modus wird verwendet, um die Transparenz einer Spur zu steuern. Mit Schlisselbildern kann man sie
variieren, um zum Beispiel einen Uberlagerungseffekt oder einen Ein- bzw. Ausblendeffekt zu erzeugen.

Transparenz der ganzen Spur anzupassen — Man zieht die gelbe Linie an eine neue vertikale Position. Ganz oben entspricht
die Linie einem Wert von 100 % Deckfadhigkeit, ganz unten einem Wert von 0 % Deckfahigkeit.

Transparenz entlang der Spur variieren — Man klickt auf die gelbe Linie, um Schlisselbilder anzulegen. Es kénnen beliebig
viele Schlisselbilder eingefligt werden. Die quadratischen Schliisselbildknoten werden mit festgehaltener linker Maustaste
auf die gewiinschte Transparenzstufe oder auch auf eine andere Position gezogen.

Schliisselbild I6schen — Im Kontextmen (rechte Maustaste) des Schlisselbildknotens wahlt man die Option ,,Schlusselbild
(Keyframe) entfernen”.

Alle Schliisselbilder 16schen — Im Kontextmeni (rechte Maustaste) des Schlisselbildknotens wahlt man die Option
»Alle Schlisselbilder (Keyframes) entfernen”.

Spurentransparenz-Modus verlassen — Man klickt in der rechten oberen Ecke der Zeitachse auf die Schaltflache ,SchlieRen”. E

In diesem Beispiel wurde die Spurtransparenz der Uberlagerungsspur variiert.

;,,-"\ 00850 MTS
AT

Uberlagerung1

00767.MTS
=)

50 % Transparenz
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ARBEITSBEREICH AUSGEBEN

Bearbeiten  Werkzeuge  Einstellungen  Hilfe e | R st

Video zur Wiedergabe auf dem Computer erstellen

AVC/H.264 MPEG-4
MOV Audio Benutzerdefiniert

Profil: DV (720 x 576, 4:3, 50i)

Eigenschaften:

POy 1 > M ) HD :
Dateiname:  Umgestaltung der Mettmanner Innenstadt

Dateiort:
Ausgabelaufwerk: C
1 Nur Vorschaubereich erstellen
v SmartRender aktivieren
| Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren

Typ: NVIDIA CUDA

Im Arbeitsbereich ,,Ausgeben” werden fertige Filme gespeichert. Er besteht aus den folgenden Komponenten:

Vorschaufenster — Vorschaufenster fiir Videos, die wiedergegeben werden.

Auswahlbereich fiir Kategorien — Es kann zwischen den Ausgabekategorien Computer, Gerat, Web, Disk und 3D-Filme
gewahlt werden.

Formatbereich — Enthalt eine Auswahl von Dateiformaten, Profilen und Eigenschaften.

Navigationsbereich — Schaltflachen fur die Wiedergabe.

Informationsbereich — Es werden Informationen zum Ausgabespeicherort und eine Schatzung der DateigrofRe angezeigt.

Ausgeben Computer

Video zur Wiedergabe auf dem Computer erstellen

Gleich wie Projekteinstellungen =

Wenn man die Projekteinstellungen fir die Ausgabe der Videodatei verwenden méchte, aktiviert man das Kontrollkast-
chen ,,Gleich wie Projekteinstellungen”. De Eigenschaften des Projektes werden vom Programm erkannt. Das hat den Vorteil,
dass man sich Gber Dateiformate, Profile und Eigenschaften erstmal keine Gedanken machen muss.

Andererseits stehen eine Vielzahl von Dateiformaten und Profilen zur Verfligung.

MPEG-2 AVC/H.264 MPEG-4

MOV Audio Benutzerdefiniert

Hat man mit Klick auf eine der Schaltflachen seine Auswahl getroffen, kann man in der Dropdown-Liste ein Profil wahlen.
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Profil: MPEG-4 AVC ( 1080, 25'3. 151‘-.-‘1bp5]|
Eiqenschaf—ten: MPEG-4 AVC (720 x 480, 25p, 2‘5Mbps)
- MPEG-4 AVC (1280 % 720, 25p, 1[]Mhs)
MPEG-4 AVC (360 x 640, 25p, 3Mbps)
MPEG-4 AVC (540 x 960, 25p, SMbps)
MPEG-4 AVC (720 x 1280, 25p, BMbpS)
MPEG-4 AVC (1080 x 1920, 25p, 10Mhps)
MPEG-4 AVC 1:1(600 x 600, 25p, SMbpS)

MPEG-4 AVC 1:1(720 x 720, 25p, 8Mbps)
MPEG-4 AVC 1:1(1080 x 1080, 25p, 15Mbps)

Profil:  MPEG-4 AVC 5p, 15Mbps)

Eigenschaften:

Wenn man ein benutzerdefiniertes Profil erstellen mochte, klickt man auf die Schaltflache
,Benutzerdefiniertes Profil erstellen”.

utzerdefiniertes Profil erstellen

Bei einem Klick auf das Symbol ,,Optionen” 6ffnet sich das Dialogfeld ,Optionen”.
Es kdnnen alle Projekteigenschaften angepasst werden.

Allgemein  Komprimienung
Fodierertreiber: Ulead MPEG-4 wio Drriver ~
Dratenspur. Audio und Video ~
Bildrate: 30.000 Bilder/Sek. ~
Bildtyp: Bild-basiert ~
Bildgrdhe
® Standard: 1920 % 1080 v
Berutzerdefiniert 1920
1080
Seitenverhalnis anzeigen: | 15:9 ~
Abbrechen

Dateiname:  Umgestaltung der Mettmanner Innenstadt

Dateiort:

Nur Vorschaubereich erstellen
+| SmartRender aktivieren

¥| Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren

Typ: NVIDIA CUDA

Dateiname — Einen aussagekraftigen Dateinamen fiir die Videodatei eingeben.

Dateiort — Den Speicherort auswahlen.

Nur Vorschaubereich erstellen — Rendert nur den Abschnitt des Videos, der im Vorschaubereich zwischen den Zuschneide-
markierungen ausgewahlt ist.

SmartRender — Es wird analysiert, ob Abschnitte eines Videos bereits gerendert wurden. Dann werden nur die neuen oder
liberarbeiteten Abschnitte gerendert. Dadurch kann man beim Rendern viel Zeit sparen.
Hartware-Encoder-Beschleunigung aktivieren — Je nach Betriebssystem und Grafikkarte wird diese Option angeboten. Es
werden die Beschleunigungstechnologien der vorhandenen Grafikkarte genutzt.

Mit einem Klick auf ,Start” wird das Rendern der Videodatei angestof3en.

Rendern: VideoStudio fasst Video, Titel, Ton und Effekte in einem als Rendern bezeichneten Prozess zusammen. Die Pro-
jekteinstellungen bestimmen, wie das Videoprojekt gerendert wird.
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Man kann auch eine Audiodatei aus einer vorhandenen Videodatei erstellen. Dazu wahlt man aus den Schaltflachen die
Option ,Audio” aus.

Profil | Eigenschaften

Benutzerdefiniert
Frofile

|W|ndnws tdedia Audio 9 for Dial-up Modem [32 Kbps] |
Format:  Windows Media Audio [*awmal] Beschreibung

Eigenschaften: indows Media Audio [*.wma] \ideo:
N MPEG-4-Audiodateien [*.m4a]
QOgg Vorbis-Audioformat [*.0gg]

Avdio:
s . PCH, 32000 Hz [Bilder/Sek), 16 Bit/Sample, Stere
Microsoft WAV-Datei [*.wav] [ ] P

In der Dropdown-Liste ,,Format” wahlt man ein Audiodateiformat aus. Bidgiobe:  Brefte: |0 # Hake:

Wenn man die Einstellungen fiir das Format anpassen mochte, klickt man auf die

[ Falls mialich Prepracessing anwenden

Schaltflache ,,Optionen” und passt die Einstellungen nach Bedarf an. Seilerverhilnis anzeiger: [ banulzerdefiert

Aborechen

Nachdem man Dateiname und den Speicherort angegeben hat, wird die Audiodatei

mit Klick auf ,Start” gerendert.

Die weiteren Optionen wurden bereits besprochen.

Ausgeben Gerat

Datei zur Speicherung auf einem tragbaren Gerat oder einer Videokamera DV — Mit diese Option kann man das Projekt in
eine DV-kompatible Videodatei umwandeln, die
Spielekonsole auf einen DV-Camcorder zuriick iibertragen

werden kann.
Profil:

Eigenschaften: Mobilgerat —Es wird eine MPEG-4-AVC-Videodatei
in HD erstellt, die mit den meisten Tablets und
Smartphones kompatibel ist.

Spielkonsole — Es wird eine mit PSP-Geraten
kompatible MPEG-4-AVC-Videodatei erstellt.

Dateiname: | Unbenannt Die weiteren Optionen wurden bereits unter

Bercfer »~Ausgeben Computer” besprochen.

SmartRender aktivieren

Hardware-Encoder-Beschleunigung ¢

Typ:  NVIDIA CUDA v
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https://de.wikipedia.org/wiki/Digital_Video

Ausgeben Web

Video speichern und online freigebe . . ..
Ideo speichem und online frelgenen eichern und online freig

YouTube

Vimeo

YouTube Vimeo

Abmelden
Anmelden TN

Erstellt mi

Video-Uploads und aewahren,

Bevor man eine Datei oder ein Projekt bei
YouTube bzw. Vimeo hochladen kann, muss
man sich dort erst anmelden. Dann hat man
Zugriff auf weitere Optionen.

Nicht gelistet
Es stellt sich allerdings die Frage, ob es nicht Privat

sinnvoller ist, das fertig gerenderte und
liberpriifte Video auf direktem Wege Uber die
entsprechende Webseite hochzuladen. Datei hochladen

5p, 8Mbps)
Will man aber diesen Weg nutzen, dann gibt
man die erforderlichen Informationen wie Dateior
Videotitel, Beschreibung, Tags, Kategorie und
Datenschutzeinstellungen ein (Listenfelder).

aubereich

Die weiteren Optionen sind selbsterkldarend
und wurden bereits unter ,,Ausgeben Computer” besprochen.
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Ausgeben Disk

Projekt auf Disk speichern

DVD AVCHD SD-Karte

DVD — DVD ist das empfohlene Format zum Speichern von Videos mit geringem Speicherbedarf.

AVCHD — AVCHD wird zum Speichern von HD-Videos auf DVDs empfohlen. AVCHD bietet HD-Qualitat auf einer Standard-
DVD, benutzt dabei aber das Aufzeichnungsformat einer Blu-ray-Disc (BDMV). Aus diesem Grunde kann man AVCHD-Discs
auch nur mit einem Blu-ray-Player abspielen.

Blu-ray — Blu-ray ist das empfohlene Format zum Speichern von Full-HD-Videos. Sie kdnnen nur auf einem Blu-ray-Player
abgespielt werden.

SD-Karte — Man hat die Moglichkeit, ein XAVC S- oder AVCHD-Projekt zu erstellen, das direkt auf Camcordern abgespielt
werden kann, wenn diese SD-Karten unterstitzen.

Projekt auf Disk speichern

DVD AVCHD SD-Karte

Mit einem Klick auf ,,DVD“ 6ffnet sich dieses Dialogfeld:

Corel VideoStudio Pro 2022 Corel VideoStudio Pro X6 von 2013
' Corel VideoStudio ‘@ Corel VideoStudio Pro

IS agen)| 2 Menii und Vorschau 3 Ausgabe

Wirtschaftsstandort

\
& Mettmann ﬁ

[ 1X
B

hite Clips exportieren
T R RT3} 044>

ip als Einfiihrungs-Video verwenden

[—DVD .76 [inib bbb e
= [ 1 &

DVD 4.7G
T =
=) M ) o= Weiter> SchlieBen

Es fallt auf, dass Corel dieses Werkzeug seit neun Jahren nicht mehr lberarbeitet hat. Das liegt sicher daran, dass die DVD
nicht mehr zeitgemaR ist. Rechner werden selten noch mit einem optischen Laufwerk ausgestattet. Videos werden am PC mit
Media Playern, am Fernseher (iber USB von einer Festplatte oder einem USB-Stick abgespielt. Andere werden bei YouTube,
Vimeo usw. hochgeladen und bei Bedarf per Streaming angesehen.

Deshalb wird hier darauf verzichtet, ndaher auf das Werkzeug einzugehen. Beschreibungen dazu findet man in der Online-Hilfe
unter Brennen von Disks.
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Ausgeben 3D-Film

3D-Video erstellen

L
|HE H
pEE NN

MPEG-2

Profi:  MPEG-2 080, 50i, 35Mbps)

Eigenschaften:

C Anaglyph
L 'R Side-by-Side
Dateiname:  Unbenannt
Dateiort:

Nur Vorschaubereich erstellen

/| SmartRender aktivieren

+| Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren

Typ:  NVIDIACUDA <

AVC/H.264 WMV

Mit VideoStudio kann man 3D-Videodateien erstellen
oder reguldre 2D-Videos in 3D-Videodateien umwandeln.

Die Einstellungen richten sich danach, welches 3D-
Wiedergabegerat zum Einsatz kommt. Entweder braucht
man eine generische Anaglyphenbrille (rot und blau) oder
eine spezielle polarisierte Brille fiir die Anzeige auf einem
polarisierten TV-Bildschirm.

Fir die 3D-Umwandlung wahlt man deshalb die entspre-
chenden Optionen aus:

Anaglyph — Bendétigt die generische Anaglyphenbrille zum
Ansehen eines 3D-Videos ohne speziellen Bildschirm.

Nebeneinander — Bendétigt eine polarisierte Brille und
einen kompatiblen polarisierten Bildschirm, um 3D-Videos
anzusehen (Side-by-Side).

Tiefe — 3D-Tiefe einstellen.

Die weiteren Optionen wurden bereits unter ,,Ausgeben Computer” besprochen.

KONTAKT

Beispielvideo — Gerendert fiir eine generische Anaglyphenbrille (rot und blau)

Ich wiirde mich liber Riickmeldungen (Lob, Kritik, Ergdnzungen, Korrekturen) freuen.

August 2022

Helmut Hinterthir
nachricht@helmuthinterthuer.de
https://www.helmuthinterthuer.de
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